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GAMBLERIADA 96

Gambleriada zyskata
juz sobie opinie
wielkich polskich
targow dla
2wolennikow
komputerowej rozrywki.
;iﬁﬂ@ y
i w tym roku zobaczymy
tu graczy i tylko
graczy. Bylo nieco
inaczej. Opisywane
targi odbyly sig
w dniach 10-12 maja
1996 w Warszawie,
w Hali Torwar.

Kiedy swiecgc prasowymi prze-
pustkami wkroczylem na pokaZng
halg Torwaru, oniemialem. Pierwsze
hasto, jakie ujrzatem, brzmiato — ,Nie
PCuj sobie nerwéw”. To firma Eure-
ka, oficjalny dystrybutor produktéw
Amiga Technologies na Polske roz-
poczeta kampanig reklamowg Amigi,
chyba po raz pierwszy w naszym
kraju na duza skalg.

Stanowiska firm zwigzanych
z Amigg zajmowaly na Gambleriadzie
ponad 1/3 powierzchni wystawowej
i, co ciekawe, w wigkszosci przypad-
kow na stoiskach tych nie byto gier.
Zresztg juz po targach podsumowa-
no je jednym zdaniem: , 7o nie byfa
Gambleriada, to byt Amiga Show’.
Poniewaz  wysitgpowalem  tam
W pewnym sensie w roli organizato-
ra, moge dosy¢ dokladnie opowie—
dzie¢ Wam, co sig dziato.

Zacznijmy od Eureki. Oprocz matej
jaskinii przeznaczonej na wszelakie
imprezy firma ta miata swoje osobne
stoisko. Prezentowano tam m.in.
Amige 4000T wyposazong w karty
CyberStorm 040 i CyberVision, Ami-
ge 1200 z kartg Blizzard 1260 (Mo-
torola 68060/50 MHz), a takze sze-
reg komercyjnych produktéw formy
Village Tronic (AmiTCP/IP, karty
Ariadne, Envoy, karty Picasso 2+).

Pokazowa cze§¢ calego Amiga
Show bazowata na najzwyklejszej
Amidze 1200 z karty Blizzard IV. Na
tym komyputerze bez przerwy pusz—
czano demka, ktore zapieraly dech
w plersiach | gromadzily rzesze ludzi.
Sprazgt ten ,podpigty” do wzmacnia-
cza {2 x 250 W) powodowat straszli-
we zamieszanie | ciggle interwencje
innych wystawcow. Tonsil zatatwit
nagto$nienie, ktoére zwalato z ndg,
& Eureka obiecata na nastepne targi
kolumny 2 x 1200 W. Hm... jak ja to
przezyje?

Oczywidcie, nalezy wspomniec
o serii réznorodnych konkurséw. Byly
gry: niesamowity Slam Pinhall, Pin-
ball llusions. Super Taekwondo Mas—
ter, niezastapione Worms i Banshee...
W konkursach tych nagrody ufundo-
waly firmy Marksoft. Mirage, Seven
Stars. Odbyly sig jeszcze dwa inne
konkursy: rzucanie kalendarzykami
w ksztalcie piramidki do obudowy od
monitora, no i wrzask-compo, w kt6-
rym oczywiScie parami krzyczano
.Amiga r000lez”. Reptile byt najlep-
szy, cho¢ wydzierat sig sam, ale Zoola

Amiga Show !

Firma Micronik. Z lewej strony szef polskiego oddziatu Micronika, z prawej
- Manfred Koluila - szef niemieckiego Micronika.

GwoZdziem programu Amiga Show
miat by¢ przyjazd Petra Tyschischen—
ki, szefa Amiga Technologies, ale zos—
tat on odwetany budzac spore nieza-
dowolenie zarowno zwiedzajacych, jak
i wystawcow. W, podzigce” nakreco—-
no trzygodzinny materiat filmowy
z Amiga Show, ktéry ma zostac wys—

dzo réznorodna i nie jestem w stanie
napisac o wszystkim.

Firma Aram zaprezentowata w pet-
ni profesjonalne zastosowania Amigi
- do tworzenia wysokiej klasy ani—
macji, wykorzystywanych m.in.
w TVP1 i Polsacie. Aram oferowat
programy Real 30, TV Paint, Scala,

=ie PCU] |
sobie nerwow

wygrat. Wrzask-compo poruszylo
nawet drugi koniec sali, ktéry zajrzat
pogratulowac pomystow.

Eureka sprzedawala po promocyi-
nych cenach karty Blizzard i M-Tec do
Amigi.

tany do Amiga Technologies. Niech
sobie zobaczg, co stracili.

Nie ,nawalit” natomiast Manfred
Kotulla — szef niemieckiego Mikroni-
ca, firmy specjalizujgcej sie w rézne~
go typu przystawkach do Amigi. Na
stoisku ,polskiego” Mikronica zap~
rezentowano m.in. obudowy Infiniti~
ve Tower do wszystkich modeli Ami~
gi (znakomicie wykonane), karty PC
dia komputeréw Amiga (byt dziatajg~
cy w multitaskingu PC 486 DX4/100
MHz), karty MPEG. Touchscreen,
Zip~drive i szereg innych rozszerzen.

Przypuszczam, ze stoisko Mikro-
nica byto jedna z gtownych atrakcii
targéw, o czym $wiadczy glownie
fakt, ze bylo caly czas oblegane.
Prawdopodobnie Mikronic nareszcie
zacznie sig¢ pojawiac na warszawskiej
gletdzie, wigc kazdy, kio tylko chce,
bedzie mogt zakupi¢ ich produkty
(test Infinitive Tower juz wkrotce).
Oferta Mikronica byla naprawde bar~

Image FX, Morph Plus. Lightwave
3D, CED i Impact na Angige. Z kolei
Union Systems nareszcie Zaprezen-
towat znakomitg przygodowke Tee-
nagent zaréwno w wersji na Amigg
500/600, jak i na Amige 1200 {(wer—
sja na PC jest juz od dawna). Zapo—
wiedzieli takze gry Heaven's Dawn,
Syntanorama i Bump’n Burn (na PC)
oraz Chess Through The Ages (Ami-
ga, PC, Macintosh, Playstation),
a takze wydanie Capistal Punishment.

Firma Toms przedstawita konsole
multimedialng do Amigi 600/1200
(w formie podstawki, w ktorej mies-
ci sie CD-ROM, dysk twardy i stacja
dyskow — test wkrotce), a takze kar-
ty SCSt dta Amig CDTV. Firma Alde-
ran pokazata ciekawg gre zreczno$-
ciowg Srubokrecik, procesor tekstu
Polonus 96, a takze Wave Builder
Creatora.

(dokoriczenie na str. 12)



Lato za pasem, wakacje, morze, gory... A komputerouy biznes
kreci sig przez okrggly rok. Moze to i dobrze, zwiaszcza, ze przez
ostatnich kilka miesigcy sprzet komputerowy tanieje. Wysmienita
okazja, by np. zaopatrzy< sie w upragniong maszynke na Dzie
Dziecka.
Ku uciesze prywatnych mabywcow najszybciej taniejg pamigci RAM.
W pordumaniu do czerwca ubieglego roku moduly pamieci staniaty
o okoto 70%! Podobnie dvski twarde. procesory i napedy CD. Nic tvlko ku-
powac, kupowac, kupowac. Jednak nie nalezy zapominac, ze zbyt niska
cena (zwlaszcza na gieldzie) moze oznaczac, ze lowar jest ,irefny”, bez
guwarancji. naprawiany itp. Nawet jesti kupujemy w firmie, a nie z gazely
czy rozlozonego I6Zka polowego, nie mamy pewnosci, ze dostaniemy to-
war pieruszej jakosci. Za memento moze postuzyc¢ przykiad twardych dys-
kot — niektére partie HDD 1 GB Caviar i Seagate wykazywaty niezawod-
ng awaryjnosc. Osobiscie nie wierzg, aby tacy potentaci rynkowi dopuscili
do obrotu towar wadliwy bez wyraznego oznaczenia, ze jest o odrzul,
nie spetniajgcy ostrych norm. Jakimis kanatami tysigee wybrakowanych
urzqgdzeti trafito na rynek polski, gdzie wsigkly jak w ggbke, sprzedawane
jako dyski nowe i w pelni sprauwne.
Nic, tylko kupowac... Bierzemy zaoszczedzong gotdwke, jedziemy na giel-
de i kupujemy ,nowoczesny” komputer: procesor Pentium 75 przeszlifo-
wany na 100 MHz (bedzie sig przegrzewal i ,wieszal’), phie gidung
z fatszywqg pamiecig cache (tzw. ,wydmuszki” — pusie uklady scalone).
Do tego pamiec¢ RAM z zafaltszowanym czasem dostgbu i oczywiscie dysk
twardy z przybywajgcymi lawinowo uszkodzonymi sektorami. Wszystko
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na guarancji, a jakze. I gdzie jest komfort pracy? Wieszajq sig gry, prog-
ramy, Windows 95 nie cbce sig zainstalowac (ach, ci programisci...).
A tymczasem wina czegsto lezy po stronie sprzetu — przypadkowa zbieran-
ka podzespolcw z rdwnie nie na micjscu nalepkami ,plug and play” to
putapka na naiwnego klienta! A najgorzej, jak ktos sam bedzie kompleto-
wal komputer. Przy probie reklamacii dowie sig, Ze wszystkie kupione ele-
menty sq oczywiscie spraumne, tylko ze nie muszq wcale ze sobg 1wspst-
grac. Montaz na wlasne ryzyko, kiérego gwarancja nie obejmuje. Milej
zabawy. A moze lepiej pojsc do kasyna? Mniej chodzenia, mniejsza strata
czasu a efekt (finansowy) ten sam.

Nic, wylko kupowac... Mam cichg nadzieje, ze sprzet komputerowy bedzie
nadal taniec i juz wkrétce nie bedzie sig optacato wciskac klientom. chla-
mu, gdyz za podobne pienigdze bedzie mozna kupic przyzwoity, marko-
wy komputer. Jednak ci mniej zasobniejsi i tak péjdg na gietde, by zagrac
w ruletke zakupow. I tak na tym stracg, chyba, ze sq wybitnymi specjalis-
tami od bardware’u. Coz — biednemu zawsze wiatr w oczy, nawet w bez-
wietrzne lato.
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ALCATEL
® Informuje ¢ podpisaniu ur
Szczecifiska na budowe og6Inos!
systemu teleinformatycznego. W
traktu Alcatel wykona kompletne
strukturaine obejmujgce ok. 2000 |
bioru zlokalizowanych w ponad 20
terenie stoczni.
@ zawiadamia o podpisaniu 2
dwoch um6w dotyczacych wsp
gicznej w dziedzinach podzespi
nicznych i wyposazenia dia kole:
® podpisuje umowg 0 d
wspdipracy z Sharp Corporation,
dystrybucj¢ przez Sharpa ter:
oraz prace nad rozwojem a
technologie telekomunikacyjng z
multimedialng. :
® informuje o wygraniu dwéch
o tacznej wartosci 31 min DM na
tu dla Poczty Niemieckiej. Zgodnie
catel rozbuduje sie¢ danych oraz
abonenckich central telefonicznych
@ zawladamia, 2e Wojciec
jektant systembéw w warszaws
my, jako pierwszy w Polsce otrzym:
tyfikowanego Eksperta Sleclowego (
Certified Internetwork Expert).

APPLE
@ magazyn Byte przyznat firmi
tors’ Choice Award of Excellence
Power Macintosh 7500 i 8500.
® zawiadamia, Ze magazyn PC
MAC OS za najlepszy system
Windows 95 i 0S/2 Warp. Do
kategorii, jak zarzadzanie dyske
dywidualizacja desktopu, insk
nie hardware'u.
® wprowadza na rynek nawa g
wer6w sieciowych Network Serwer
ktére dotychczas ukryte byty pod k
Shiner LE | HE. Jak podaje Apple,
zania pobity trzykrotnie dots&lw
oferowane przez firme.
@ informuje, ze Publishing In
lony oddziat firmy, zostat gtow
rem produki6w Linotype-Hell A

ATM

® wprowadza na rynek I
(switch) ATM ForeRunner
przeznaczony do pracy w szkie
rozleglych, miejskich i kampus
malnej konfiguracjl moze obsl
czeri ATM OC3¢/STM1 {155 M

® Informuje o otrzymani
dy za najciekawsze rozwigzania

AutoCAD dia UNIXa

Autodesk poinformowat o udostepnieniu czte-
rech uaktualnionych wersji programu AutoCAD
Release 13 dla systeméw UNIX: IBM, Sun, Silicon
Graphics i Hewlett Packard. Obecnie program
w wersji unixpwej zawiera to samo obiektowe §ro-
dowisko tworzenia aplikacji ARX (Autocad Runti-
me Extension), co wersja dia komputerow PC.

Wsréd nowych mechanizméw wprowadzonych
w tych wersjach mozna wymieni¢ ASILISP, Com-
mon Desktop Environment (CDE) z funkcig .drag
and drop”, Direct Distance Entry, edytor wierszowy
MTEXT oraz nazwy ptikow i katalogébw zgodne

Active Movie

Microsoft zaprezentowat nowy interface progra-
mowania ActiveMovie. Jest to wieloplatformowy
standard cyfrowego wideo nowej generacji do zas-
tosowania w komputerach osobistych i w Interne-
cie. Nowy standard ma umozliwi¢ petnoekranowe
adtwarzanie fitmow wideo w technice MPEG o ja-
kosci porownywalnej do telewizyjnej na typowych
komputerach osobistych. Poparcie dla ActiveMo-
vie wyrazito konsorcjum OpenMPEG zrzeszajgce
32 firmy, japoriskie Open MPEG Windows Forum
reprezentujace rowniez 32 firmy oraz 20 innych
firm z branzy komputerowej. W momencie ukaza-
nia si¢ tego numeru Bajtka AM powiniem by¢ juz
dostepny w sprzedazy w wersji dia Windows 95
i Windows NT. W poZniejszym terminie ma sig po-
jawi€ wersja dla Power Macintosh.

Nowy produkt ma pozwala¢ na dekodowanie fil-
moéw MPEG w sposéb czysto programowy i odtwa-
rzanie ich w trybie petnoekranowym na kompute-
rach PC z procesorem Pentium 90 MHz i niedrogg
karta graficzng o szybkosci 24 kadrow na sekunde.
ActiveMovie bedzie tez w stanie skorzystac ze sprzg-
towych funkcji MPEG zawartych w drozszych kar-
tach graficznych czy dedykowanych dekoderach.
Majac tego typu sprzet uzytkownicy beda mieli moz-
liwos¢ interakcii w czasie rzeczywistym z postaciami
ludzkimi wystepujacymi w filmach, grach czy poka-
zach szkoleniowych nagranych na cyfrowe dyski
DVD. Filmy oparte na DVD MPEG il majg pojawic sig
najpoézniej na poczatku 1997roku.

Explorer
w America On
Line

Amerykariska sie¢ America On Line i Microsoft
zawarly porozumienie, W wyniku kiorego Internet
Explorer Microsoftu zostanie standardows przeg-
ladarka dia klientow tej sieci. Microsoft natomiast
wiaczy oprogramowanie klienta AOL do Windows
95 oraz przysztych wersji Windows. Ma by¢ ono
dostepne za pomocg foldera na pulpicie Windows
95. AOL skorzysta réwniez z rozszerzexi Microsof-
tu, w szczegolnosci z otwartych, wieloplatformo-
wych technologii ActiveX, kt6re zostaly zaprojekto-
wane z myslg o tworzeniu nowych generacji ak-
tywnych publikacji dla Internetu, zawierajgcych
animacie, rzeczywistos¢é wirtualng i wideo.

America On Line zamierza skierowa¢ Internet
Explorer do wszystkich obecnych i przysziych
uzytkownikow sieci, poczynajac od wprowadzenia
na rynek w lecie tego roku wersji 3.0 programu.

Microsoft dodatkowo uzyska licencje na techno-
logie kompresji ART firmy Johnson-Grace bedacej
w 100% wiasnoscig AOL. Technologia ART pozwa-
la na tworzenie wysokoskompresowanych plikéw
Zawierajgcych zdigcia. grafike i dZwigk i ich odtwa-
rzanie w sieci AOL nawet przy malej przepusto-
wosci facza.

2 UNC (Universal Naming Convention). Uzytkownicy
mog3 skorzystac z petnej wielozadaniowosci, mozli-
wosci otwierania wielu sesji, nadawania diugich
nazw plikéw, zmiennych paskéw narzedziowych,
czcionek TrueType oraz nowych funkcji zwigkszajg-
cych wydajnoSc. Kod programu zostat zoptymatizo-
wany pod katem wykorzystania réznych proceso-
row fypu RISC, zapewniono tez lepsza wspétprace
Z systemem operacyjnym.

Produkt jest dostgpny dla zarejestrowanych na-
bywcéw poprzedniej wersji w sieci autoryzowa-
nych dystrybutoréw firmy. Dodatkowe informacje
mozna uzyska¢ w sieci Internet pod adresem
http://www.autodesk.com lub w sieci Compuserve
po wydaniu polecenia GO ADESK.

Exchange
Serwer na rynku

Firma Microsoft poinformowala na konferencji
Networld + Interop’96 o skierowaniu do sprzedazy
Microsoft Exchange Serwer. Nowy produkt zawiera
poczte elekironiczng i wbudowane oprogramowarnie
zespotowe, kiére pozwala na ustalanie harmonogra-
mu prac dia zespotu, prowadzenie dyskusyjnych baz
danych, dzielenie dokumentow oraz inne zastosowa-
nia zwigkszajace wydajno$¢ pracy. Dodatkowo op-
rogramowanie fo pozwala administratorowi sieci na
wykrywanie i usuwanie uszkodzen w calym systemie
przekazywania informacii, z jednej stacji roboczsj.

Razem z pakietem dostarczane sg moduly poz-
walajgce na lgcznosé z Internetem, systemami
X400 i serwerami Microsoft Mait. System umozli-
wia rowniez twarzenie wtasnych aplikacji za pomo-
cg programu Microsoft Exchange Form Designer
opartego na systemie Visual Basic. Firma dostar-
cza takze narzedzia pozwalajgce na migracjg z in-
nych systeméw przekazywania informacji, takich
jak np. Microsoft Mail.

Pelna wersja Microsoft Exchange Server Enter-
prise Edition, zawierajgca wspomniane moduty po-
faczen X.400 Connector, Internet Mail Connector
i Exchange Connector, kosztuje ok. 1970 USD,
a sam serwer do obstugi wiadomosci z wbudowa-
nym oprogramowaniem zespotowym ok. 530
USD. Licencja programu klienta, kiéra daje mozli-
wos¢ korzystania z poczty elekironicznej, ustalenia
harmonogramu zespolu oraz zawiera narzedzia do
tworzenia aplikacji kosztuje ok. 50-60 USD. Prog-
ramy typu klient sg dostgpne dla wielu platform
programowych, m.in. Windows 3.1, Windows 95,
Windows NT. Przygotowywany jest rowniez Ex-
change Client dla komputeréw Macintosh, ktérego
petna wersja ma by¢ dostepna latem br.

Dysli _
Z trojwymiarowymi
obiekiami

Autodesk wprowadzit do sprzedazy dwa dyski op-
tyczne, 3D Props Residental i 3D Props Commercial,
zawierajgce ponad 300 szczegdétowych, gotowych do
wykorzystania trojwymiarowych obiektow przydat-
nych do tworzenia modeli i animacji. Dzigki temu
uzytkownicy oprogramowania 3D beda mogli wyko-
rzystywac w swoich projektach cyfrowe modele wie-
lu obiektow codziennego uzytku, od zlewozmywakéw
po podnosniki widlowe. Wszystkie modele majg us-
talone parametry domysine, takie jak matenat, wygta-
dzanie, potozenie kamery i o$wietlenie. Moga by¢ ot-
wierane i przegladane za pomocg dolgczonych do
kazdego produktu przegladarek dla DOS i Windows.

Oba dyski sg pierwszymi produktami z serii Mul-
timedia Clip Libraries Autodesk Data Publishing.
Firma planuje w przysztoSci opublikowanie innych
kolekcji danych graficznych. 3D Props Residental
i Commercial sg rozpowszechniane za darmo.
Kontakt: Autodesk, tel. (022) 431268, fax 470335



Kolejne telefony
GSM

Alcatel oglosit rozszerzenie swojej oferty dla sys-
temu GSM o dwa nowe modele terminali Alcatel HC
800 i Alcatel HC 1000. Wyposazone sg w duzy wys-
wietlacz i klawisze bezpo$redniego dostgpu do pod-
stawowych funkcji i sg bardzo matych rozmiardw.
Bez problemu miesz-
cza sie w dloni czy
w kieszeni. W celu
wydiuzenia  czasu
pracy zastosowano
baterie super light Li-
lon pozwalajace na
rozmowg przez 75
minut fub 19 godzin
pracy w trybie ocze-
kiwania. Parametry
te moina zwigkszy¢
jeszcze bardziej przy
zastosowaniu baterii
typu NIMH. Czas roz-
mowy wydluza sig
wiedy do 140 minut.
Oba modele mogg
spetnia¢ réwniez fun-
kcie  organizatorow
osobistych. Oprocz
zwyldego  katalogu
karty SIM, ktory

Model HC 1000 - dla biznesmendw

Interaktywna
telewizja
w komputerze

Firma Direct TV Inc., bedgca czeScig koncernu
Hughes Electronic Corporation, zawara porozu-
mienie z Microsoftem w celu stworzenia technolo-
gii umoZliwiajgcej odbi6r za posrednictwem kom-
puteréw osobistych, cyfrowych programéw roz-
rywkowych oraz  nowych, interaktywnych
serwisow informacyjnych Direct TV wykorzystujg-
cych bezposrednig transmisje satelitarng wysokiej
mocy (DBS). Subskrybenci DirectTV posiadajgcy
komputer osobisty z mozliwoscig odbioru audycji
cyfrowych uzyskajg dostep do wszystkich pakie-
téw programow video oraz nowej kategorii serwi-
séw wykorzystujgcych szerokopasmowy system

Glohainy System
Transmisji

Alcatel podpisat umowe z firmg ArianeSpace na
wyniesienie na orbite trzech satelitéw, ktdre bedg
stanowi¢ czg$¢ ogbinoswiatowego, cyfrowego sys-
temu transmisji WorldStar. System pozwoli na bez-
posrednie transmitowanie dZwigku, tesktu i grafiki
w postaci programéw rozrywkowych, informacyj-
nych i edukacyjnych do ponad czterech miliardéw
ludzi. Programy beda odbierane bezposrednio z sa-
telitbw WorldStar poprzez tanie, przeno$ne odbior-
niki nowej generacji. Satelity AfriStar 1TM, AsiaStar
1TM i CaribStar 1TM zostang wyniesione na orbitg
przez ArianeSpace na przelamie lat 1998-1999. Fir-
ma przewiduje, Ze bedg one pracowac przez okoto
15 lat, obstugujgc rynki afrykanskie, Srodkowow-
schodnie, aziatyckie, Ameryki taciriskiej i karaib-
skie. Kontrakt zostat podpisany przez prezesow firm
Alcatel Espace i ArianeSpace w obecnosci dyrektora
wykonawczego WorlSpace Inc..

umozliwia  prze-
chowywanie  do
100 nazwisk wraz
Z numerami oba
telefony posiadaig
dodatkowo  dwa
katalogi na adresy,
numery  faksow,
itp.  Dodatkowo
uzytkownik ma do
dyspozycji cztero-
funkeyiny kalkula-
tor, zegar, dostgp
do tabeli prefiksow
migdzynarodo-

wych, moze ko-
rzystaé z poczty
gtosowej,  infor-
macji o czasie
trwania Tozmowy
i je] koszcie, z us-

fug CLIP i CLIR,

wyswietiajgcych

numer dzwonigce- Alcatel HC 800
go, funkeji call- moze spetniac réwniez

hold, przenoszenia funkje terminarza

rOZMOW Oraz prze-
sylania krétkich wiadomosci.

Model 1000 posiada dodatkowo mozliwos¢ prze-
sytania danych i faksow z predkoscia 9600 bps oraz
Zastapienie sygnatu dzwonienia wibracjami telefo-
nu. Alcatel HC 800 ma by¢ dostepny w sprzedazy
w czerwcu, natomiast model 1000 w lipcu br.
Kontakt: Alcatel, tel. (022) 6573598, fax 6573599

transmisji cyfrowej. Subskrybenci mogg rowniez,

oprécz samych audycii, odbierac dane towarzysza- |

ce transmisjom, takie jak wybrane tresci z Interne-
tu czy czasopisma multimedialne.

Microsoft tworzy specyfikacie dekodera DSS,
ktéry mogtby byé wbudowywany w przyszte kom-
putery PC. Opracowywana jest réwniez wersja,
dzigki ktorej mozna bedzie rozbudowywac niektére
wersje produkowanych obecnie komputerdw mul-
timedialnych. Szybka transmisja audycji ma za-
pewni¢ przesytanie nie tylko wyrafinowanej grafiki,
d#wieku i cyfrowego wideo, ale rowniez transmisje
danych i oprogramowania. Dzigki temu moze pow-
sta¢ catkiem nowy, powszechny system przesyla-
nia informacji. Microsoft zawart réwniez umowe
z Thompson Consumer Electronics na wykorzysta-
nie technologii cyfrowej kompresji, bedzie tez
wspotpracowat z producentami komputeréw PC.
Blizsze informacje mozna znaleZ¢ pod adresem
http://www.directv.com

~ prezentowane na wystawie Polaman 96. Firma
otrzymata nagrode po raz drugi z r2gdu od prze-
wodniczacego Komitetu Badan Naukowych.

’ L) zaprezentowala praktyczng moZliwos¢
stworzenia rozieglej sieci pracujacej w standar-
dzie ATM. Dotychczasowe Instalacje tego typu

" budowane w Polsce zawsze ograniczaly sie do
bezposredniego taczenia urzadzen kablami
wiattowodowymi, co ograniczato zasieg do kil-
- kunastu kilometr6w.

@ zawiadamia o podpisaniu umowy z kalifor-
- nijska firma Netscape Communications, W wyni-
ku kt6rej ATM zostat generalnym dystrybutorem
 produktéw Netscape w Polsce.

AUTODESK
@ informuje, Ze juz w pierwszym roku po uru-
- chomieniu programu licencjonowania technologii
OEM Autodesku producenci oprogramowania na-
~ lezacy do wirtualnej korporacii firmy obiecali dos-
| tarczat w kazdym kwartale osiem do dziesieciu
ﬂuwych aplikacji dla kilkunastu bran. Program
~ AutoCAD OEM grupuje obecnie ponad 30 produ-
centéw oprogramowania z calego Swiata.
@ podaje do wladomodci, Ze dzigki intensyw-
. nym dziafaniom przeciwko kradziezy oprogra-
mowania firma odzyskafa juz od piratéw ponad
H 20 min USD. Autodesk jest jednak przygotowany
na wzrost skali kradziezy w roku 1996, gtéwnie
\ przez powielanie dyskéw optycznych i kradziezy
- przez internet.
‘ @ informuje o rozpoczeciu bezptatnego dos-
‘ Maarﬂa pakietu AutaCAD Runtime Extension
- Software Developers Kit dla ponad 3,5 tysigcy
zarejestrowanych programistow z ca+ego Swiata.
Firma oczekuje, Ze w ciggu kilku mlesnecy prog-
r ramisci z ,wirtualnej korporacji” stworzg setki
&bnektowych publikacji dia AutoCAD Release 13.
- @ podaje do wiadomosc! wyniki finansowe
. czwartego kwartatu. Przychody netto wyniosty
- 126,3 min USD, zysk netto wyniést 163 min
- USD, czyli 0,34 USD na akcig.
® zorganizowat konferencje

techniczng

w Wyiszej Szkole Oficerskiej Sit Powietrznych
‘w Deblinie. Okoto 60 wykladowc6w szkoty za-

at0 Sig Z prezentacja oprogramowania firmy.
Szczegbine zainteresowanie wzbudzita mozli-
wos€ tréjwymiarowej ruchomej wizualizacji eie-
mentéw budowy samolotéw oraz mozliwosé sy-
mulacji poszczegﬁlnych etapOw lotu.

BPS
@ informuje o podpisaniu uméw serwiso-
wych z flrmami GIGA z Katowic i ALT-M z Gdan-
- ska. Na mocy uméw obie firmy bgda reprezento-
- waly serwis BPS w swolch regionach. Przedsta-
wiciele obu firm zostali przeszkoleni w zakresie
~ napraw zasilaczy objetych umowa, tzn. modeli
UPS 5000, PS 40 i PS 30.

i

- COMPUTER 2000
@ zawiadamia 0 35% wzroscie sprzedazy, do
i 34 mid DM w ciggu pierwszych szesciu miesig-
. cy roku finansowego 1995/1996, po raz pier-
- wszy Osiagajac warto$¢ sprzedazy powyzej 3
mid DM w ciagu jednego pétrocza.

~ DIGITAL
@ Informuje, [Z uzyskat wynlk 30.390 tpm
wedlug pomiar6w audytowanych przez TPC-C.

tzerwies ‘06 Bojtak
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Jest to szybciej i taniej niz d
112-procesorowy Tandem Hi
kosztujacy ponad 1000 USD z

IBM

@ podaje do wmdomoém
testu przeprowadzonego przez
Labs. Wykazujg one, ze s
qcy na pojedynczym pr
réwno serwer Windows NF,

® podczas prezentacii N
nat odstony nastepnej wers;[
go 05/2 Warp 6 nazwie robo
ma by€ og6inie dostepny w di

ICL

® informuje o rozszer
i doradztwa poza obszar Sc
Nowe programy obejmuja
rzadzanie strategiczne, mo
dia marketingowe, problemu i
skiej, techniki negocjacii i komu

INITEL
@ zawiadamia o zmianie od
firmy. Obecnie siedziba firi
Jagielioriskiej] 74 w W
110552, 110628.

INTEL

® informuje o 31-proc
przychodu w pierwszym
wyniosty 4,64 mid USD, zysk
mid USD. Zysk na akcje byt taki
logicznym okresie roku ub
usp g

@ informuje o nowych i
wosciach wersji 2.5 pd
LANDesk Managment Suite,
koszty obstugi komputeréw
stwach. Nowe funkcje dostosow
w Srodowisku Windows NT
dawac uzytkownikom lepsze
| zZwigkszaé efektywnosc¢ pra@ﬁ
puteréw PC.

JTT
@ informuje o zatwierdze il
dzorcza spolki plan6w zarzadu
dotyczacych marketingu i spr
obrét JTT Computer SAm
@ zawiadamia, Ze dyrektorem ;
oddziatu warszawskiego nrm? 208
don, pelnigcy wezesniej ana
w firmie California Computer.

KOMA

@ informuje, iz od maja
¢zt dziata¢ jako wydzielona
wis jest wyposazony w nowocz
puterowy oraz Srodki transpo
zatrudnia kilkudziesigciu wy
listow.

MICROSOFT

® zawiadamia, ze liczba
Microsoft Network po siedm
fania przekroczyta milion.
kéw w ponad 190 krajach i
w ponad 50.

@ informuije o spotkaniu
nad 200 bankéw i firm §
kowe w siedzibie Microsoftu
towania strategii wprow.
{ug sieciowych za posre

® zawiadamia ©
w Hong-Kongu i Wenezu
skonfiskowano sprzgt kom
oprogramowanie o wartos

@ podaje do wiadomo:
informatycznych popatio i
ktorej celem jest umozliwi

Java i Novell

Novell zawart porozumienie z Sun Microsys-
tems dotyczace licencji na uzywanie platformy Ja-
va wraz z Netware. Zgodnie z warunkami porozu-
mienia Novell jest uprawniony do zaoferowania
wpotpracujgcym producentom  oprogramowania
i ich klientom dostgpu do peinej platformy Java,
w tym do podstawowego elementu systemu — Ja-
va Virtual Machine.

Noveli bedzie korzystat z technologii Suna w ce-
lu utworzenia na serwerach NetWare $rodowiska
wykonawczego dla aplikacji Javy, ktdre moze byc
dostepne przez wewnetrzne sieci komercyjne i pub-
liczng sie¢ Internet, niezaleznie od platiormy syste-

Karma w Pelsce

W Polsce rozpoczeta dziataino$é firma Karma In-
ternational Group Ltd, cze$¢ miedzynarodowego
holdingu Karma. Holding ten zajmuje si¢ sprzedazg
podzespotéw do montaZzu komputerow osobistych.
Obecnie posiada przedstawicielstwa w 15 krajach
Europy, a sprzedaz za rok 1995 osiggneta 450 min
USD. Firma ma zawarte umo-

mowej wykorzystywanej przez uzytkownika. Nowe
Srodowisko umozliwi producentom oprogramowa-
nia korzysianie z bazy ponad 3 milionéw zainstalo-
wanych serwerow NetWare i rozproszonych ustug
sieciowych w celu stworzenia nowej generacii apli-
kacji rozproszonych dla SGN (Smart Global Net-
work — Inteligenina Siec Globalna).

Novell i Sun badajg metody rozszerzania biblio-
tek klas Javy, pozwalajgc tworcom oprogramowa-
nia na dolagczanie do opracowywanych aplikacii
rozproszonych ustug sieciowych, takich jak NDS
(NetWare Directory Services) oraz IPX. Novell da-
Zy do integracji Javy z NDS, aby zapewni¢ uzyt-
kownikom ,przezroczysty” dostep do skiadnikéw
aplikacji rozproszonych w sieciach wewnetrznych
firm lub w Internecie.

plerwszej plecdziesiatkl, a w diuzszej perspektywie
do pierwszej dwudziestki firm komputerowych
w naszym kraju. W poczatkowym okresie firma bg-
dzie si¢ koncentrowac na sprzedazy dyskow twar-
dych, piyt gtéwnych i napedéw CD-ROM.

Kontakt: Karma Polska,

tel /fax (022) 610-09-83, tel. (090) 286867

wy 0 dystrybucji z najwigk-
szymi producentami osprzetu [
komputerowego, sg to: Quan-
tum, Maxtor (dyski twarde),
FIC (ptyty gtéwne), AMD, Cy-
rix (procesory), Diamond
(karty graficzne), LG Electro-
nics (dawniej GoldStar, moni-
tory i napedy CD-ROM), Tos- §
hiba (napedy CD-ROM).
W ofercie znajdu;a sig tez pro-
dukty firm, z ktbrymi nie za-
warto umow o bezposredniej
wspotpracy, jak Sony czy
Acer. Zarzad polskiego od-
dziatu planuje wejScie do

kacznoseé
Swiattowodowa

Firma RAD wprowadzita na rynek M-TFC — mi-
niaturowe urzadzenie stuzgce do konwersji sygna-
tow sieci Token Ring na sygnaty optyczne (850
nm i 1300 nm) i odwrotnie. Dzigki temu mozliwe
jest podigczenie komputerow przenosnych i stac-
jonarnych do Swiattowodowych koncentratorow
Token Ring.

Mapy dna
oceanicznego

Przetworzenie cyfrowych danych dostarczonych
przez europejskiego satelite ERS-1 poz-
wolito stworzy¢ pierwsze doidadne mapy
dna oceanicznego. Mapy te zostaly wyda-
ne przez U.S.’s National Oceanic and At-
mospheric Administration. W praktyce
beda wykorzystywane migdzy innymi
przez rybotéwstwo do okreslania miejsc
wystepowania podwodnych gor, w pobli-
2u ktorych czgsto pojawiajg sie tawice
ryb oraz przez firmy zajmujgce si¢ poszu-
kiwaniem zt6z ropy naftowej, gdyZ poz-
walajg na bardzo precyzyjne okreSlenie
miejsc wystepowania potencjalnych zi6z.

Satelita jest wyposazony w sprzet
elektroniczny firmy Alcatel i obserwuje
71% powierzchni Ziemi pokryte] przez
wodg. Urzgdzeniem pomiarowym jest ra-
darowy wysokosciomierz, ktéry wysyia

Konterencja prasowa firmy Karma

Konwerter M-TFC jest zgodny ze standardami
[EEE 802.5J i IBM Token Ring. Moina go podia-
czy¢ do standardowego gniazda sieciowego PC lub
interface’u sieciowego PC Card (PCMCIA). Urzs-
dzenie jest tatwe do przenoszenia dzigki niewieliim
wymiarom 7x5,5x1,8 cm. Moze by¢ zasilane
Z gniazda klawiatury komputerdw przeno$nych,
z gniazda sieciowego PC lub zewnetrznego zasila-
cza. Dostgpne sg interface’y $wiatlowodowe ST
i FC dla kabli jedno- i wielomodowych.

Kontakt: Polixel. tel. (022) 6178381, fax 6179001

w kierunku dna oceanicznego krotkie wigzid fal
i zbiera odbite sygnaty. Pozwala to na pomiar ghe-
bokosci z doktadnoscig do kilku cali.

Fragment mapy &na\@ceanicznega



W sieci Fido, do ktorej nalezy m.in. nasz redak-
cyjny BBS, zostata zatozona konferencja poswig-
cona japonskim grafikom Manga. Konferencja na-
Zywa sig anime-manga.pol i ma status publicznej,
tzn. ze przylaczyc moze sig kazdy zainteresowany.
Obecnie, mimo poczatkowych kiopotow z dystry-
bucja, echo 1o jest dostepne w calym polskim re-
gionie sieci Fido. Jesli wigc w BBS-ie, z ktorego
korzystacie, jeszcze go nie ma, poproscie SYSOP-
a (operatora systemu) o podigczenie. W planach
jest tez utworzenie fileecha (sposéb przesylania
plikéw w sieci), dzieki ktéremu wszyscy fani Man-
gi bedg mogli otrzymywa¢ rowniez grafiki. By¢
moze w momencie gdy ten tekst ukaze sig w dru-
ku fileecho bedzie juz dostepne. Niestety, o ile
konferencia moze by¢ czytana przez zwyklych
uzytkownikéw BBS-ow, to aby tg drogg otrzymy-
wac pliki trzeba posiadac adres w sieci Fido.
Wszystkich zawiedzionych uzytkownikow BBS-ow
pragniemy jednak pocieszy¢. W Warszawie pow-
stat specializujgcy sie w tego rodzaju grafice

MANGA ZONE BBS. System jest czynny w godzi-
nach od 7.00 rano do 10.00 wieczorem pod nu-
merem telefonu (022) 48
03 77. Tak wigc kazdy po-
siadajgcy modem fan man-
gi powiniem czuc si¢ usa-
tysfakcjonowany.

Dia tych, ktérzy jeszcze nie
wiedzg, czym jest manga
prezentujemy obok przyk-
tady. Z dziennikarskiego
obowigzku uprzedzamy
tez, ze szukajgc tych grafik
czgsto moZecie trafic na
1zw. hentai mang¢ przed-
stawiajgcg sceny hieco
bardziej frywolne niz te
prezentowane obok.

Milion klientow
Novella

Wedlug badan analitycznych i szacunkowych
danych Novella milionowe oprogramowanie klien-
ta NetWare (w Polsce) NetWare zostato zainstalo-
wane w Banku Depozytowo-Kredytowym w Lubli-
nie. W banku tym pracuje juz ponad 100 instalacji
NetWare 4.1, czyli wersji
najchetniej  kupowanej
przez przedsighiorstwa
(74% wazrostu docho-
déw Novella pochodzi ze
sprzedazy NetWare 4.1).

Na urzagdzonej z tej
okazji konferencji dy-
rektor Novell EMEA na
Centralng i Wschodnig
Europe, Ilja Hron, wre-
czyt pamigtkowg statu-
etke dyrektorowi De-
partamentu Informatyki
Banku  Depozytowo-
Kredytowego w Lubli-
nie, Stanistawowi Raj-
tarowi.

NetWare staje sig po-
woli najpopularniejszym
i najtafiszym sieciowym
systemem operacyjnym
dla komputeréw klasy
PC. wyprzedzajagc MS
Windows NT Server niz-
szymi kosztami admi-
nistracji. Wedtug danych

Dyrekfor Novell EMEA na Centralna
I Wschodnia Eweape, Ija Hron

szacunkowych w 1994 roku NetWare stanowit
66% rynku wsrod dostawcow oprogramowania
dia sieci komputerowych. State unowocze$nianie
i poszerzanie gamy produktéw pozwala dopaso-
wat system sieciowy na potrzeby banku, urzedu,
przedsigbiorstwa handlowego czy produkcyjnego.
Zainteresowanie nowoczesnymi systemami Sie-
ciowymi wynika z uniwersalno$ci, zwigzanej z in-
tegracja systemu plikéw, baz danych i poczty elek-
tronicznej.

dzenia i integralnosci
0 Z sieci. Uzytkow-
. 46 Oprogramowa-
one ani zmienione i jed-
dostawce, dzigki uzy-
pisu elektronicznego

OWego, uzupetnio-
harlesa Petzolda ,Prog-
Dotaczona do ksigzki
Zrodlowe i wersje skom-
sywanych w ksigzce
datnych narzedzi.
we trzeciego kwarta-
ychody zamknely sig
nacza 39-procentowy
2 analogicznym okresem

sponsorem i strate-
ony WWW z danymi

dane na temat szybko$ci
podaije firma, standardo-
nie przekroczyly wezes-

. (dotyczacy serwerow SPP
psor). Strategia ta okresla,

kiwac od firmy w zakre-
mocy do zastosowan tech-
trzymanie tej samej archi-
ardzie CC-NUMA (Cache
mory Access), zapew-
¢ systeméw do roku

1 pragramie HP Enterpri-
w integracji SAP R/3
Owania procesami, fa-
i informacyjnymi | Inny-
agajacyml  komunikacji

ako pierwszy na rynku ofe-
Oracle InterOffice Suite dla
i unixowych.

o4ci, ze firma NCR pla-
ramy HP MeasureWare,
lancePlus w swoim pakie-
systemami o nazwie Opera-

nieniu oprogramowania
a polaczen typu LAN-
lokalnymi a kampute-
ktowanego specialnie dla
AS/400 oraz NetWare.
jest pierwszym produk-
zawarciu we wrzesSniu 1995 r.
zy Novellem a IBMem.
‘Nowych produktach dostar-
2000, inicjatywy skiero-
ramowania. Przezna-
v jest rozszerzenie tech-
biurowych i sieci
' rozpowszechnlanie tych
przedsigbiorstw.
powstaniu NCF (Netware
v skiad ktérego weszli lide-
rijania ustug komunikacyj-
terowych. NCF jest kon-
eda rozwijac interface’y AP
ewoluci pod kagtem na-
2 systemem NetWare.
szerza moZliwosci syste-
rmy dla twércow oprog-
tarczenie jezykow prog-
ocg m.in. Visual Basic
oprogramowania i admi-
orzy¢ aplikacje NetWa-
gramy narzedziowe.
aniu Carolyn G. Ro-
i kierownika gene-
~vell pragnie zacho-
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waé pozycje lidera pod wzg
w zakresie technologii informa
® podaje do wiadomosci, ze
Open Market, Inc. licencie na
postuzy jako podstawa opracow
racji rozwigzan do obstugi elek
diu w wewngtrznych sieciach
i w Internecie. )
@ przekazuje czek opiewajac
dzieciom z Utah na budowg T
uczczenla stulecia Pleasant
wigksza suma pienigdzy, jaka w
oferowana przez firme.
@ informuje o udost@c
rogramowania NetWare Client
dows. Jest to jedyne oprogrami
oferujgce uzytkownikom kompl
pracujgcych w systemie DOS lub'
towy dostep do ustug w syst
@ podaje do wiadomosci, ze
prosby partneréw z sieci sp
na rynek pierwszg obszema b
na CD-ROM do celéw demonsti
nia ona natychmiastowy dosig
wersii najpopulamiejszych prodi
@ uruchamia na obszarze
Training Extreme, intensywn!
ny w wybranych oSrodkach s
EC. Ma on pom6c inzynierom |
lifikowanym kandydatom pi
NetWare 4. Kurs jest dostgpny

POLSPARK

® informuje 0 wprowadzenit
calosciowego systemu zabezpiec
wiajgcego uzyskanie danych
kownika nieuprawnionego.
pieczajgce przeznaczone sg dla

@ zawiadamia, Ze jako SunS
tner Plus bierze udziat w prom
racyjnego Solaris.

@® informuje, Ze zostat jedn
sprzetu informatycznego dla a
stwowej w ramach programu por
pejskiej. Podpisana zostala umo
rzadem firmy a Gtownym Urzgde
nym. Warto$¢ kontraktu mozna
na 0,5 min USD.

PROKOM

@ informuije, Ze wroctawski
sat kontrakt z Elektrownig Turéw ok
we kompletnego sprzgtu | oprog
wykonanie sieciowej infrastru
Warto$¢ kontraktu oceniana jest na

RAD

@ wprowadza na rynek mod
sieci HDSL. Powigksza on do 4,
sigg stosowanych urzadzen E1 pl
wy kabel miedziany 24 AWG o

® podczas targéw American
przedstawit nowg generacje urzadz
jacych dostep do sieci rozle
zostaly zaprojektowane tak,
dostep do sieci szkieletowych §
nii komérkowej. Nowe funkcie
torom sieci na zarzadzanie tacza
pomocg zintegrowanej platforr
HDSL i szybkle modemy Swiatto

RICOH

@ zawiadamia, 7e Ricoh Eun
wiciel firmy Ricoh Company Li
dziatajgce na polskim rynku firn
oraz XeroxService. APPL dotyc
skim rynku bezposrednim dy:
dzen Ricoh, natomiast Xe
ustugi serwisowe.

SIMPLE
informuije, Ze podczas konfere!
technologii informatycznych — n

Ztoty wydruk

Firma Citizen wprowadzita na rynek nowg,
kolorowg drukarke atramentowg wykorzystujg-
cg technologie druku suchym atramentem,
zdolng do drukowania takie w kolorze metalicz-

Nowa drukarka Citizena drukuje fakze na zioto

Quast Party

W dniach 2-4 sierpnia 1996 roku w Ornecie,
odbedzie sig VI Ogolnopolski i zarazem | Mie-
dzynarodowy Zjazd Uzytkownikow Atari — Quast
Party '96. Impreza rozpocznie si¢ 2 sierpnia
0 godzinie 12.00, ale na miejsce zjazdu bedzie
mozna przyjecha¢ juz 1 sierpnia od godziny
16.00. Koszt wejScia na imprezg wynosi 15 zto-
tych od osoby indywidualnej, natomiast koszty
dla firm i sponsoréw mozna ustali¢ telefonicz-
nie lub bezposrednio na miejscu zjazdu. Organi-

Informatyka
w szkole

W dniach 11-14 wrze$nia 1996 r. odbedzie sig
w Lublinie na Uniwersytecie Marii Curie-Sklodow-

. skiej Xil Konferencja Informatyka w Szkole. Orga-

nizatorami sa Instytut Informatyki Uniwersytetu
Wroctawskiego, Uniwersytet Marii Curie-Sktodow-
skiej i Ministerstwo Edukacji Narodowej.

W programie przewidziane s wyklady plenarne,
obrady w sesjach tematycznych (zastosowanie

Nowe zasilacze
awaryjne

American Power Conversion przedstawit nowe
zasilacze bezprzerwowe Smart-UPS Rackmount
przeznaczone do montazu w szafkach przemysto-
wych, stuzace do zapewnienia sprawnego zarzadza-
nia zasilaniem w zaawansowanych sieciach komer-
cyinych. S3 one kompatybilne
Z programami zarzadzania serwe-
rem, takimi jak Compaq Insight
Manager, IBM Netfinity, czy HP
Netserver Assistant. Nowe produk-
ty wyposazone sg w SmariSlot,
gniazdo na wewnetrzng karte stu-
Z3acg do zintegrowanego zarzadza-
nia UPSem. UmozZliwia to uzytkow-
nikom dostosowanie parametrow
pracy urzadzenia do wiasnych pot-
rzeb oraz polepszenie zarzadzania
i skutecznodci. Pozwala to réwniez
na bezprzewodowe rozbudowywa-
nie UPSa o niezbedne w przysztos-
ci akcesoria. Karta ,PowerNet

nego ztota i srebra. Urzadzenie moze drukowac
z rozdzielczoscig 600x600 dpi w kolorze
i 1200x1200 dpi przy druku czarnym. Na wyd-
ruk strony A4 w petnym kolorze drukarka pot-
rzebuje pigciu minut, natomiast druk czarno-
biaty odbywa sie z szybko$cig jednej strony na
minute. Druk moze odbywac sie na zwyklym pa-
pierze, kartonie, wizytowkach, fo-
liach, czy nalepkach. Jedynym og-
raniczeniem jest wymag stosowa-
nia gramatury papieru nie
wigkszej niz 250 g/m2. Jedno-
cze$nie moina zainstalowac¢ do
czterech kaset z atramentem, co
pozwala na dowolng kombinacj¢
normalnych i metalicznych kolo-
row. Standardowo do drukarki s3
dotagczane drivery do Windows
3.1x i Windows 95 Firma zapew-
nia, Ze na zyczenie klienta dostar-
cza takze sterowniki do innych
systemow.

W Polsce dystrybucia tych drukarek
zajmuije sig firma JTT Computer.
Kontakt:

JTT, tel. (071) 728702, fax (071) 446689

zatorzy spodziewajg sie w tym roku okoto
400-500 os6b z Polski i zagranicy. Kulminacyj-
nym punktem bedg konkursy rozegrane
w trzech kategoriach komputeréw XE/XL,
ST/STe/MST i TT/F030. Nagrodami w konkur-
sach majg by¢ Atari 1040 STe, Atari Lynx i Por-
tfolio, samplery, piéra Swietlne, freezery, kom-
pakty itp.

Zjazd bedzie miat miejsce na terenie Migjskiego
Domu Kultury w Ornecie ul. 1. maja 41.
Kontakt: Quast Club, Artur Borkowski, ul. Sportowa 3b/4,
14-510 Orneta, tel. (089) 163990 wew. 333 lub (055)
436260.

komputeréw w nauczaniu matematyki, fizyki
i przedmiotéw zawodowych, miejsce komputeréw
w pedagogice) oraz prezentacje sprz¢tu kompute-
rowego i oprogramowania. Wigkszo$¢ uczestnikow
stanowi¢ beds nauczyciele szkot Srednich i wyz-
szych oraz przedstawiciele instytucji zwigzanych
z edukacjg. Organizatorzy zapraszajg rowniez firmy
i instytucje zaopatrujgce szkoly i oferujgce wydaw-
nictwa szkolne, sprzet komputerowy oraz oprogra-
mowanie. Blizsze informacje moina uzyskaé w In-
stytucie Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego,
ul. Przesmyckiego 20, 51-151 Wroclaw. tel./fax 25-
12-71, e-mail: syslo@ii.uni.wroc.pl

SNIMP Adapter” umoZliwia bezpo$rednie potaczenie
urzadzenia z sieci, natomiast karta ,UPS Interface
Expander” umozliwia bezpieczng obstuge trzech
serwerow przez jeden SmartUPS, nawet gdy kazdy
z nich pracuje pod kontrolg innego systemu opera-
cyjnego.

Kontakt: APC, tel. (022) 6211050. fax 6217175

Smart UPS model 1400 Rmi
Lomp




Pentium znowu
tansze

Firma TCH Components, autoryzowany dystry-
butor produktéw Intel2, ponownie obnizyta ceny
na procesory Pentium. Obnizka wynosi od 10 do
30% i podlegajg jej rowniez modele Pentium Pro
oraz zestawy IBPP. Najwigksze zmiany dotycza
procesorow taktowanych zegarem 100 i 120 MHz,
ktore majg kosztowac obecnie odpowiednio 160
i 225 USD. Nie zmienia sig natomiast cena modeli
P75 i Pentium Pro 150 MHz.

Firma realizuje rowniez program IBPP (Intel Bo-
xed Pentium Processor) przeznaczony dla matych
i $rednich firm komputerowych. Firmy zakwalifiko-
wane do programu otrzymujg tytut IPI {Intel Pro-

Informatyczny
Szczecin

Szczecin jest bez watpienia miastem, ktore
w dziedzinie informatyzacji ma si¢ czym poch-
wali¢. Jako forma promocji zostato zorganizo-
wane w dniach 22-23 maja | Informatyczne Fo-
rum Dziennikarskie, na ktérym wiadze miasta
pokazaly System Informacji Geograficznej. Jest

to w petni skomputeryzowany plan miasta, za-
wierajgcy praktycznie komplet niezbednych do
pracy urzedu informacji, od zdjg¢ lotniczych
i ukladu ulic, poprzez infrastrukture, zasoby
mieszkaniowe, ceny gruntow, rozkiad skiepow,
instytucji i urzgdow, po fotografie obiektéw i ad-
resy bezrobotnych. Najwazniejsze jest to, ze
system ten jest dostepny na kazdym z 400 kom-
puteréw istniejgcych w sieci Urzgdu Miasta. Zre-
alizowanie tego projektu kosztowato 10 min no-

Konferencja IdS

W dniach 24-26 maja 1996 odbyta sig we Wioc-
fawku pierwsza Konferencia Internetu dla Szkot.
Uczestniczace w niej firmy przedstawily szereg re-
feratow, w gtéwnej mierze dotyczacych wykorzys-
tania i wplywu Internetu na edukacje. Omawiano
rowniez inicjatywy S$rodowiska wioctawka przy
tworzeniu wezia 1dS, rozwoj Internetu w planach
Ministersiwa kaczno$ci. Przedstawiono takze
programy rozwojowe Internetu realizowane zarow-
no przez |dS, jak i Fundacije Stefana Batorego. Dru-
gi dzier konferencji otworzyt swoje drzwi dla wioc-

cessor Integrator) i majg prawo do zakupu zesta-
wow IBPP po specjalnych, dostepnych tylko dla
nich cenach. W sidad takiego zestawu wchodza:

procesor Pentium, wentylatorek, nalepka z logo In-

tel Inside do umieszczenia na obudowie kompute-
ra, hologram na opakowaniu, certyfikat autentycz-
nosci oraz opis produktu.

Zestawy takie mogg kupowac po nizszych ce-
nach wylacznie firmy, ktore przeszly szkolenie zor-
ganizowane przez autoryzowanych dystrybutor()w
firmy Intel w zakresie procesorow Pentium i ich
montazu. Warunkiem koniecznym jest zdanie kor-
czacego testu i uzyskanie certyfikatu IPI. Firmy po-
siadajgce taki tytut otrzymujg réwniez regularnie
materialy marketingowe i techniczne Intela. Do tej
pory w Polsce tytut taki otrzymato ok. 450 firm.

wych ztotych. Infrastrukturg sieciowg wykonat
szczecinski oddziat spotki Computerland SA. zu-
Zywajgc na to 70 km kabla sieciowego (skretki)
i 8 km Swiattowodu.

Uczestnicy forum zwiedzili takze siedzibe Compu-
terlandu oraz rozgtosni¢ Radia Szczecin, w ktérym,
jak sie okazato, wigkszo$¢ muzyki odtwarzana jest ...
dyskow twardych. Matryca o pojemnosci 20 GB
miesci 1800 utwordw, tak samo przechowywane 53
réwniez reklamowki, dzieki czemu juz teraz czesc au-
dycii tworzona jest za pomocg klawiatury i myszki.

Podczas  konferencji  prasowej  Dariusz
Pietraszkiewicz, szef polskiego oddzialu VOBIS-a,
opowiedziat dziennikarzom o dziataniach i planach
firmy (szukaj na bocznych szpaltach Mikromagazy-
nu), za$ przedstawiciele Biura Reklamy SA zaprosi-
li na IV Targi CAD/CAM, odbywajgce sig¢ w dniach
11-14 czerwca w Warszawie. Targom towarzyszy
bardzo rozhudowany blok seminariéw, na ktorych
bedzie mi¢dzy innymi prezentowany uruchomiony
w Szczecinie system. (WJ)

fawskich nauczycieli. Co ciekawe odzew byt nie-
wielki. Czyzby Srodowiska nauczycieli ogarnat
strach przed nowym medium?

Ostatni dzieri konferencji 1dS byt przedstawie-
niem mozliwosci jakie otwiera Internet. Dzigki
wloctawskiej inicjatywie miasto to nie tytko stato
sig kolejnym weztem 1dS, powstat tu takze kolejny
serwer NASK-u, dzigki czemu mozliwe jest udos-
tepnienie  wloctawianom  komercyjnych  ustug
w zakresie dostepu do Internetu. Warto podkreslic,
ze w przygotowaniu konferencji, a takze potozeniu
niezbednych $wiattowodow nieoceniong pomocg
stuzyt lokalny oddziat TP SA. (BD)

Zln®

emyste” zaprezentowata zgodny z metodo-
MPR Il system Renaissance CS/Promix
rkariskiej firmy ROSS Systems.

- A
gtormu;e o obnizeniu cen prostszych mo-
| staep SUnUItra Obnizka siega 30% w USA.
Ewm Srodkowej | Wschodniej ze wzgledu
inng specyfike rynkow obnizka ceny bedzie
1& Ma by€ to jednak zrekompensowane
rszym zakresem ustug serwlsowych.
@ otwiera pierwsze autoryzowane Centrum
!ﬁw@cyene dla uzytkownikéw technologii flrmy
~ SUN. W Centrum zorganizowany zostat m.in.
‘w Europie Srodkowej kurs jezyka Java
idzony przez profs firmy ROSS Systems.

SUPERMEMO
® donosi, z¢ system edukacyjny Geniusz
znajdzie sig na ptycie CD Encyklopedii Multime-
~ dialnej PWN. Kazdy uZytkownik pracujacy z En-
wklmaedlq badzie miat mozliwosc wyeksporto-
wat przegladane hasta bezposrednio do Geniu-
sza. Mozna w ten sposcb przyswaja¢ wybrane
tematy metodg SuperiMemo.

TCH

@ oznajmia o wprowadzeniu do oferty proce-
soréw klasy Pentium produkowanych przez fir-
me AMD. Model AMDSK86-P75 bedzie koszto-
wat 79 USD + VAT, a model AMD5K86-P90 99
USD + VAT.

@ zawiadamia 0 ponad 30% obnizce cen pro-
cesoréw 486 produkowanych przez firmy AMD,
Cyrix i Texas Instruments oraz o obnizeniu cen
procesoréw typu 6x86 (odpowiednik Penttum)
firmy Cyrix. Przyktadowo procesor 5x86-P133

. ma kosztowac 49 USD + VAT.

@ informuije, iz zostat autoryzowanym dystry-
butorem firmy A-Trend Technology, znanego
producenta ptyt gléwnych, oraz firmy ASUSTek
Computer Inc, producenta podzespot6w dla PC,
w Polsce znanego przede wszystkim réwniez
z produkeii plyt gtéwnych.

@ zawiadamia 0 podpisaniu umowy dystrybu-
cyjnej z firma PNY Electronics, producentem
modutéw pamigci, drukarek, stacji roboczych
i przeno$nych komputeréw.

VERACOMP

@® zawiadamia, Ze zostat autoryzowanym
dystrybuterem modemow amerykariskiej firmy
IS Robotics. W ofercie znajda sie modele
Sportster V34 i Courier V34. Modemy beda
sprzedawane w specjalnej wersji przeznaczonej
na polski rynek.

VOBIS MICROCOMPUTER
® poslada na terenie Polski 39 sklepow
VOBIS, iacznie 70 punktéw sprzedazy i serwisu
- komputeréw HighScreen.
@ informuje, ze przychody netto ze sprzedazy
na terenie Polski wyniosty w ubiegtum roku 65
min t (dla poréwnania: 1994 - 27 min 24, 1993 -
14 min 2, 1992 — 570 tys 21), co stanowi 1,2%
catkowitej sprzedazy VOBIS-a na catym $wiecie.

czenwies ‘06 Bagbek
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Inaczej mowigc,
krotkie, acz tresciwe
objasnienie,

jak i z czego
zbudowaé firme
produkujaca
oprogramowanie,

by juz po kilku
latach zestac
miliarderem.
Poradnik oparty jest
na literaturze
fachowej oraz
analizie dziatalnosSci
wiodacych firm

Z roznych branz.

Ich nazw nie
podamy, howiem
szkoda nam forsy
na adwokatow.

Za chwilg dowiesz sig, jak w 10
prostych krokach zarobic kupe forsy,
zosta¢ kandydatem do rozlicznych
wyroznier i liderem w branzy.

Pierwszg, absolutnie niezbedng
rzecza jest wola zostania obrzydli-
wym kapitalista. Posiada jg wielu
miodych ludzi, ktérym rzady lewicy
(tej czy innej) udowodnity, Ze na par-
stwowej posadzie (ponizej wicemi-
nistra) wyzy¢ sig nie da.

Drugi warunek jest nieco trudniej-
szy do spetnienia. 06z niestety trze-
ba posiadac pewng iloS¢ kasy na roz-
ruch interesu. Co najmniej z 500-600
tysigcy ziotych. Jesli posiadasz te
niewielkg sume, pomir nastepny aka-
pit.

Osoby chwilowo splukane majg
wiele mozliwosci szybkiego zarob-
ku". Juz podstawowa znajomo$c
chemii (na poziomie ogdlniaka) poz-
wala skonstruowa¢ bombe i wydobyé
trochg kasy od np. koncernu nafto-
wego. Wiedza chemiczna na pozio-
mie uniwersyteckim pozwoli na uru-
chomienie jeszcze bardziej dochodo-
wego  interesu -  produkcji
'ﬂ @ amfetaminy. Znajomosci ha Stadionie

X-lecia pozwalajg natomiast naby¢

Boftekczenwies 06

AK-47 z wiaderkiem amunicji, co
umozliwia zbieranie datkoéw od wias-
cicieli kantoréw (o ile nie zatrudnicie
do tej roboty policiantéw, sprawa sig
nie wyda). Sg to niestety sposoby ry-
zykowne i odradzam Ich stosowanie
na diuzszag mete. Po zdobyciu niez-
bednego kapitatu, mozna przej$¢ do
dziatalnosci legainej, akceptowanej
przez spoteczenstwo, policie i Urzad
Skarbowy.

ETAP PIERWSZY: REJESTRACJA

Firmg¢ nalezy zarejestrowac.
W tym celu niezbedne jest wypehie-
nie kilku papierkow, zakup znaczkdw
skarbowych i dostarczenie tej maku-
latury do Urzedu. Polecam szczegol-
nie formg spotki zoologicznej (sp.
20.0.).

Przedtem trzeba jed-
nak wymyslié nazwe.
Nazwaz powinna jed- 4
noznacznie da-
waé do zrozu-
mienia,
¢ firma
jest no-

e/
| ///,

woczesna, oparta na $wiatowych
wzorach i prowadzona przez psoby
kompetentne. Zadne tam ,Kowalski
i spotka” czy inne takie. Jakie$ np.
~SuperSoft”, ,Megasoft” albo po-
dobne. Musi takze tadnie brzmiec.

Dobrze byloby od razu mysleé
0 nazwie, ktéra tadnie wkomponuje
sig w jaki§ slogan. Samo hasetko
reklamowe ez lepiej miec juz goto-
we.

ETAP DRUGI: PRACOWNICY
To bardzo istotny moment. Trzeba
zatrudnic¢ odpowiednich ludzi, by wy-
konali niezbedne czynno$ci fachowo.
Potrzebni sg oczywiscie programis-
ci, 2-4 sztuki. Nie muszg by¢ dobrzy,
W gruncie rzeczy wystarcza co lepsi
hobbysci po ogdlniaku.
Wymagania mozna us-
falic na poziomie
Lumie napisa¢ program
drukujaey tabliczke mnoze-
nia w czasie krotszym niz 120

minut”. To wystarczy.

Potrzebni beda tez tzw. infor-
matycy, czyli faceci od teorii.
Najlepiej zatrudni¢ jakiego$
niewyzytego docenta infor-
matyki z pobliskiego Uni-
werku. Nic przydatnego
nie zrobi, ale zawsze be-
dzie mozna po-
wiedzie¢, e
ma sig dziat ba-

MYSLENIA

Poradnik mtodego biznesmena

Z hranzy softterowe}

dawczo-rozwojowy obsadzony przez
naukowcow.

Ewentualne spostrzezenie, 7e zat-
rudnieni programisci i informatycy
to matoty, partacze i obiboki nie po-
winno w 7aden spos6b wplywac na
decyzie kadrowe. Ludzie ci i tak pet-
nig rolg jedynie drugorzedng.

Najistotniejszy jest dziat reklamy
i promocji. Tu nalezy zatrudnic naj-
lepszych fachmendw, nie iiczac sie
z kosztami. To oni s3 podstaws dzia-
talnosci firmy. Musza to by¢ ludzie na
tyle zdolni, by potrafili sprzedaé tele-
wizor rozbity miotkiem na czesci jako
zestaw do samodzielnego montaiu.
Kandydacie na kapitaliste — wybieraj
do tej pracy tylko najlepszych!

Do kompletu potrzeba jeszcze sek-
retarki z odpowiednim przygotowa-
niem i wygladem. To ona bedzie two-
rzyla image firmy dia ewentualnych
klientow.

ETAP TRZEC!: WYPOSAZENIE

0 meblach, faxach itp. drobnicy
nie ma co wspominac. Gtéwny na-
cisk nalezy potozy¢ na wyposaZenie
do pracy.

Niezbedny jest telewizor i podiacze-
nie do kablowki. Dziat reklamy musi
sie przeciez zapoznawac z dziataniami
promocyjnymi kokurencji. Programisci
tez bedg ci wdzigezni, jesli pozwolisz
im ogladac Cartoon Network.

Oczywiscie niezbedne sg kompu-
tery. Przy ich zakupie powiniene$

kierowa¢ sig prosta
zasadg: w najlepszej
firmie najlepsze kom-

pJ putery — twoi pra-
~ = cownicy  powinni
- mie¢ sprzet o dwie
. ”~ Klasy lepszy niz naj-

bardziej rozbudowa-
ne konfiguracie uzyt-
kownikéw. Polecamy
np. Pentium Pro 200
MHz, 64 MB RAM,
HDD 3.5 GB. Sprzet
ten pozwoli na kom-
fortowg prace, takiez
granie w rézne od-
miany DOOM-a.

Oprogramowanie jest
Ci w zasadzie zbedne.
Pracownicy sami je
sobie zatatwig — lepiej
nie pytaj jak i skad,
bo péaniej jeszcze cig



prokurator oskarzy o wspétudziat.

Niezbedna jest sie¢ lokalna. Poz-
woli ona szybko i skutecznie dostar-
cza¢ twoje zarzadzenia i $wiatte rady
wszystkim pracownikom. Oszczedzi
tez pracy przy przenoszeniu gier
migdzy komputerami.

ETAP CZWARTY: PRODUKT

Teraz nalezy ustali, jakie oprogra-
mowanie bedzie produkowac firma
Chodzi o rodzaj ~ czy uzytki, czy moze
kolejny program do obstugi firmy badZ
rozZliczert podatkowych, czy teZ jeszcze
co$ innego. Odradzam zajmowanie Sig
grami, do tego trzeba by jeszcze zat-
rudni¢ ze dwéch artystow | muzyka.

Po ustaleniu rodzaju produktu,
trzeba wymyslic nazwe dla niego.
Obowigzujg reguty podobne jak przy
nazwie firmy. Potem mozna juz wy-
da¢ programistom i informatykowi
polecenie stworzenia tego dzieta.

ETAP PIATY: PRZED-PROMOCJA

Tu dochodzimy do sprawy najis-
totniejszej. Liczy sig TYLKO promoc-
ja. Cafa reszta to jedynie dodatek —
niezbyt zreszig istotny.

Dziat reklamy musi opracowaé
fadny slogan. Bedzie on przekonywat
przysztych klientéw, Ze produkt po-
siada absolutnie rewelacyine cechy,
Z ktérych najwazniejsze to:

— prostota obslugi,

— multimedialnos¢ i interaktywno$¢,
- zgodno$¢ ze standardami,

— przewyiszanie konkurencji liczhg
funkcji,

— niewielkie wymagania sprzetowe,
— dziatanie pod czym§tam 95.

Nalezy w tym okresie starannie izo-
lowa¢ pracownikéw dziatu reklamy od
programistow, by nie wkradly sie w ich
umysty podejrzenia, co do totalnej ki-
czowatodci produktu. To czy program
posiada kt6rakolwiek z wymienionych
cech jest absolutnie nieistotne.

Dziatalno$¢ promocyjna musi byc
przy tym prowadzona oszczednie,
bowiem potrwa ona diugo, a na zyski
ze sprzedazy trzeba jeszcze trochg
poczekac.

Najlepsze efekty daj liczne konfe-
rencjie prasowe, koniecznie z lun-
chem. Pamietaj, ze glodny dzienni-
karz to wredny dziennikarz, a dzien-
nikarz nazarty frykasami ma inne,
pozytywniejsze Spojrzenie na twojg
firme i jej Produkt.

Nieztym pomystem jest réwniez
rozdawnictwo drobnych upominkow
— notes6w, diugopiséw, breloczkéw
czy podkiadek pod myszy. Ich od-
biorcy czesto odczuwajg koniecz-
nosc¢ napisania o tobie i twojej firmie
czego$ pozytywnego. Jest to dobrze
znana zalezno$¢ psychologiczna,
ktdrg nalezy wykorzystac do oporu.

Jeszcze jedno. Nigdy, ale to nigdy,
nie okresiaj doktadnej daty rozpocze-
cia sprzedazy. Zawsze moga wynik-
ngé jakies opdZnienia (np. celnicy
zlapia faceta przemycajacego dla cie-
bie tanie dyskietki).

ETAP SZOSTY: PRODUKCJA

PROOUKTU

Najwygodniejszym rozwigzaniem
jest odkupienie gotowego produktu
od jakiej$ niewielkiej firmy znajduja-

cej sie w kiopotach finansowych.
W ien sposob mniej wigcej potowa
roboty jest juz zrobiona i mozna sig
zajaC jedynie bajerami i btedami.

Jedli nie ma takiej mozliwosci,
trzeba dobrze przyjrze¢ sig konku-
rencji. Inne firmy prawdopodobnie
zrobily {lub wiasnie robig) program
o niebo lepszy od twojego. Te rézni-
ce nalezy szybko nadrobi€, zrzynajac
ich rozwigzania. Potem wystarczy je-
dynie zmiana wygladu, kelejnosci
komend w menu itp. Kosmetyka.

W najgorszym razie trzeba bedzie
program zrobi¢ od zera. Skasuj
wszystkie gry na wszystkich kompu-
terach w dziale programistycznym
oraz ich kopie na serwerze. Odetnij
dostep do telewizora (ty tez chcesz
sobie co$ poogladac). Programisci
i informatycy maja pracowac.

W ten sposéb juz w krétkim cza-
sie otrzymasz program nadajgcy sig
do sprzedazy.

ETAP SIODMY: PRZYGOTOWANIE

DO SPRZEDAZY

Czas na zniwa, czyli golenie jeleni.
Inaczej méwiac, mozna weiskac Pro-
dukt tzw. uzytkownikom.

Nie zapomnij o $licznym pudelku.
Nawet najlepszy produkt opakowa-
ny byle jak bedzie si¢ Zle sprzeda-
wat. Nawet tak Swietny jak twéj.
A wiec - kolorowe pudetko, $liczny
obrazek oraz komplet informacji
o zaletach programu. Umowa sprze-
daZy i gwarancja z tytu. Zafoliowa¢
i gotowe.

A propos umowy i gwarancji.
Skorzystaj ze wzoréw amerykan-
skich. Zapoznaj sie z tamtejszymi ar-
cydzietkami sztuki prawniczej. Umo-
wa powinna stwierdzac, ze:

1. Otwarcie pudetka oznacza zgo-
de Klienta na zakup programu, prog-
ram w otwartym pudetku nie pedlega
Zwrotowi.

2. Program sprzedawany jest
w stanie jak jest”.

3. Jesli vzytkownik ,pusci” prog-
ram na gietdzie, to bedzie musiat
zaplaci¢ odszkodowanie.

4. Uzytkownik nabywa jedynie li-
cencie na uZytkowanie programu,
ktéra moze by¢ cofnigta w uzasad-
nionych przypadkach bez zwrotu
kosziow zakupu.

Gwarancja jest réwnie wazna. Mu-
si ona zawiera¢ sformutowania od-
suwajgc wszelkg odpowiedzialno$é
od twojej wspaniatej firmy. Jedyne,
€0 mozesz uznaC za podstawe do
reklamaciji, to uszkodzenie pudetka
badZ dyskietek w czasie transportu.
Stosowne cytaty:

1. Uzytkownik uzytkuje Produkt
na whasne ryzyko. Producent nie po-
nosi odpowiedzialnos$ci za zadne
straty wynikajace z bleddw, niewlas-
ciwego dziatania lub niemoznosci
uruchomienia programu.

2. Producent nie gwarantuje w za-
den sposob, Ze program bedzie dzia-
fat wedtug specyfikacji fub bedzie
spelniat oczekiwania.

3. Producent gwarantuje, Ze dys-
kietki lub CD-ROM, na ktérym dos-
tarczany jest Produkt bedzie zdatny
do uzytku przez 90 dni od daty
sprzedazy.

4. Producent niniejszym odwoluje
wszelkie inne gwarancje zar6wno
domniemane, jak i zapowiedziane
wczesniej przez niego.

Teraz juz tylko pakowaé towar
i wysytaC do sklepdw...

ETAP GSMY: ROZPOCZECIE

SPRZEDAZY

To bardzo wazny moment. Juz na
dwa, trzy tygodnie wczesniej, dziat
promocji musi zdwoit (lub nawet pot-
roic) wysitki. Ludzie musza doktadnie
wiedzie¢, Ze juz wkrétce pojawi sig na
rynku absolutna rewelacja, Produkt,
ktéry rozwigze wszystkie ich proble-
my. Ustyszeli o tym, Ze pod sklepami
z oprogramowaniem ustawiajg sie ko-
lejki i powstajg listy spoteczne osdb
pragnacych naby¢ Produkt juz w pier-
wszych 15 minutach sprzedazy.

Jednym stowem, niewazne, co sig
dzieje, jedyng wiadomoscia, jaka po-
winna pozostaé im w $wiadomosci,
jest wspaniato$¢ produktu, data roz-
poczecia sprzedazy oraz starannie
rozpuszczane plotki o rzeszach ocze-
kujgcych na ten dzieri.

Redakeje wiodgcych pism kompu-
terowych powinny otrzyma¢ egzem-
plarze Produktu do opisania. Wys-
trzegajmy sig¢ okreslenia ,iestowa-
nie”, bowiem kojarzy sig to
Z ujawnieniem wszystkich ,drob-
nych” niedorébek. Jednoczesnie na-
lezy dac duze ogtoszenia, jednorazo-
w0 Z opcig przediuzenia umowy.
W ftej sytuacji opinie negatywne sig
hie ukazg — wydawcy wolg kase za
reklamy od uczciwego informowania
czytelnikéw. Jeszcze jedno — w pier-
wszej kotejnosci nalezy zajaé sie re-
dakcjami znanymi z niekompetencii
i wypisywania bzdur. Ci lepsi moga
mie¢ opory przed bezkrytycznym
chwaleniem Produktu.

ETAP DZIEWIATY: CZAS ZYSKOW

Program juz w sprzedazy, do kasy
wplywa forsa. Trzeba zadbaé, by trwa-
fo to jak najdluzej. W tym celu kampa-
nia reklamowa powinna teraz akcento-
wac zadowolenie Klientéw, ki6rzy juz
nabyli twéj produkt. ,Szczere i natural-
ne” wypowiedzi ,.zwyklych uzytkowni-
kéw” {do wynajecia po 100 z za uje-
cie) powinny przekona¢ niezdecydo-
wanych, Zze Produkt to panaceum na
wszystkie ich problemy, tacznie z nies-
trawnoscig i nie cheiang cigzg corki.
Pamigtaj: Twéj Produkt pierze lepiej niz
zwykly proszek, nawet lepiej niz inne
wiodace proszi! Zabija na $mierc!
Przeczyszcza nie przerywajac snu!
Mikrogranulki | bioformutal Moc $wie-
708ci! Zadaj dowodéw, nie obietnic!
| te klimaty.

Dbaj o image w prasie i by¢ moze
réwniez telewizji, o ile produkt odpo-
wiednio dobrze sie sprzedaje. Redakcje
wypominajace Produkiowi jakiekolwiek
wady tracg ogtoszenia. Ty zas, na kon-
ferencji prasowej, stwierdzasz, Ze ich
dziatania to parszywe intrygi konkuren-
cji, ktbra nie majac réwnie dobrego
produktu, przekupuje pismakéw.

Nieztym pomystem jest réwniez
sprzedaz premiowa — do kazdego eg-
zemplarza Produktu nalezy dodaé
kupon z numerkiem. zapowiedzie¢
losowanie i wysokie nagrody, np. sa-

Licencja

CZYTAJAC TEN PORADNIK ZGADZASZ
SIE NA WARUNKI NINIEJSZEJ LICEN-
CJI. WARUNKI TE NIE PODLEGAJA NE-
GOCJACJI | SA OSTATECZNE. MOGA
BYC ONE ZMIENIONE JEDYNIE PRZEZ
PISEMNE OSWIADCZENIE AUTORA LUB
JEGO PELNOMOCNEGO PRZEDSTAWI-
CIELA.

§.1 . JAKO WYNAGRODZENIE DLA
AUTORA, WPLACISZ 10% (SLOWNIE:
DZIESIEC PROCENT) ZYSKOW UZYS-
KANYCH NA SKUTEK ZASTOSOWANIA
POWYZSZYCH PORAD.

.2. W DNIU ROZPOCZECIA DZIA-
EALNOSCI WPLACISZ ZALICZKE
W WYSOKOSC1 2000 ZL (SEOWNIE:
DWA TYSIAGE ZLOTYCH) A CONTO
PRZYSZtYCH NALEZNOSCI

3. NIELEGALNE ROZPOWSZECHNIA-
NIE POWYZSZEGO PORADNIKA,

AW SZCZEGOLNOSCI PROWADZENIE
KURSOW OPARTYCH NA PORADNIKU,
JEGO NIE AUTORYZOWANE KOPIOWA-
NIE, ODCZYTYWANIE PUBLICZNE LUB
KOPIOWANIE METODAMI FOTOGRA-
FICZNYMI, CHEMICZNYMI, ELEKTRO-
NICZNYMI LUB INNYMI, W CZESCI LUB
CALOSC!, POWODUJE AUTOMATYCZNE
{ NATYCHMIASTOWE UNIEWAZNIENIE
LICENCJI 1 ZGODE LICENCJOBIORCY NA
POKRYCIE WSZEL KIGH STRAT, ZAROW-
NO FINANSOWYCH, JAK | MORALNYCH,
PONIESIONYCH PRZEZ AUTORA | WY-
DAWCE

.4. LICENCJA MOZE ZOSTAC UNIE-
WAZNIONA PRZEZ AUTORA W DO-
WOLNEJ CHWILI BEZ KONIECZNOSCI
PODANIA POWODOW. WLASCIWA
FORMA JEST LIST ZWYKLY DO LICEN-
CJOBIORCY LUB OGLOSZENIE W PRA-
SIE. W TAKIM PRZYPADKU LIGENCJO-
BIORCA ZOBOWIAZANY JEST DO NA-
TYCHMIASTOWEGO ZAPRZESTANIA
KORZYSTANIA Z PORADNIKA | ZNISZ-
CZENIA WSZYSTKICH JEGO KOPII.

Gwarancja

PORADNIK DOSTARCZANY JEST

W FORMIE , JAK JEST”. CZYTELNIK
UZYWA GO NA WLASNE RYZYKO. AU-
TOR NINIEJSZYM ZASTRZEGA, ZE NIE
PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOS-
Cl ZA EFEKTY STOSOWANIA PORAD-
NIKA | NIE BEDZIE POKRYWAY ZAD-
NYCH STRAT WYNIKLYCH Z UZYWA-
NIA BADZ NIEMOZNOSCI UZYCIA
PORADNIKA. AUTOR NIE GWARANTU-
JE, ZE PORADN!K JEST PRZYDATNY
DLA CZYTELNIKA. AUTOR | WYDAWCA
SOLIDARNIE GWARANTUJA, ZE PA-
PIER NA KTORYM WYDRUKOWANO
TEKST PORADNIKA BEDZIE POZWA-
LAL NA JEGO ODCZYTANIE W CIAGU
90 DNI OD CHWILI SPRZEDAZY, PRZY
ZALOZENIU NORMALNEGO UZYTKO-
WANIA. AUTOR OSWIADCZA, 7E
WSZELKIE INNE GWARANCJE, ZA-
ROWNO DOMNIEMANE PRZEZ CZY-
TELNIKA, JAK 1 PODANE PRZEZ AUTO-
RA, SA NIEWAZNE | NIE MAJA SKUT-
KOW PRAWNYCH.
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mochdd, kitka komputeréw oraz
nagrody pocieszenia.

Czy musze wspominac, ze losujemy
jedynie nagrody pocieszenia? Gow-
nych nagréd i tak nigdy nie miate§
przeciez zamiaru rozdawac — jedynie
ogtosi€, ze zostaty rozilosowane i ich
zdobywcy doznali wielkiej radosci.

Po kilku miesigcach sprzedazy uru-
chom ,hot-line”, ¢zyli biuro porad tele-
fonicznych dla klientéw. W tym celu
podkup personel biura napraw z pob-
liskiej centrali telefonicznej. Osoby te
nie znaja sie co prawda na kompute-
rach ani Produkcie, ale maja doskonale
wyrabiong umiejgtnoS¢ wmawiania in-
teresantom, Ze ci sg sami sobie winni
i nie wiadomo po co zawracajg innym
gtowe i inne czesci ciata. A jak Klient
natrgtny, moZna mu zagrozi¢ cofnig-
ciem licencji na uzywanie programu.

Czas zadbac teraz, by sukcesy two-
jej firmy trwaty nieprzerwanie i nie ur-
wat sig strumien forsy wptywajacej do
kasy. Staraj sig bardzo, teraz waz3 sig
losy dziatalnosci diugoterminowej.

Nalezy zapowiedzieC nastepng
wersje produktu - jeszcze lepsza,
fadniejsza, przyjazniejsza, superno-
wosSe itp. Ukaze sig ona wkrétce. Za-
gori programistow do roboty, maja
dorobi¢ kolejne kilo bajeréw i moze
Z jedng przydatng funkcje. Powtarzaj
operacje znane ci juz z etapéw 5-9.
Jesli zachowasz odstep przynajmniej
p6t roku, nikt si¢ nie zorientuje, Ze
generalnie sprzedajesz to samo i tak
samo to reklamujesz.

Mozesz réwniez zajac sie opraco-
wywaniem kolejnego, zupeinie no-
wego produktu. Metode juz znasz.

Po pierwsze, nie przejmuj sig ni-
mi. Jesli Produkt Zle dziata, jest to
ewidentnie wina uZytkownika. Twoi
Jfachowey” sg przeciez bezbiedni, to
orty w swojej dziedzinie.

Po drugie, w ramce obok znaj-
dziesz kré6tki wyklad, dlaczego nie na-
lezy produkowa¢ bezbtednych progra-
mow. Te prosta zasade stosuje wiele
firm i doskonale na tym wychodzi.

Zawsze to robig. Nalezy przygoto-
wac zestaw gotowych odpowiedzi na
ich zarzuty. Potem idzie juz prosto.
Wystarczy spojrze¢ na ponizsze
przyktady.

Zarzut: Program wymaga kupie-
nia nowego komputera, bo nie wys-
tarcza mu juz zwykte Pentium 150
MHz i 32 MB pamigci.

OdpowiedZ: Nasz Produkt jest
wiodgcym produktem i wymaga
sprzetu na wspétczesnym poziomie.
Niezbgdna jest odpowiednia moc ob-
liczeniowa. Oszczedzanie na sprzecie
zawsze sie tak koriczy.

Zarzut: Program nie potrafi zrobic
(i tu opis).

OdpowiedZ: Jest to jasno opisane
w instrukcii.

Zarzut: Tego nie ma w instrukciji.

OdpowiedZ: Jest wyraznie opisa-
ne w helpie.

Zarzut: Tam teZ nie ma.

Bajtek czerwiec *26

Odpowiedz: Powinien pan sig sam
domysli¢, trzeba jedynie otworzy¢
menu ,super”, nastepnie naciskajac
jednocze$nie Ctrl-Alt i LEWY shift
klikna€ TRZY razy na opcii ,Zréb tol”.

Zarzut: Program w og6le nia dzia-
Ja! Oddajcie moja forse!

OdpowiedZ: Bardzo nam przykro,
ale nie mozemy tego zrobic. Nie czy-
tat pan warunk6w gwarancji?

Po zarobieniu pierwszego miliarda
mozesz juz plawi¢ sie w blasku
chwaty. Odpowiednie naswietlenie
twojej postaci jest niedrogie.

Nalezy wynajaé ,murzyna”, kt6ry
napisze twojg autobiografie. Znajda
Sig w hiej wspomnienia z pionierskich
czasOw twojej dziatalno$ci, walki
0 wysokg jakos¢ Produktéw, historia
sukcesow i ziote mysli. Podpisujesz
1o wiasnym nazwiskiem i wydajesz.

Réwniez firme nalezy dowartoscio-
waé. Podobna ksiazka, tym razem
podpisana przez ,niezaleznego auto-
ra”, zapozna wszystkich z osiggnie-
ciami firmy i jej wspaniatymi planami
na przyszto$€. Wspomni oczywiscie
o $wietlanej osobie zatoZyciela i Pre-
zydenta (co prawda po polsku nazywa
sie to ,prezes”, ale co sobie zalowac).

Dick Unfriendly

doradca biznesowy, uzyskat tytut
M.Sc.” business advisory High
School of Commerce w Groomlake

(umaczenie wiasne redakcji)

* Opisane tu metody sg nielegalne, jednak
niestety sa to jedyne moziiwosci szybkie-
g0 zebrania znaczacych pieniedzy. Ze
wzgledu na horrendalne podatki i ogdine
zZlodziejstwo nie mozna sig uczciwie doro-
bi¢. Przynajmniej w Polsce...

2 Qdpowiednik mgr
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NONSENS!
Diaczego nie nalezy produkowad
bezbtednych programow?
To bardzo proste. WyobraZzmy sobie,
Ze istnieje firma X, ktora taki program
wyprodukowata. Kazdy klient nabedzie
ten program i bedzie bardzo zadowolo-
ny. | na tym koniec wplywow.
Natomiast — réwniez wyobrazona
firma Y - produkuje program zawierajg-
cy kilka powaznych btgdéw.
Klienci, ktérzy zakupili pierwsza wersje
programu s tylko czesciowo zadowole-
ni. Natychmiast po wyjsciu kolejnej,
poprawionej i rozbudowanej wersji
programu, zakupuja go w nadziei,
Ze tym razem bedzie on dziatal popraw-
nie. | tak ad infinitum.
W efekcie, perfekcyjna firma X zarabia
raz, natomiast badziewiarska firma
Y zarabia coraz wigcej pienigdzy
na kazdej kolejnej ,poprawionej” wersji
programu.
Logika wskazuje wige, ze produkcja
bezbtednego oprogramowania
jest nieoplacalna i niecelowa.

GANNEEE R ARATCIE

(dokoriczenig ze str. 2)

Dosy¢ ciekawie prezentowaly sig
zapowiedzi firmy Twin Spark Soft
Amitekst Pro 3.0 {(procesor tekstu),
Amilopedia (elektroniczna encyklo-
pedia z grafika), Miodek (program
do nauki ortografii i nie tylko), Plane-
tarium (astronomiczny), Amilab
{co$ dia elektronikéw), program
Asystent i pierwszy polski debugger
(niestety po angielsku). Seven Stars
nareszcie wypuscifo na rynek Desert
Wolfa, bardzo udany poiski symula-
tor lotu, ki6ry na targach byt sprze-
dawany z dodatkowym samoloci-
kiem do sklejenia.

Znany producent sprzetu Elsat byt
na targach ylko virtualnie, za to jego
produkty mozna bylo bez problemu
kupi¢. Podobnie firma Elbox, produ-
kujgca rozszerzenia do Amigi zajrzata
tylko na chwile.

Mirage oferowato Super Taek-
wondo Master na Amige i zapowie-
dziato wydanie polskiej strzelaniny
Joy of Killing oraz Jurassic Park,
za$§ na PC Duke Nukem 3D. Mar-
ksoft miat stoisko nieco mniejsze
od Mirage’u, ale za to wypeinione
grami od géry do dotu — wydadza
wkrétce Heliosferg, Primal Rage
AGA, Pro Tennis Tour 2, First Sa-
murai, pojawlt sig juz Slam Tilt
i Super Buli. L.K. Avalon takze ,nie
$pi”. Wydali oni nastepujgce gry:
Brydz, Eskadra, Lowca Gléw, Rajd
przez Polske oraz wkrétce Olimpia-
de 96.

Podsumowujac

Uzytkownicy Amigi byli zadowole-
ni ze straszliwego ttoku. Ogétem
Micronik sprzedat 65 cbudéw Tower,
ok. 42 karty Blizzard i ponad 200
Aminetéw. Targi odwiedzilo 16240
0s6b. Co ciekawe opr6cz amigowej
demosceny pojawit sig prawie caly
kanat #amigapl (i nie tylko) z IRC
(o ,konferencji”, kiéra w zwigzku
z tym si¢ odbyta bedziecie mogli
jeszcze przeczytac).

Po raz pierwszy na targach wi-
dziatem tak wiele Amig — bylo ich
chyba wigcej niz pecetéw. Pojawity
sig i konsole — Sony Playstation
i Sega. Firma CD-Projekt z gigan-
tycznym stoiskiem ciggle zapraszata
.gawiedz” do jakiego$ konkursu. Do-
jechali praktycznie wszyscy produ-
cenci gier i osprzetu. Nie zabrakio
nawet turnieju Mortal Kombat.
Z drugiej strony barykady (Role-Pla-
ying) zawitata firma MAG, zajmujaca
sie dystrybucja i wydawaniem r6zne-
go rodzaju gadZetéw zwigzanych
z grami RPG.

Ciekawostkg byta Internet Cafie
przygotowana przez Polska on Line,
jednak odwiedzajgcy ten przybytek
wychodzill zazwyczaj mocno nieza-
dowoleni. Ja tez tam zajrzatem {bez
ujawniania sig) — obsluga chciata
wygoni¢ mnie juz po kilku minutach,
twierdzac ze siedzg godzing. Poza
tym bardzo nie w smak byto im uzy-
wanie IRC. No céz, co kraj to oby-
czaj!

Do zobaczenia za rok!

Bartek DRAMCZYK



CZOtEM BAJTKOWCY -
SUPERMEMOWCY!

Kiedy pisze te stowa, za oknem
jest piekna wiosenna pogoda. Przyg-
rzewajace stoneczko bynajmniej nie
zachgca do siedzenia przed monito-
rem. Jednak niestety, powtdrki same
sig nie zrobig, a niedtugo egzaminy.
Obiecatemsobie wzig¢ sie za baze
Advanced English, przynajmniej 100
stowek dziennie.

To bolesne, ale juz po kilkunastu
dniach systematycznej pracy z Ad-
vanced Englishdajg sie odczu€ wy-
razne postepy.

A co u Was, Bajtkowcow-Super-
Memowcow, czy takze zapamigtuje-
cie w tej chwili? Czy ulegliscie uro-
kom pieknej pogody i oddajecie sig
teraz rozrywkom na tonie natury?
Powr6Emy jednak do naszych klubo-
wych spraw. Postaram sig teraz od-
powiedzie¢ na najczesciej zdawane
przez Was w listach pytania dotycza-
ce Geniusza, najnowszego dziecka
poznanskiej firmy SuperMemo World
(opisanego w marcowym numerze
Bajtka). W listach wiele razy pojawia-
to sig pytanie czy mozna korzystac z
Geniusza zamiast SuperMeme. Coz,
w wigkszosci przypadkéw, tak, acz-
kolwiek sg tu pewne ograniczenia.
Geniusz zabiera wigcej miejsca na
twardym dysku i wymaga lepszego
sprzetu. Bazy danych nazywane tutaj
LSystemami wiedzy”, sg wigksze niz
te supermemowskie (nawet do
trzech razy). Geniusz nie udostepnia
tak bogatego zestwawu narzedzi dia
baz danych (dia transferu jednostek,
sortowania, {gczenia baz danych,
itd.), réwniez opcja przegladania
(Browse) jest stabiej rozbudowana
i mniej wszechstronna. Pomimo
przytoczonych wyzej ograniczen,
wiele narzedzi zawartych w Geniuszu
wykracza daleko poza ramy Super-
Memo. Wigkszo$¢ z nich zwiazana
jest hypermedialnym charakterem
Geniusza oraz tzw. hierarchia wiedzy.
Jesli nadal chcecie sig uczy¢ materia-
fu w prostej formie ,pytanie-odpo-
wiedZ”, SuperMemo bedzie wciaz ko-
rzystnigjszym programem. Pytacie
sig takze 0 to czy Geniusz jest apli-
kacjg 32-bitowa. Nie, lecz wkrétce
firma SuperMemo World wyda wer-
sie pod Windows 95, ktéra bedzie
32-bitowa.

Chciatbym teraz otworzy¢ kacik
przydatnych informacji o SuperMe-
mo, o ktérych by¢ moze nie wszyscy
wiedzg, a ktore bylyby bardzo po-
mocne W pracy z tym programem.
Czy wiedziate$, Ze gdy zapamietujesz
duzg bazg, jak na przyktad Advanced

English i napotykasz stowo, ki6rego
nie chcesz zapamigtywaé w danej
chwili, nie musisz go wymazywac?
Wystarczy, po wystawieniu jakiejkol-
wiek oceny wybra¢ opcje ,Item: Re-
set”. W ten spos6b jednostka bedzie
usunieta z procesu nauki i automa-
tycznie znajdzie si¢ na koricu bazy.

A teraz stéw kilka o naszym Banku
Baz Danych. W zwigzku z nadsyla-
niem przez Was wlasnych baz, mam
bardzo goracag proshe. Prosze przy-
sylajcie bazy tylko na dyskietkach
3,5” i upewnijcie sig czy zostaly one
bezpiecznie zapakowane (wiasciwie
usztywnione). Jesli to mozliwe, przy-
sylajcie 2-3 kopie w rozpakowanej
formie, na wypadek gdyby na dysku
pojawily sig uszkodzone sektory.

Mam takze propozycje dia najbra-
dziej zwariowanych uzytkownikéw
SuperMemo.

Piszcie do naszego klubu o kazdym
sukcesie z programem. O rekordach
w ilo$ci zapamigtanych jednostek,
niewiarygodnych wyczynach, nietypo-
wych zastosowaniach SuperMemo,
itd. Cheiatbym, aby nasz Kiub byt re-
dagowany przez nas wszystkich, dla-
tego tez nadsyfajcie swoje propozycie.
pomysly, krytyczne uwagi.

UWAGA!!! - KONKURS

Mozecie wygra¢ CD-ROM z Geniu-
szem z Video English lub ptytke z Su-
perMemo 7.5 z Advanced English
(napiszcie co wolicie), nalezy tylko
odpowiedzie€ na proste pytanie: ,Ja-
kie zastosowanie ma funkcja ,Mercy”
w  SuperMemo (Misscellaneous:

Reschedule w Geniuszu)? Kiedy |

mozna tg opcje wykorzystywac,
a dlaczego najlepiej nie uzywac jej
wcale?”

Zwycigzca nie bedzie wybrany
przypadkowo, wygra najciekawsza
i najtrafniejsza odpowiedz!!!

Pamigtajcie, zostajac cztonkiem
Kiubu SuperMemo, zdobywacie nie-
ograniczony dostep do naszego kiu-
bowego banku sharewarowych baz
danych, czyli dostep do tysiecy jed-
nostek, bilet do supermemowej ko-
palni wiedzy (zobacz marcowy Baj-
tek). By dolaczy¢ do nas po prostu
wysélij swojg wilasng baze danych
(przynajmniej 200 jednostek). By ot-
rzymac haze z Banku przyslij dyskiet-
ke wraz z zaadresowang koperta ze
znaczkiem na adres klubu.

Klub SuperMemo:
Eryk Horloza

Os. Kosmonautéw 5/31
61-624 Poznan

PREFMUSEHW KTCIAK
hidy zadah
MBREK KORDDS
TSR R
MEREK KREPUKA ‘
racies KRZ9 W ﬂéﬁgml
LFSZEK LEWOC
MACIES WRONSKI
ADAM BHLESTA
MACTES WRONSKI
T

13



Prostopadtoscian

mem pozwalajgcym na tworzenie
edukacyjnych aplikacji. Jego przy-
datno$é potwierdzity wydane pop-
rzednio przez Vulcan programy.
Srodowlsko VULCAN MEDIA umoz-
liwia zindywidualizowanie pracy
Z programem - w preferencjach
mozemy podaé dane: swoje imie,
hasto, rodzaj, w jakim program ma
sle z nami komunikowaé¢, wybrac
rodzaj urzadzenia dfwigckowego,
okresli¢ uktad myszki, typ monito-

Okresiamy punkly prostej

na wczesniejsze przygotowanie
materiatu | natychmiastowe przy-
wotanie go w trakcie lekcji. Oczy-
wiscle zapisat mozna niejeden stan
— nie tylko ten, w jakim program
znajdowal sle podczas ostatniego
uzytkowania. Od zapisu stanu nale-
Zy odroznlé makra, tzn. programo-
walne, samowykonujgce sig pre-
zentacje. Za ich pomoca mozna
przedstawi¢ na przykiad metody
rozwigzywanla zadan, czy w przy-

Konstruujemy punkiy prosiej

Wskazujemy na prosta wyzQ
naczajgcq kierunek

ra, a nawet podac date swoich
Imienin i urodzin. Ponadto cennym
utatwieniem jest mozno$é dokony-
wania zapisu biezgcego stanu prog-
ramu na dysk. Pozwala to powr6clé
do takiej konfiguracjl i miejsca,
w ktérym program opusciliSmy.
Jak podaje instrukcja. funkcja ta
Zostata dotaczona gtéwnie z my$lg
¢ nauczycielach, pozwala bowlem

Producent:
Vulcan

ul. Kazimierska 15
51-675 Wroctaw
tel. (0-71) 48-01-58

WSiP

pl. Dabrowskiego 8
00-950 Warszawa
{0-22) 26-54-51 w. 272

zedzia Popmec

Koustrukcje

padku "Wielo$ciandw” wszystkie
etapy skomplikowanego przeksztat-
cenia.

W ten spos6b doszli§my do nas-
tepnej pozycji menu.

KARTY

Wyhierajgc z nlego konstrukcje,
mamy mozno$t tworzenia rysunkéw
bryt wraz z przecinajacyml je prosty-
mi, plaszczyznami oraz okreslania
dowolnych goemetrycznych kon-
strukeji, w ktérych wykorzystamy
jedng z gotowych bryt — szedcian,
prostopadtoscian ¢zy réwnolegto-
bok. Nastepnie mozemy dotaczy¢ do
wybranej figury prostg badZ plasz-
czyzng. Zamiast za kazdym razem
konstruowac taki uktad mozemy sko-
1zystac z gotowych prostych i plasz-
czyzn znajdujgcych sie w karcie gote-
we. Do wybort mamy az trzynascie
prostych i dziewig€ ptaszezyzn, pod

réZnym katem przecinajacych wybra-
ng figure. Gdy juz skonstruujemy po-
Zadang strukturg, przychodzi czas na
skorzystanie z przeksztatcest.

Karta ta umozliwia przesunigcie,
odbicie w ptaszczyZnie, obrot | symet-
rle $rodkowa. Jednoczesnie mozemy
okreslic dwa przeksztalcenia. Gdy
chcemy na przyktad przesunac
obiekt, program zazgda okreslenia
wedlug ktérej prostej. Po wskazaniu
ktorej$ z prastych mozemy dokonaé
przeksztatcenia. Do tego celu uzyje-
my myszy, niezbednej do korzystania
z programu. Za jej pomoca mozemy
chwytac i obraca¢ wybrane figury.
Réwniez korzystajqc z myszy dokona-
my przeksztatcenia, nalezy jednak pa-
migtac, ze po puszczeniu fewego kla-
wisza myszy, ktérym chwytamy figu-
re, przeksztatcenie jest zakericzone —
figura zostaje w tym miejscu, w kt6-
rym w danej chwilll sig znajduje.

o

Bryta widziana bez okuiardw 3D

Jezeli mamy wigczong opcig
3D (mozliwa jeszcze 2D, w ki6rej nie
musimy uzywac okularéw), dopiere
po dokonaniu bardziej skompliko-
wanych przeksztalcer widac¢ dobrze,
Ze okulary do tréjwymiarowego og-
ladania figur s wrecz niezbedne,
jesli z nattoku kresek {podwdjnych,
bowiem kazda linia wystepuje w ko-
lorze czerwonym i zielonym) chce-
my dostrzec koficowy efekt naszych
dziatan.

PRZEKSZTALCENIA

Pie¢ bryl, trzynascie prostych
i dziewigC ptaszczyzn wraz ze wszys-
tkimi kombinacjami ich uloZenia
sprawia, Ze wyjsciowe figury mozna
przeksztatcaé bez korica...

Jak sie okazuje niezbednym do-
petnieniem cafosci jest podrgcznik
uzytkowania programu, kiéry tylko
w polowie jest wiasciwym podregcz-
nikiem, bowiem jego drugg czescé
zajmuje... zbiér zadan. Jednak
z klasycznymi zbiorami zadan, z ja-
kimi spotyka sie uczeh w szkole,
ma niewlele wspdinego i stanowi
ich, jak sie moglem przekonaé,
niezbedne uzupetnienie. Bowiem
gléwng idea, jaka przy$wiecata au-
torom programu, nie byly kolejne
Cwiczenia w obliczaniu diugoscl
odcinkdéw czy pol bryt, lecz éwicze-
nie wyobraZnl ucznia. Stad obec-
no$¢ w zestawie plastikowych mo-
deli bryl, stad dotgczone ckulary
i czerwono-zielone bryly. Zeby
przekona¢ sig, na co kiadzle sig
szczegolny nacisk przyjrzyimy sie
pierwszemu zadaniu, w ktérym na-
lezy okresli¢ liczbg moziiwych spo-
sobéw ustawienia szeScianu. Cwl-
czenle to wykonujemy trzymajac
w reku model bryty | wyswietlajac
na monitorze szecian. Dalsze za-
dania jeszcze bardziej stawiaja na
wyobrazenie sobie tego przestrzen-
nego $wiata bryl. 1 jako takie sa
niezbednym uzupetnieniem, a na-
wet zaryzykuje stwierdzenie, ze od
tego typu éwiczeri powinny zaczy-
nac sig lekcje geometrii.

Piofr PERKA



Telewizje ogladaja
prawie wszyscy, ale
niewiele osdéb zdaje
sobie sprawe, jak
dziata odbiornik
telewizyjny i z jakich
czesci, oprocz
kineskopu i pilota,
sktada sig telewizor.

Program "Telewizjia” pozwala te
wiedze uzupetniC i cho¢ zasadniczo
przeznaczony jest dla uczniéw szkét
technicznych i elektronicznych, to
korzystac z niego moze kazdy, kto ma
choéby podstawowe wiadomosci
o fizyce i elektronice. Zresztg w trak-
cie uzytkowania "Telewizji” mozna te
wiedze uzupehnié. Autorzy zadbali
bowiem o fatwo dostgpng pomoc,
konieczng w przypadku oséb nie
obeznanych z terminami elektronicz—
nymi, od ktérych rzecz jasna roi sig
przy opisie takiego urzadzenia jak
odbiornik telewizyjny.

BLOKI
Materiat zawarty w programie po-
dzielono na bloki — sg to blok nauki

i testéw. Wybierajac opcije blok nau—
ki z menu gtéwnego stajemy przed
okresleniem tematu, ktéry chcieli-
bysmy zgtebi¢. Do wyboru mamy te—-
lewizje menochromatyczng, koloro-
Wwa oraz inne elementy, takie jak usz—-

kodzenia, kamery czy telewizjg
satelitarng. Blok testéw pokrywa sie
z blokiem nauki tematycznie, z tym ze
w tym przypadku, po wybraniu kté—
rego$ z nich zamiast porcji wiedzy
komputer przepyta nas z materiatu
zawartego w bioku nauka. Wyniki
przedstawiane sg jako procent udzie-
lenych poprawnie odpowiedzi.

ZANIM ZACZNIEMY NAUKE

Wspobiczesne telewizory réznia sie
znacznie od swoich pierwowzoréw
pochodzacych z lat trzydziestych.
Wyspecjalizowany ukiad scalony
zastepuje dzi$ prace wielu elemen—
t6w, z ktorych skladaty sie pierwsze
telewizory. Wspominajg ¢ tym auto—
rzy "Telewizji” — dazac do tego. by
zasada dziatania i budowa tego naj—
powszechniej spotykanego w do-

mach urzadzenia elektronicznego
byta zrozumiata i przejrzysta cofnigto
sig do rozwigzan starszych, w kt6—
rych kolejne fazy zmiany sygnatu
przechwyconego przez anteng na
obraz i dZwigk s3 tatwe do pokazania.

Ponadto informacje zawarte
w programie, pomimo tego Ze przez—
naczone g dla 0s6b majgcych wiele
do czynienia z technika, charaktery—
2uUja sig duzg przystepnoscia dla lai-
kéw — to zastuga objasnien, nie og—
raniczajgcych sie tylkko do stricte
technicznej strony zagadnienia, lecz
wigzacych procesy zachodzace wew—
natrz "magicznego pudetka” z tym co
widzimy i styszymy. Dotyczy to takze
tego, czego nie widzimy - po pracy
Z programem bedziemy w stanie po—
wigzac objawy uszkodzenia z odpo-
wiedzialnym za nie elementem. Co
prawda praktyczna korzysc z tej wie—
dzy w erze krélowania ukladéw sca—
lonych jest niewielka, gdyz zepsuty

L telewizja

telewizor i tak pewnie trzeba bedzie
oddac do serwisu.

JAK TO DZIALA?

Nauke proponuje rozpoczaé od
poczatku, czyli od telewizji monoch-
romatycznej. Zaowocuje to pbZniej
przy poznawaniu zagadnier zwigza—
nych z telewizja kolorowa — spotkac
tam mozna odnodniki wiasnie do
pierwszego dziatu.

Na poczatku zapoznamy sig ze
schematem blokowym i zadaniami
gtowicy wielkiej czestotliwosci. Za-
warte tu informacje, podobnie jak
w pozostalej czeéci programu, wzbo-
gaconoc o pomocnicze wykresy, kté—
rych opis mozna wyswietlic, uzywa—
jac do tego celu czarnych strzatek

w dolnym menu. Opis telewizji kolo—
rowej zaczyna sig od poréwnania
2 monochromatyczng, dalej oméwio—
no szczegbtowo typy kolorowych ki-
neskopOw oraz réznice migdzy syste—
mami PAL i SECAM. W ”Innych ele-
mentach” znalazly sig wspomniane
juz uszkodzenia, prezentacja pracy
i budowy kamer, informacje o tele-
wizji satelitarnej, standardach uzywa—
nych w réznych krajach, a takze opis
takich parametréw jak jaskrawosc,
kontrastowos¢, ogniskowosg itp.

=

Test - Telewizja

ECHEMAT BELOKORY MOND

PODSUMOWANIE

"Telewizja” jest programem udanym
i to zaréwno pod wzgledem opracowa-
nia warsztatowego, jak i prezentowa-
nych tredci. Przybliza budowe i pracg
odbiornikéw telewizyjnych z jednej
strony, z drugiej za$ uwzglednia ten-
dencje panujace w dziedzinie przeka-
zywania obrazu. Kazdy, kto siegnie po
ten program natrafi na przystepnie op-
racowany materiat. Na minus, moim
zdaniem, trzeba zaliczy¢ wydanie "Te—
lewizji” na dyskietce 1,2” — znacznie

Za pan brat

GLOMICH M.CZ.

ogranicza to krag odbiorcéw, bowiem
ten typ stacji juz dawno nie jest mon-
towany w pecetach.

Piotr PERKA

WYMAGANIA

® PC AT

® 550 KB wolnej pamieci RAM
® 2 MB na twardym dysku

® karta graficzna VGA
® mysz

Producent:

RangelSoft & Wydawnictwo
Lynx-SFT

02-088 Warszawa
Batorego 16 p. 133

tel. (022) 25-61-22
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Duetschfreak nalezy
do nielicznych na
naszym rynku
programéw do nauki
jezyka niemieckiego.
Przeznaczony jest do
nauki tego jezyka
zaréwnoe w zaciszu
domowym, jak i na
réinego rodzaju
kursach.

INSTALACJA

Program dostarczany Jest na
dwdch dyskietkach 3,5". Instalacja
polega na uruchomleniu programu
Instaluj.exe, kiéry oprécz mozliwosci
dokonania przez uzytkownika wybo-~
ry katalogu docelowego, sam wyko-
na wszystkie niezbedne dzlatania
Zwigzane z umieszczeniemn plikéw na
twardym dysku (po rozpakowaniu
program zajmuje ponad 7 MB).

PRZYGOTOWANIA DO PRACY

Program autorstwa pandw Ja-
rostawa Bteda | Tomasza Slusarza
przeznaczony jest do pracy w DOS-
ie. Zaopatrzono go w zgrabny, gra—
ficzny interfejs, za§ poszezegolne
jego opeje I mozliwoscl skrywajg sig

W umieszczonym na gérze ekranu
menu. Jedna z opcji nosi nazwe
Konfiguracja — dzieki niej mozemy
dostosowac prace i wyglad progra-
mu da wiasnych potrzeb. Zmienic¢
za8 moZna takie parametry, jak kolor
tta | kolor wy$wletlanego tekstu, ok-
1esli¢ czas niezbedny na udzielenie
odpowiedzl i czas, kiory zdaniem
uzytkownika wystarcza na nauczenle
si¢ pojedynczych stéwek i zwrotow.

® IBM PC AT l

® 640 kB RAM

® karta grafiki VGA

® mysz zgodna ze standardem
Microsoft Mouse

® 7.5 MB wolnego miejsca
na dysku

Dalej do ustalenia pozostajg; kryte-
ria oceny (w procentach), komenta-
rze (aktywne badZ nie} i diwlek.
Program wyposazono w mozliwosc
odgrywania dotaczonych przyktado-
wych wypowiedzi nawet na PC Spe-
akerze, chod wlasciwsza wydaje sie
by¢ tutaj karta muzyczna (Sound
Blaster) czy chociazby zwykly Covox
{przewldziano wspdiprace progra~
mu z choma wymienionyml urza-
dzeniami).

NAUKA

Gdy parametry pracy programu
zostaty ustalone, mozemy przystapic
do whasciwej nauki. Taka nazwe nosi
Zeszty plerwsza pozycja w menu.
Znajdziemy w piej zasady pisowni
| wymowy — to wiaénie tutaj przyda—~
dzg sie urzadzenia dZwigkowe. Dalej

umieszczono bardze rozbhudowane
i szczeg6towe menu z gramatyka jg—
zyka niemieckiego. Znajdziemy
w nim nie fylko teoretyczne infor-
macje 0 gramatycznych zagadnie—
niach, ale takie wiele przykiadéw
praktycznego zastosowania tych za—
sad. W oddzielnym punkcie zebrano
czasowniki mocne i nleregularne,
oczywiscle wraz z podaniem form,
w jakich wystepuja. Tutaj mozemy
rozpoczat nauke praktycznego nle—
mieckiego ~ komputer przedstawia
poprawne formy danego czasownika,
potem za$ sprawdza, czy zostaly za~
pamigtane. Kolejnym podpunktem
pierwszege menu s3 stéwka, ktére
uporzadkowano w tematyczne grupy
— kolory, komputer, woda. Pedobnle
jak poprzednlo réwniez w tym pod-
punkcie dostgpna jest opcja nauki

Shoianie

Doutsehlronl

e oear G IE S

Autonrzy: larostaw Biyd | Fomasz Slusane

Konsulracia jezykown: mgr Jaduiga Buczek

Podzigkowania dia wszystkich,
ktérzy przyczynili sie do powstania programu

Copyright 1905 SURERSOET GROUR

Rodzajnik w jezyku niemieckim moze

e o

e I L L b 1o

Slouka -~ Mauka

Uszustkich siSwek :
S1duek nauczonuych

Putanie :
biel

Fodnj odpouwied?

j

Producent:

Supersoft Group

ul. Krélowej Jadwigi 8/15

28-230 Potaniec

tel. (0-15) 650-148 po 16.00
(0-15) 650-611

i I
Bojbale czarwiac ¥

Klawisz Ese powoduje przeruvanie nauki

Uczymy sig stowek

zawartego materiaty oraz moznosé
przetestowania nabytych wiadomos-
ci. Ostatnia pozycja to zwroty — roz-
budowany podpunkt, w ktdrym znaj-
dziemy uzyteczne wyrazenia, przy-
datne w réznych codziennych
sytuacjach — na poczcie, ulicy, hotelu
czy podrozy.

CWICZENIA

Najczestsze chyba ktapoty z jezy~-
kiem nlemieckim, na jakie moze nat-
rafic poczatkujacy, zawarte zostaly
wiasnie w tym punkcie. Znajdzlemy
tutaj praktyczng strong zagadniefi
poruszonych w poprzednigj opgciji
w dziale gramatyka. Dotgczenie wielu
¢wiczent i przejrzyste, tematyczne
utozenie gramatycznych problemdw
sprawia, ze Cwiczenla wykonuje sig
przyiemnie i szybko. Na opanowanie
czekajg szczegbtowe przypadkl uzy-
cia rzeczownlka, przymictnika,
iiczebnika, czasownika czy przystow-
ka. Ponadto przewldziano takze tre-
nowanie na wiasnych, wprowadzo-
nych do programu ¢wiczeniach. Te-
mu stuzy nastgpne menu. Cheac
wprowadzi¢ jakikolwiek materiat jg-
zykowy do programu uruchamiamy
menu.

EDYCJA

Deutschfreak zostat przystosowa—
ny do wprowadzania wlasnego ma—
teriatu i mozliwos$cl te sg praktycznie
niczym nie ograniczone. Mozemy za$

tworzy¢ takie elementy, jak nowe
twiczenia, grupy stowek 1 zwrot6w,
a takze pochwaly i nagany. Te ostat-
nle nie przypadty ml do gustu, moze
dlatego, Ze z jednej strony nle ma ich
zbyt wiele, z drugiej za$ rodzaj naga-
ny nie ma zwigzku z popelnianym
bigdem — po dhuzszym przystuchiwa~
niy sig takim pochwatom mozna od-
nies¢ wrazenie, 7ze komputer jest
niezbyt szczery zaréwno w karceniu,
jak 1 nagradzaniu. Jest to niewatpli-
wie element programu, ktéry, melm
zdaniem, trzeba poprawi€. Jednak
jest to sprawa drugorzedna, za$
w konfiguracji mozna te komentarze
zwyczajnie wylaczyé. Wr6émy do
Edycji. Wprowadzanie wiasnych sté-
wek, zwrotéw czy edycja juz istnieja—
cych plikéw nle jest skomplikowana,
bowiem program krok po kroku ok-
resla czynnosci, ktore musl wykonac
uzytkownik. W przypadku pochwat
i nagan istnieje mozliwosé wprowa-
dzania swoich pozytywnych wzmoc-
nieri bagdZ komentarzy dopingujacych
do bardziej efektywnej pracy. Rzecz
nie bytaby warta zachodu, gdyby nie
mozna bylo wprowadzi¢ plikéw
dawlgkowych ~ nalezy tylko pamig—
ta6, ze dzwigk powienien by¢ zsam-
plowany z czgstotliwoscig 22 kHz.



— pasownia i brzmienia gk

Pisownia : as.ah
§ Polozenie:

shmoua® dluga

Przuklad: die Saat
zasiew

Gloska ta
Pisgwnia ta
Polozenie: w zglasce otwarte]

Megnossa: diuga

Przuklad: sagen
pouwiedzaed

Zuroty

Na ceiowniku czas Piusquamperfekt

LEKCJE

Pod tym hastem kryje sie mozli-
wos¢ tworzenia whasnych lekcji i do—
dawania ich do programu. Jest to
funkcja szczegdinie uzyteczna dla
nauezycieli korzystajgcych z progra—-
mu na lekcjach. Co prawda, tematy
gramatycze wraz z przykladami to
dziaty, na ktére polozono w Deut-
schfreaku szczeg6iny nacisk, jednak
po ich przerobienlu program zosta~
wia pole do popisu dla samych
uczacych sie badZ nauczajgcych
i umozliwia konstruowanie wiasnych
przykladow.

Tworzac wiasng lekcje ustalamy
tematy gramatyczne, ktérym bedzie
poswigcona, dobieramy rodzaje
¢wiczeri obrazujace wybrany prob-
lem, a takZe wprowadzamy stéwka
i zZwroty.

UWAGI KONCOWE

Deutschireak — komputerowy
program do nauki jezyka niemiec—
kiego jest produktem udanym. Za-
wiera obszerng baze niemieckich
stéwek, zwrotow, a takze dobrze op-
racowane zasady gramatyki poparte

Zwrotu potoczne

odpowiednimi przyktadami. Szcze-
g6Iny nacisk potozony zostat wiasnie
na gramatyke, a raczej na te jej pun—
kty, kiore sprawiaja uczacym sie te~
go jezyka najwiecej probleméw.
Specjalnie  dobrane ¢wiczenia,
w ktére program obfituje, gwarantu—
ja poznanie nluanséw jezyka i utrwa—
lenie jego podstaw. Moim zdaniem,
ukiad i tres¢ Deutschireaka sprawia~
ja, Ze nadaje sle on idealnie dla 0s6b
chcgeyeh przypomnie¢ sobie jezyk
Goethego. jak tez dla $redniozaa—
wansowanych, pragnacych utrwalié
nabyte wiadomosci.

Oprécz pluséw znalaztem tez kil~
ka minuséw. Jednym z nich sa
wspomniane juz pochwaly i nagany,
drugim brak pliku pemocy z alfabe-
tycznym spisem zagadnieri oraz
mozliwodcig szybkiego dostepu do
odpowiednich ¢wiczeri. Bytby on
przydatny zwlaszcza dla 0s6b majg-
cych luki w gramatycznych wiado-
mosclach i chcacych wybibrezo
pracowaé z Deutschfreakiem.

Piotr PERKA

TR R T N = T T

CZASDMWNIK

Czas Plusguanperfekl

Tresié: Podaj Fornuy czasu Plusguanperfekt.

1 Przuklad: Heute kaufte er eine Fahrkarte.

Odpowiedz: batte gekauft

Liczba wszystkich
przukiadéu @ S

Liczba zrobaonych
przuktadéu : 0O
Czas na odpowiadz

Klawisz Esc
powoduje przerwanis
Euiczenia

Pytanie
Als sie mich nach

Podaj odpowied:

). war ich noch nicht 6 (Jahr

2wrotéw w Deutschireaku fest bardzo wiele

SITA LEARNING SYSTEM

Naturatnie, skutecznie, szybko — to cechy doskonatego systemu
nauczania SITA. Metoda wykorzystujaca naturalne mozliwosci Twojego
organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona
w ramach badan naukowych.

EATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich (Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):
.. W eksperymencie osoby poddane testom przyswoity w ciggu tygodnia
1138 stéw i zwrotow. Tyle srednio opanowuje stuchacz rocznego
kursu prowadzonego metodami tradycyjnymi.”

Prasa, radio i telewizja potwierdzaja, ze SITA LEARNING SYSTEM
jest rewoiucyjna — nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje
stres i poprawia Twoje samopoczucie.

TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
czy mozna zainwestowac w co$ wazniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosujag migdzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad 90 tysigcy
prywatnych uzytkownikéw na catym swiecie.

AUTORYZOWANY SALON SPRZEDAZY
Czynny siedem dni w tygodniy, informacje i prezentacja
Office Depot, lanki k. Warszawy, PL. Szwedzki 3, tef. 720 46 70 w.184

LICENCIONOWAN! DEALERZY SITA LEARNING SYSTEM
PPHU GRAAL, Centrum Handlowe PTAK, Rzgow k. kodzi, ul. Rzemiedinicza 35
{pietrowy pawilon przy trasie A1), Dom handlowy INTEX, £6dZ, Al. Kosciuszki 131,

Lido, Wroclaw, ul. Swidnicka 40

LICENCIONOWANE OSRODK! PROWADZACE KURSY GRUPOWE
Centrum Naukl Niekonwencjonalne] ,,Podréz w Intelekt”,
Wrodaw, ul. Wigzienna 6, tel. 72 43 02,

TRENING - Osrodek Rozwoju Psychiki, Poznan, ul. Nasienna 20

Relaxa

ul. Bellottiego1, 01-022 Warszawa
tel. /22/ 38 75 56, 636 90 91, fax 38 91 84

ukca - N -
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|
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Rynek polskiego
oprogramowania
edukacyjnego

na Amige peka

w szwach. Niestety,
nie wszystkie
programy spetniajg
sSwoja rolg,

a ponadto niewiele
jest dobrych
programow

dia najmtodszych.

Od flrmy Marksoft otrizymallsmy
do testéw program Super Bu-
Ii przeznaczony dla uczniéw Klas |, 1l
i 1l szkoty podstawowej. Jego auto—
rzy postawili sobie chwalebny cel —
nauczy¢ najmtodszych uczniéw aryt-
metyki, 1 to w taki sposéb, by ich
przy tym nie zniechecic.

Po wuruchomieniu programu na
ekranie pojawia sie biurko wypetnio—
ne przyrzadami, ktore kazdy uczen
mie¢ powinien, a wiec kredki, dlugo—
pis, gumka, podreczny notatnik
(w samym centrum ekranu), pidrmik,
zeszyty, walkman (?) i dyskietka
(7?7). Cate biurko jest troszeczke
wigksze niz wymiary ekranu, wiec
przesunigcie myszy na skraj obrazka
powoduje ptynne przesuniecle cate—

Bl zZALETY

+ ciekawe ujecie tematu
+ szereg zabawnych etementow
graficznych

Bl WADY

— brak mozliwosci przerwania
lub zmiany odtwarzanych
muzyczek

— doliczanie zaoszczedzonego
czasu do ogolnej punktacii,
takze przy braku poprawnych
odpowiedzi

Autorzy: Waldemiar, Mariusz i Sta-
nistaw Matachowscy, Marcin Rokicki
Producent: Globi

Dystrybutor: MarkSoft

ul. Perzyriskiego 2, Warszawa 45
tel. (0-2) 663 93 80

fax (0-2) 663 92 98

Wymaganla: Amiga 1 MB

Bajtek czenwiec ‘96

go ekranu. No tak, tylko co dalej?
Wiasciwie nic tylko klika¢, gdzie po-
padnie. Przypuszczam, ze miody
cztowiek najpierw ziapie za kredki
i wyprébuje swoje malarskie talenty.
A poniewaz ma kilka koloréw do
dyspozycji, na pewno przez jaki$
czas nie bedzie sig nudzi. Jest
i gumka, wiec bedzie mégt czgsto
Zmieniac swoje prace.

Zeby uatrakcyjniC zabawe moze
chwilke pokombinowa¢ z walkma-
nem i wlgczy¢ jedng z pigciu muzy-
czek. Fajne! Zabawa na sto dwa. Gdy
jednak na chwile przestanie intereso—
waé sig programem, to zauwazy, ze
po jege notesie zaczely fazi€ jakie$
ludziki i bazgra¢ w nim. Ooo! Teraz
musi przystapic¢ do walki z tymi pas~
kudami i powyganiac je gumkg. Kie-
dy opadng juz wojenne emocije,
z pewnoscig dostrzeze zeszyt lezacy
po prawej stronie ekranu. Klikajac na
nim myszg otworzy go i bedzie mu-
siat rozwiazac test. Do wyboru ma 4
poziomy trudnosci:

— liczby w zakresie od 0 do 10, ope-
racje nadwach lub trzech sktadmikach,
- przykiady z dwoma skladnikami
w zakresie od 0 do 20,

— to samo w zakresie od @ do 100,
— na koniec wszystkie dziatania
Z poprzednich pozioméw, tyle ze
w zakresie od 0 do 1000.

CWICZENIA

W tym miejscu uczeri musi poshu-
7y6 sig klawiaturg (troche to bez sen-
su, biorac pod uwage, Ze praktycznie
caly program, pomijajac wpisywanie
cyfr, cbstugiwany jest mysza). Na ek-
ranie pojawiajg sig kolejne zadania,
ktére trzeba poprawnie rozwiazywac.
Whisanie odpowiedzi powoduje iScie
belferskg reakcje komputera, ktéry
kresli czerwonym mazakiem bigdne
odpowiedzi i zaznacza poprawne.
A kiedy uczef ma problemy z jakims
zadaniem i marudzi przy nim zbyt dhu-
g0, pojawia sie zabawny ludzik, ktéry
podpowiada mu, co wpisac. Fajniel

TEST

Tym razem kazde rozwigzane za—~
danie nie jest od razu cceniane i hie
ma podpowiadajacego ludzika. Nato~
miast jest zegarek, ktéry nieuchron~
nie odlicza uptywajacy czas. Zadania
podzielone s3 na kilka kategorii: pier—
wsza z nich wymaga wpisania w od-
powiednim polu brakujacej liczby,
ktéra uzupetni réwnanie. Kolejne za-
dania sg bardziej efektowne, ale
i trudniejsze. Matlemu uczniowi nie
przypadng do gustu zagmatwane za~
dania tekstowe, lecz na pewno polu~
bi wszelkie grafy i osie liczhowe, na
ktérych trzeba wskaza¢ np. utamek
1/3. Sg tu i proste poréwnania liczb,
przedstawione za pomoca dwéch
zbioréw figur geometrycznych lub
np. owocow. Wowczas trzeba jedynie
skierowa¢ znak mniejszos$ci lub
wigkszosci w odpowiednia strong,
badZ stwierdzic, ze 10=10!

Ostatni rodzaj zadari to tabelki,
w ktdrych na odpowiednich polach
nalezy wpisac wyniki np. mnoZenia.
| to juz wszystko. Na zakonczenie
testu komputer strona po stronie, jak
prawdziwy nauczyciel, pokazuje

pod -deds
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wszystkie biedy, podkresiajac je na
czerwono i zabierajgc cenne punkty.
Po chwili poiawia sig wynik, na ktéry
oprécz oceny skfadaja sie zdobyte
punkty, wyrazona w procentach sku—
teczno$¢ | bonus za zaoszczedzony
czas. Na bazie tych parametréw
komputer wylicza koricowg punktac—
je i dopisuje delikwenta do listy zas—
tuzonych.

W tym miejscu cheiatbym wytkngc
jedna wade takiego sposobu punkto-
wania. Otéz, nawet gdy nie odpowie
sig na Zadne pytanie, jest szansa
zdobycia punktdéw za zaoszczedzony

czas i trafienia na liste najlepszych
bez zadnego wysitku.

PIORNIK

Gdzie$ po lewej stronie ekranu le-
Zy piornik @ w nim ustawienia, ktore
wptywaja na przebieg cwiczen. Moz-
na ustali¢, jakie chcemy dawac od-
powiedzi (tylko wynik koricowy row-
nania, brakujacy sktadnik albo loso-
wo dobierany sktadnik). Mozemy
takze okreslic rodzaj éwiczeri (do-
wolnie wybrana kombinacja mnoze-
nia, dzielenia, dodawania i/lub odej-
mownania), a takze liczbg cwiczen
przy pojedynczym podejsciu: 4, 7,
10, 14, 18, 24 lub bez ograniczen.
Wiasnie — liczbe cwiczer, a nie

"ilo&¢”, jak to sig twércom programu
"napisato”. Dodatkowo mozemy
whaczy€ lub wylaczy¢ efekty dzwie—
kowe towarzyszace arytmetycznym
Zmaganiom, a zmienione parametry
Cwiczen zapisa¢ na dyskietce (naj-
lepsze wyniki takze s3 zapisywane).

PODSUMOWANIE

Super Buli to udana produkcja
przeznaczona dla najmtodszych ucz-

niéw. Zaskakuje podejScie autoréw
do tematu, bowlem pierwsza rzecz,
ktdrg widzimy, to notatnik i kredki...
dopiero potem, niejako przy okazi,
zauwazamy zeszyt kryjacy zadania
Poza dwoma niedociggnigciami, kté—
re dostrzegtem (mianowicie troche
niesprawiedliwy sposéb punktac-
ji i brak mozliwosci wylaczenia mu-
zyczki podczas trwania testéw i twi~
czel), przyznajg, ze Super Bu-
li to program godny polecenia,
przede wszystkim dlatego, ze tak
szybko sie nie nudzi...

Bariek DRAMCZYK



Wiek XX z punktu

widzenia historyka

to wiek obfitujacy

w calg masg wydarzen.

Dia osmiokiasisty

fakt ten oznacza tylko

jedno — niefatwo

bedzie posigsc wiedzg
) XX wieku.

Z pomocg nadchodzi

w tym momencie

program ,.Historia”

wydany przez firmg

Rf@ﬂ%f@@d é{t@gﬁgg

? %ﬁ@m&fa@g@
pt. . Historia 8
— Trudny wiek”.

INSTRUKCJA

Opis programu rozpoczne od oce—
ny instrukcii, jako Z2e mam do niej du—
7e zastrzezenia. Ot6z 6w "podrecznik”
to jednostronnie zadrukowana kartka
formatu A5, przypominajgca ulotki
dorzucane niegdy$ do pirackiego op—
rogramowania kupowanego na giet-
dzie. Oméwicno w niej w sposéb bar—
dzo zwigzly opcje programu. Co cie-
kawe, tekst instrukcji najwyraZniej nie
byt poddany korekcie, poniewaz przy
opisie przyciskéw (gadzetéw) podana
jest opcja "Tekst”, po wybraniu ktérej
w wyswietlonym oknie mozemy wyb-
rac¢ zestaw pytari do "tekstu”. O dziwo,
w dalszej czgsci instrukcji podana jest
prawidlowa nazwa iej opcji, czy-
li "Test”. Btad ten wydaje Sie by¢ jedy—-
nie drobnym uchybieniem, je$-
li weZmiemy pod uwage fakt, iz kilka
linijek dalej zostajemy uraczeni nowa—
torsky pisownig wyrazu “przeséw’.
Moim zdaniem bigd ortograficzny
w instrukcji do programu edukacyj—
nego jest rzecza niedopuszczalng i ka-
rygodng.

PIERWSZE WRAZENIE

Przyjrzyjmy sig¢ teraz programowi.
Niestety, pierwsze wrazenie nie jest
korzystne. Szata graficzna uboga, ko-
lory — moim zdaniem — dobrane niez-
byt trafnie, co zreszta mozna oceni¢
przygladajac sig ilustracjom. Przyda-
tyby sig jakie$ obrazy w tle nawigzujg—
ce do omawianego okresu historycz-
nego, bo program staje sie suchg
przegladarka do tekstu. Brakuje row-
niez jakiegokolwiek dzwigku. Program
pod wzgledem oprawy audiowizualnej
jest bliski oprogramewaniu na kom-
putery odmicbitowe, co jest badZ co
badZ dziwne, zwazywszy na silng ek—
spansje muttimediéw.

W AKCJI

"Historia” oferuje dwa tryby pracy:
nauke i test. Pierwsza z opcji to 47
lekcji, ktore zawierajg ponad 1000
ekranéw z tekstem. Zdarzaj sig nie-
liczne literéwki, ale trzeba przyznac,
iz obejmuje on obszerny zakres ma-
teriatu i jest dobrze przygotowany.

W czasie wybierania lekcji ujawnil
sie drobny biad. Otéz przy energicz-

REWOLUCIR IUTOWA W ROSE.

1. Spoteczenstwo iosyjskie wobec wojny.

wybuch wojny 7 padstwami ceatralnymi wigkszolt
spoteczenstwa rosyjskiego przyjeta z entuzjazmem. Ro=
syjskie yczucia patrintyczne, umiejeinie podsycane
przez carat, skierowaty sig gtdwnie przeciwko obcokra=
jowcom i zagranicznym firmom w miastach cesaistwa.
Szybko zacierano $lady wiekowych wpiywow niémieckich.
Imienionc nawet w piefwszych miesigcach wojny Apzwe
stolicy imperium = 2 Petersburga na Piotrogrod.

Wojna stubko przyjeta niekotrzystny dia Rosji obrot.
Po roku walk sytuacja wojskowa Rosji przedstawiata sie
katastrofalnie. Utracona Hrdlestwo Polskie 1 wigkszose

R

¥

nym poruszaniu kursora mysza pod-
$wietlonych jest kilka tematéw lekcii,
zamiast oczekiwanego jednego, ak—
tualnie wskazywanego. Brakowato mi
réwniez mozliwo$ci przewijania tek-
stu za pomocg klawiatury.

W trakcie testu odpowiadamy na
10 pytari zwigzanych z okre$long
partia materiatu. Musimy wskazac
prawidtowg spo$réd trzech poda-
nych odpowiedzi. Po zakoriczeniu
testu podawana jest ocena naszych
umiejetnosci. Ciekawostka jest zas-
tosowana przez autora skala ocen:
od 2 do 6. Niewatpliwg zaletg prog—
ramu jest duza liczba pytar testo-
wych, w sumie jest ich ponad 400.

PODSUMODWANIE

Program moze stanowié cenng po—
moc dla oSmioklasisty. Nalezy jednak-
7e poprawi¢ oprawg wizualng (brak
dwigku mozna jakos$ przezyc. zwlasz—
cza jesli kto§ woli uczy¢ sig w ciszy)
i zadbaé o lepsza jakos¢ instrukcii.

MENUL

Wéwezas "Historia” moze stac sig S0~
lidng podporg dla ucznia, ktdry chetnie
skorzysta z tgj formy nauki.

Krzysziof KOWALSKI

+ duzy zakres matefialu za-
mieszczony w oparciu o zat-
wierdzony podrecznik

+ spora liczba pytan testowych

I waDY

— niedopracowana instrukcja
— skromna oprawa audiowizualna

Producent: Techland
Dystrybutor: Techland
Parczew 105

63-405 Sieroszyce

tel /fax (064) 347813
Wymagania:

Amiga, System 2.0 lub wyzszy

TOMS

02-695 Warszawa, ul. Betdan 2
tel. (0-22) 43 88 00
tel.ffax (0-22) 43 94 08
Zapraszamy
w godzinach 10-18

Jedyny sklep w Warszawie
specjalizujacy sie
w komputerach z rodziny
AMIGA!

AMIGA 1200 MAGIC
komputer 1 14 programéw — 1410 z
AMIGA 1200

HD 170 + Scala 300 -1859 z
AMIGA 4000/640 - 8500 zt
Cb32 ~498 #
ProModule -719z
manitor multisync

M1438S -1170 z
Blizzard 12301V -719z
Blizzard 1260 - 2370 2
M-Tec 1230 ~399#
SCSI I do M-tec ~-335z
FG24 Plus -3719z
Neptun Genlock - 2368 z

koprocesory, rozszerzenia

pamigel, dyski twarde, napgdy
€D - ROM, skanery, stacje
dyskéw, drukarki, samplery.
gtosnikl, wiele, wiele innych
artykutow do A500/600/1200,
niedtugo takZe wieze INFINITIV!

To wszystko

takze na raty
bez zyrantow

— przyjazd konleczny tylko
po odbitr sprzgtu!

Ponadto - jako przedstawiciel Twin
Spark Soft w Warszawie polecamy
oprogramowanie 1SS  takze
w iloSciach hurtowych - w tym:

SuperMemo 3.0 CD ~-80z
Firma 6.0 - 160
Ami Text Pro 2.0 - 45z
Ami Text Mini -9z
Fiskus -2952
Opera -5
Digi Boaster -247
Pitagoras ~24 7
Ortografia -19z#
Amilab -24 7

Opracz tego wszystkiego akiualna
jest nasza oferta — rozbudowa i
usprawnienia wszystkich AMIG, a
takZe liczne akcesorla i urzadzenla
peryferyine naszej produkcjl. W
dalszym clagu wykenujemy takie
usprawnlenia komputeréw z
rodziny ATARI.
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Ktos kiedys fadnie
powiedzial,

2e programista piszacy
w asemblerze

to czlowiek chodzacy
na kolanach tam,
gdzie inni jeidia
Juksusowymi
samochodami. | jest to
prawda. Jednakze idac
na kolanach widac 1o,
czego nie sposob
zauwazycé z pedzacego
samochodu.

Asembler

linkerem, np. Turbo Linker Borlan-
da), odpluskwiacz (debugger — naj-
lepszy jest Turbo Debugger rowniez
Borlanda, ale jeden taki program juz
masz jezeli uzywasz MS-DOS — na-
zywa sie on DEBUG) oraz kilka
programdw pomocniczych (Turbo
Librarian i MAKE). Ksigzkami, kiére
z catego serca Ci polecam s3 "Biblia
Turbo Assemblera” Gary'ego Syck’a,
dowolny (byle rzetelny i kompletny)
opls przerwain komputera (w tym
dostepne w BBSach w postaci elek—
tronicznej "Interrupt Doc” lub "Ralf
Brown’s Interrupt List™), oraz oczy-
wiscie dodatkowe ksigZki opisujace
interesujace Cig zagadnienia — prog-
ramowanie grafiki sterownikow sys—
temowych, eic.

Kurs programowania
W jezyku maszynowym
dla poczatkujacych — czesC 1

Przede wszystkim, asembler jest
jezykiem maksymalnie zblizohym do
wewngtrznego sposobu zapisu in-
formacijl przez komputer. dlatego tez
jest najszybszy. Poza tym generali-
zowane procedury jezykow wyzsze-
go poziomu powodujg, Ze analogicz-
ne napisane w asemblerze sg duzo
krétsze. Z powyzszych powoddéw —
szybko&ci i zwigztosei, 1o jezyk ma-
szynowy {ewentualnie C/C++) jest
najczescie] wybieranym jezykiem do
tworzenia gier komputerowych czy
programéw graficznych, gdzie szyb-
ko$¢ dziatania ma znaczenle decydu-
jace. Kazdy kto chce dobrze i dog-
febnie pozna€ swoj komputer, powi-
nien znac jezyk maszynowy.

Moze sie zastanawiasz, Czytelniku,
czy Masz wystarczajace podstawy do
rozpoczecia nauki. Jezeli trochg cho-
ciaz programowate§ w jakimkolwiek
jezyku wyzszego poziomu, to znako-
micie. JeZeli nie, to moze zaczniesz od
asemblera? Cyki ten nie uczyni z Cie-
bie wprawdzie asemblerowego gury,
ale tusze, Ze da Cl solidne podstawy do
rozwijania swoich umiejetnosci prog—
ramowania w tym jezyku. Zaktadam
tez, ze potrafisz juz sprawnie obstugi-
wac swoj komputer — nie wyjasniam
tutaj uruchamiania programéw, dru-
kowania etc. Zaktadam (mam nadzieje
Ze stusznie), 2e Ty-juz-to-wiesz.

Do nauki potrzebne Ci bedzie kil-
ka programéw i ksigZek. Programy
te to: dowolny asembler (polecam
Turbo Assembler firmy Boriand),
konsolidator (od tej pory nazywany

HISTORIA PROCESOROW

RODZINY 80x86

Pierwsze, skandalicznie $lamazar—
ne z dzsieiszego punktu widzenia,
procesory byly 4-bitowe. Oznacza
to, Ze w jednym "cyklu” mogly pos-
tugiwac sie czterema bltami. Intel ja—
ko pierwszy wprowadzit w roku 1972
osmiobitowy procesor 8008, a rok
pbZniej jego ulepszong wersje 8080.
Procesory te posiadaty rejestr zwany
akumulatorem, sze$6 rejestréw ro-
boczych, osiem rejestrow adreso-
wych i wskaZnik stosu. W roku 1976
powstaje procesor 8085 bedacy
znacznie ulepszonym 8080 — posia-
da system zerowania po wiaczeniu
zasilania i mechanizm przerwan
wektorowych. Ma tez szeregowy port
wejscia/wyjscia.

Konkurencja w dziedzinie proce-
soréw osmiobitowych zmusza firmg
Intel do wytezonej pracy nad nowy-
mi procesorami i tak w 1978 poja-
wia sig 8086 — pierwszy procesor 16
bitowy. Jest on dziesigcickrotnie
szybszy od 8080. Wkrétce potem
pojawia sig tez 8088 — procesor taki
jak 8086, ale wychodzaca szyna da-
nych jest 8 bitowa ze wzgledéw ce-
nowych. Wiasnie takl procesor zos—
taje uzyty w pierwszych kompute-
rach typu [BM PC.

W 1982 roku pojawia sie 80186
(oraz analogiczny 80188) zawierajacy
obwody wspomagania 15 innych uk-
fadéw scalonych. Posiada tez kanaty
DMA dla obstugi szybkich urzgdzen
zewngtrznych oraz wiele nowych in-

strukeji przydatnych zwilaszcza auto-
rom jezykdw programowania. W tym
samym roku Intel "wypuszcza” na ry-
nek jego nastepce — 80286 bedacy
sercem komputeréw typu AT. Od
80186 rézni sig tym, e posiada whas-
ciwosci konieczne do zarzgdzania pa-
miecig i ochrony danych. Jest to
niezbedne do implementacji wielo-
dostepu — uzywania jednego kompu-
tera naraz przez kliku uzytkownikow.
Kolejnymi procesorami sg 80386
i 80486 a nastgpnie P5 (Pentium).
Roznig sig od siebie wielkoscig szyny
procesora oraz whudowanym kopro-
cesorem (od 80486DX w gore).
Zmiany w zestawie instrukeji proce-
sora 53 réwniez hiemate, rozszerzone
zostaly wszystkie rejestry znacznikow
i zostato dodanych kilka nowych.

SYSTEM DWOJKOWY

W systemie dziesigtnym przed-
stawiamy liczby za pomocg 10 cyfr —
od 0 do 9. Aby przedstawic wartosci
wigksze uzywa sig liczb dwucyfro-
wych — Z lewej strony dodaje sig cyf-
re dziesigtek, nastgpnie setek itd. Na
przykiad liczbe 1024 mozesz przed-
stawic nastepujaco:

1624 = 151000 + 0100 + 2%10 + 4] =
= 16 + 0¥ + 24160 + 1100

Kazda kolgjna cyfra mnozona jest
przez 10 podniesione do potegi o jeden
wigkszej niz dla cyfry poprzedniej za—
czynajgc od prawej strony. Cyfra jed-
no$ci mnozona jest przez 100 czyli 1.

W systemie dwéjkowym jest po-
dobnie — kazda kolejna cyfra mno-

afltazieyo

Procesor PS5 posiada takze bardzo
szybki tryb przetwarzania operacji
zmiennoprzecinkowych. Powoduie to,
Ze programy pisane dla Pentium nie
zawsze bedg dziatad na nizszych pro-
cesorach — za to sg znacznie szybsze.

SYSTEMY LICZBOWE

Na co dzieri wszyscy postuguje-
my si¢ liczbami w systemie dziesigt-
nym. Jest to dla nas naturalne, zwa-
Zywszy chociazby ilos€ palcéw
u naszych rak. Jednak to co normal-
ne dla nas, wcale nie musi by¢ takie
dla komputera — i nie jest. On bo-
wiem posluguje sig systemami:
dwéjkowym i szesnastkowym. Wy-
nika to z jego budowy.

Pamigc, jak zapewne wiecie, skia—
da sig z bajtbw. W obecnie monto-
wanych komputerach jest jej od 8 MB
(1 megabajt = 1024-1024 bajty) do
16 MB. Kazdy bajt skifada sig z bitow
(skrét od Blnary digiT — cyfra binar-
na). Bit moze mie¢ dwie wartosci: 0
lub 1. Bit o warto$ci 0 nazywa sig
potocznie wytgczonym, bit wiaczony
zawiera wigc 1. Jak latwo wyliczy¢
postugujac sie kombinatoryka, bajt
moze mie¢ 256 warto$ci — od 0 do
255. Moze sig to wydawaé niepraw—
dopodobne patrzac na nowoczesne
gry oszatamiajgce grafika i dzwig-
kiem, ale 256 moiliwych wartosci
jest absolutnie wystarczajace. A tam
gdzie nie jest — uzywa sig dwubajto—
wych stéw (word), stéw podwdjnych
(4 bajty), poczwbrmych (8 bajtéw)
i tak zwanych tenbytes ("dziesiecio-
bajtéw”) ktore jak sama nazwa wska—
Zuje majg 10 bajtow dtugosci.

Zapewne domy$lasz sig juz dlacze-
go uZywa sig systemu dwojkowego —
ze wzgledu na liczbe moZliwych war-
todci bitu. Skad jednak system szes—
nastkowy? Stad, Ze bardzo wygodnie
za jego pomocg zapisywac wartosci
bajtéw — bajt jest liczbg szesnastkowa
dwucyfrowa, stowo czterocyfrowa itd.
Przejdzmy wigc do dokladnego
przedstawienia tych systeméw.

zona jest przez 2 podniesione do
potegi o jeden wigkszej niz dla cyf-
ry poprzedniej zaczynajac od pra—
wej strony. Cyfra jednosci mnozo-
na jest przez 20 czyli 1. Na przyk-
tad liczba dwéjkowa 1010 ma
dziesietng wartosé 10. bo:

10108 = 1875 + G2 + 17 + Qe =
=18+ 142=10

Cyfry dwojkowe, dia rozréZnienia,
oznaczamy literg B. Jak mowitem
wczesniej bajt moze zawieraC war—
tosci od 0 do 255 (dwéjkowo od
(00000000B do 11111111B). Kolejne
bity maja nastepujace wartosci:

7 6 5 4 3 2 1 8
kolejne bity w bajcie

7 % 2 p B T AR
warto$ci zapisane jako potegi 2

264 32 %6 8 4 2 1
wartosci dziesigtne

Przeliczanie liczb z dziesiginych
na binarne (odwrotne dziatania opi-
sane s3 wyzej przez przykiad) polega
na dzieleniu przez 2 dopdki iloraz
jest wigkszy od 0. Reszly z dzielenia
stanowig kolejne od prawej strony
cyfry wyniku. llustruje to przykiad:

B/2=5r0
5/2=2r1
2/2=1r@
1/72=0rl

Jak widac 10 = 1010B co jest zgod-
ne z przeliczeniem w drugg strong.

DODAWANIE LICZB BINARNYCH

Dodawanie liczb binarmych wyko—
nujemy doktadnie tak jak liczb dzie-
sigtnych: jezeli suma na danej pozy-
cji przekroczy maksymalny zakres tej
pozycji (czyli bedzie réwna 2 dia
systemu binarnego), nalezy dodaé
jeden na pozycji wyZszej:



11900811 B
18100010 B

1 11168161 B

Popatrzmy co stalo sig¢ w powyZ-
szym przykladzie na pozycji 1 (czyli
drugiej od prawej: komputer ZAWSZE
liczy od zeral). Obie wartosci byly row—
ne 1, suma ich data wigc dwa, binarnie
10, pod nimi wpisujemy zero i dodaje-
my 1 do pozycji 2 (3 od prawej). Gdyby
nastapito przeniesienie takze na pozycji
Zerowej, na pozyciji pierwszej w wyniku
znalaztaby sig warto$¢ 1. Analogicznie
do systemu dziesigtnego wykonujemy
takze odejmowanie.

LICZBY ZE ZNAKIEM

W SYSTEMIE BINARNYM

Jak powiedziatem wczeshie], bajt
moze zawierat wartosci od 0 do 255.
W matematyce uzywamy takze liczb
ujemnych, czy komputer jest tego
pozbawiony? OczywiScie, Ze nie!
Komputer postuguije si¢ takze liczbami
ze znakiem kt6rego role petni najstar-
szy, siédmy bit. Jezeli ma on warto$¢
1 to liczba jest traktowana jako ujem-—
na. Bajt zawierajacy liczbe ze znakiem
moze wigc zawiera¢ wartosci od —128
(ktéra ma posta¢ 10000000B) do
+127 (0111111118).

Przedstawianie liczb bitowych
ujemnych nie jest jednak takie proste
jak liczb dodatnich. Jak wynikatoby
7 przedstawionych wcze$niej infor-
macji, —1 réwnatoby si¢ 100000018B.
Tak jednak nie jest, gdyZ jakakolwiek
operacja arytmetyczna dawataby zie
wyniki:

00000001 = +1
+10000001 = -1
16000010 = -2

a nie, jak powinno byc, 0!

Wobec tego liczby ujemne prze-
chowuije si¢ w postaci uzupetnienia
do dwoch (zapis U2), kiére polega
na odwréceniu kazdego bitu (0 na 1
i odwrotnie) oraz dodaniu 1; wobec
tego —1 to 11111111B, sprawdZmy:

Booeaaal = +1
H111111 = -1

1 broensd = 0

Dodatkowy bit jest przeniesieniem
z dodawania, jest po prostu ignoro—
wany. Jak wida¢ — dziata!

SYSTEM SZESNASTKOWY

System dwdjkowy jest tym syste—
mem, ktéry jest "wewngtrznie” uzy-
wany przez komputer. Jednak praca
z liczhami dwéjkowymi bylaby na co
dzie bardzo nieprzyjemna; troche
trzeba byloby sie nabiedzi¢ zeby
przedstawi¢ dwoéjkowo 2143758321,
nieprawdaz? Nie méwigc juz o diu-
godci takiej liczby... Diatego uzywa
sie takze systemu szesnastkowego,
a takze dlatego, ze jak juz powiedzia—
tem we wstepie do tego rozdziatu,
jedna cyfra szesnastkowa przedsta—
wia potowe bajtu (tak zwany nibble).

Szesnascie cyfr systemu heksade~
cymalnego uzyskuje si¢ w ten spo—

s6b, ze oprécz zwyktych znanych nam
doskonale 0 — 9 uzywa sie liter A - F.
Tak wiec 10to A, 11toBa15to F (16
to 10 szesnastkowol). Liczby w sys-
temie szesnastkowym zapisujemy ja-
ko zakoriczone literg "h”, czyli np.
CAFEh. Przeliczanie z systemu szes-
nastkowego jest chyba oczywiste:

CAFEh = 12416° + 10+167 + 154161 + 14416" =
= 124409% + 10+256 + 1516 + 14 = 51966

Przeliczanie w drugg strong jest
analogiczne do  przeksztatcania
Z systemu binarnego — polega na
dzieleniu dopoki iloraz jest wiekszy
od 1. llustruje to przykiad:

51966 : 16 = 3241,875
0.875%16=14 =B
3047 16=202,93/5
0,075 *16=15=F
&2 : 16= 12,625
0,625 % 16 =16 = Ah
12:16=0,75
875+ 16=12=C

Wigc 51966 = CAFEh, co jest
Zgodne z poprzednim przeliczeniem.

WEWNETRZNA ORGANIZACJA

KOMPUTERA

Mimo Ze z zewnatrz procesor
wyglada dosy¢ niepozornie — nie-
wielki uktad scalony o wielu nézkach
— w $rodku ma jednak wiele elemen—
16w, kt6rych omowienie znajduje sig
W hiniejszym podrozdziale.

TRYB RZECZYWISTY
Pamig¢ dzieli sig na ROM i RAM.
RAM to pamigé do zapisu i odczytu.
ROM to pamig€ tylko do odczytu za-
wierajgca BIOS (Basic Input/Output
System — podstawowy system wej-
$cia/wyjécia) czyli system sterujacy
naszym komputerem znajdujacy sig
bezposrednio migdzy systemem
operacyjnym {na przyktad DOS,
Windows, Unix itd) a urzadzeniami.
W procesorach oSmiobitowych
dostep do pamigci byt sekwencyiny,
zn. odwotanie si¢ do pamigci wyma—
gato podania jednej liczby. W proceso-
rach 80x86 wymaga ono podania
dwéch liczb: adresu SEGMENTU
i przesunigcia (OFFSETU) wzgledem
tegoz segmentu. Segment moze mie¢
64 KB diugosci. Taki sposob komuni-
kacji wynika z podziatu na pamigé dla
instrukeii, danych itd. Procesor po ot-
rzymaniu segmentu i przesunigcia (cba
maja 2 bajty dlugosci), przelicza je na
liczbe 20-bitowg poprzez pomnozenie
warlosci segmentu przez 16 i dodaniu
do niego przesunigcia. Tak wigc jedna
komérka pamieci moze by¢ okreslona
przez réne kombinacje wartosci seg—
mentu i przesunigcia (na przyklad
FFF20 = FFF0:0020 = FFEQ: 0120). Za-
lety i wady tego rozwigzania ocenisz
sam, Gzytelniku, i to juz wkrétce.
Wyrdznia si¢ nastgpujace rodzaje
segmentow:
—segment kodu, zawierajgcy in-
strukcje programu,
—segment danych, zawierajacy dane
programu (jak sama nazwa wskazuje),
—segment stosu, zawierajacy stos
0 ktérym ponizej,

—segment dodatkowy, uzywany

gtéwnie do operacji na faricuchach

danych.

Stos, to specjalna konstrukcja do
przechowywania informacji ktéra
dziata na zasadzie kolejki LIFO (Last
In First Out). Element wpisany do
niego ostatni zostanie pobrany jako
pierwszy (analogicznie do ukiadania
talerzy jeden na drugim — ten, ktory
potoZysz jako pierwszy, bedzie dos—
tepny dopiero po wyijgciu wszystkich
lezacych na nim). Ze stosu korzysta
dosyc¢ intensywnie sam system ope-
racyjny, ale nic nie stoi na przeszko-
dzie aby$ i Ty w nim troche poek-
splorowat. Zapewniam, ze wiele to
utatwi przy pisaniu programéw.

Pamig¢ (w systemie DOS) podzie~
lona jest na pamie¢ konwencjonalng
{pierwszy megabajt pamieci) i roz-
szerzong. Z kolei pamig¢ konwencjo—
nalna podzielona jest nastepujgco:

— pierwsze 1024 bajty to dane BIOS-
u, ktére musza by¢ modyfikowalne,

—kolejne 639 kilobajtow to pamigé
dostepna dla programéw,

—384 kilobajty pamigci typu UM
(Upper Memory) ktéra jest uzywa-
na przez system, ale mozliwe jest
fadowanie do niej programéw re-
zydentnych.

Pamig¢ rozszerzona moze by¢ pa-
migcig XMS lub EMS. Pamigé XMS jest
wykorzystywana gtownie przez Win-
dows i niektére programy DOS (na
przykiad przy$pieszajace prace twarde-
go dysku, tzw. cache). Pamiet EMS jest
{w procesorach 386 i wyzszych) emu—
lowana na bazie pamigci XMS. Jest fo
pamigé dodatkowa (do konwencjonal-
nej) dostepna dla programéw pod DOS.

Pierwsze 64 kilobajty pamigci XMS
to pamig¢ HMA, do ktérej tadowany
jest DOS dyrektywa DOS=HIGH w pliku

pamieci, ale jedynie wskaZznikiem na
pole w iablicy deskryptorow, ktore
jest wiasciwym, 24-bitowym wskazni-
kiem segmentu, do ktérego dodawane
jest przesunigcie w celu otrzymania
adresu fizycznego komorki. Przestrzen
adresowa w trybie wirtualnym ma 16
MB pamigci fizycznej. Pamigci wirtual~
nej moze by¢ az 1GB (1024 MB).

Co to jest pamig¢ wirtualna i skad
taka roznica — spiesze wyjasnic. Jak
zapewne Czytelnikowi wiadomo, no-
we ptyty gtéwne umoziwiajg insta-
Jacje nawet 128 MB pamigci. Po co
by to bylo, skaro procesor i tak moZe
zaadresowat jedynie 16 MB? Ano po
10, Zeby procesor mogt przetaczyt sie
na inne 16 MB, kidre do nastepnego
przetgczenia bedzie dla niego jedyng
pamiecia, ktbrg moze wykorzystac.
Pamig¢ wirtualna to wiagnie pamie¢
niedostepna dla procesora w danym
momencie. Jak fatwo wyliczy¢, 1 GB
zawiera az 64 bloki o diugosci 16 MB
kazdy. Inng sprawg jest sensownos¢
instalowania takiej iloSci pamigci.

Nazwa "tryb chronionhy” bierze si¢
stad, e kazde pole tablicy deskrypto—-
réw zawiera nie tylko 3-bajtowy ad-
res segmentu wewngatrz 16 MB, ale
takze znacznik typu segmentu
{kod/dane). Dzigki temu nie jest moz-
liwe wy$wietlanie na ekranie frag-
mentu kodu ani odwolanie si¢ do
procedury zbudowanej z danych (co
zawiesitoby komputer).

Tryb ten pozwala takze na wieloza-
daniowo$c, czyli wykonywanie kilku
zadaf w tym samym czasie. | tu dalej
widac, ze nazwa "chroniony” nie jest na
wyrost. Kazde zadanie ma swéj po—
Ziom, ktory okresla m.in. z kit6rych
segmentéw i zasobéw (dyskowych)
zadanie moze korzysta€. Zadania pro—-

pojawily sig dopiero w 80286.
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Ukdad rejestrow procesora 80286. Kolorem czarnym oznaczono rejes-
try wystepujace w 8086. Kolor czerwony reprezentuje elementy, kidre

CONFIG.SYS; potrafig z niej skorzystac
takze niektdre (nieliczne) programy.

TRYB WIRTUALNY (CHRONIONY)

W trybie rzeczywistym procesor
moze zaadresowat 1 MB pamigci. Dla
wielu zastosowari taka przestrzen ad-
resowa szybko okazata sie niewystar—
czajaca, dlatego tez zaczgto szukac in-
nych rozwigza i wprowadzono je
w 80286 (oraz, oczywidcie, proceso-
rach nowszych). Jest to tryb wirtualny.

Ograniczenie do 1 MB wynika z te-
go, ze adres komorki jest wartoScig
20-bitowg i skfada sie z segmentu
i przesunigcia. W irybie wirtualnym
adres segmentu nie jest juz rzeczywis—
cie adresem 64-kilobajtowego seg-
mentu w ktdrym znajduje sie komérka

bujace wywota¢ czynno$¢ dla nich nie-
dozwolong s3 automatycznie usuwane.

PROCESOR 8086/8088

Oprécz komorek pamieci do ki6-
rych moze si¢ odwotywac, procesor
posiada takze rejestry, czyli poniekad

"komérki wewnetrzne” kiérych uzy-

wa. Rejestry te to:

—rejestry ogolnego przeznaczenia
AX, BX, CX, DX — cztery szeshas—
tobitowe "komérki” mogace zapa-
migtaé liczbe. AX jest popularnie
nazywany akumulatorem i naj—
czesciej wykorzystywany do ope-
racji arytmelycznych, pobiera-
nia/wysytania danych. BX to rejestr
bazowy, uzywany w operacjach
arytmetycznych (mnozenie/dziele-
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nie) oraz przy operacjach na por-

tach wejscia/wyjscia.

OczywiScie opisane zastosowania
nie 53 obowigzkowe. AX mozna réw-
nie dobrze uiywac jako licznika
a dane adresowat przez DX, co jest
zreszta nader czeste.

Wszystkie cztery rejestry og6lne-
go przeznaczenia sktadajg sie
Z dwoch bajtowych rejestréw nazy-
wanych odpowiednio: ...H (bity
8-15) i ...L (bity 0-7), s3 to AH, AL,
BH, BL, CH, CL, DH, DL.

—rejestry wskaznikowe to SP, BP, IP.
Rejestr SP jest wskaZnikiem stosu,
okresla gdzie na stosie zostanie zlo-
Zona nastepna warto$c. Rejestr BP to
wskaZnik bazy, uzywany jest do adre-
sowania innych niz stos segmentéw
{chot nic nie przeszkadza uzywa¢ go
takie do adresowania stosu). IP to
wskaznik instrukgii (i jest on progra-
mowo niemodyfikowalny). W polg-
czeniu z rejestrem Segmentowym
segmentu kodu (CS) okresla on
z ktérego miejsca w pamigci zostanie
pobrana nastepna instrukcja.

—rejestry indeksoweto StiDI. Sl fo in-
deks Zr6dtfa, najczesciej uzywany jest
do indeksowania (np. tablicy) z ktérej
pobierane s3 dane, natomiast DJ (in-
deks przeznaczenia) uzywany jest do
indeksowania (np. tablicy) do ktorej
wpisywane s dane. Oczywiscie moz-
na zrobi¢ dokladnie odwrotnie.

Przez indeksowanie rozumiemy
tutaj wskazywanie odpowiedniego
elementu (np. tablicy).

- rejestry segmentowe to CS, DS,
SS, ES. Okreslajg one potoZenie
segmentow, kolejno kodu, danych,
stosu i dodatkowego.

REJESTR ZNACZNIKOW

Oprécz opisanych powyzej, pro-
cesor 8086 zawiera jeszcze jeden re-
jestr 16-bitowy zwany rejestrem
znacznikéw dodatkowo okreslaja—
cych wykonywane operacje. Kolejne
bity tego rejestru to:

(0 —znacznik przeniesienia — Carry Flag
(CF). Ma wartosc jeden jeZeli jakas
operacja (np. dodawanie) spowo-
dowalo przeniesienie lub pozZyczke.

2 —znacznik parzystosci — Parity Flag
(PF). Ma warto$¢ 1 gdy wynik
operacji zawiera parzysta liczbe
ustawionych (o wartosci 1) bitow.

4 —znacznik przeniesienia pomocni—
czego — Auxiliary Flag (AF). Ma
podobne znaczenie jak CF ale po—
kazuje przeniesienie lub pozyczke
od 3 bitu w gére (czyli przenie-
sienie z 3 na 4 bit). Przydatny
przy operacjach na p6tbajtach.

6 —znacznik zera — Zero Flag (ZF).
Ustawiony gdy operacja zakorczy
sig zerem, wyzerowany w prze—
ciwnym wypadku.

7 —znacznik znaku — Sign Flag (SF).
Ma znaczenie jedynie podczas
operowania liczbami ze znakiem
(opisane w czgéci o systemach
liczbowych), ustawiony gdy wynik
operacji ujiemny. Mozna potrakio—
wact go jako najstarszy bit wyniku,
niezaleznie od jego dtugosci.

8 —znacznik pracy krokowej — Trap
Flag (TF). Uzywany do $ledzenia
pracy programu w debuggerach.

9 —znacznik przerwan — Interrupt

Flag (IF). Gdy ustawiony, proce-
Sor przyjmuje przerwania.
10—znacznik kierunku — Direction
Flag (DF). Gdy ustawiony, rejestry
indeksowe s3 zwickszane po wy-
konaniu operagji, w przeciwnym
wypadku s3 zmniejszane (dane
odczytywane s3 "od korica™).

11 —znacznik przekroczenia — Over-
flow Flag (OF) uzywany jako
wskaznik biedu przy operacjach
na liczbach ze znakiem. Ma war-
oS¢ 1 gdy wynik operacji arytme-
tycznej na liczbach ze znakiem nie
miesci sig w zakresie argumentu
instrukcji (np. jest mniejszy od
—128 lub wigkszy od 127} lub gdy
bit znaku zostanie zmieniony
w wyniku operacji. Razem z CF
wskazuje dtugos¢ wyniku mnoze-
nia. Jezeli bardziej znaczaca czgs¢
iloczynu nie jest réwna 0, zar6w-
no OF jak i CF s3 ustawiane.

Znaczniki s3 bardzo silnym "narze-
dziem” w programowaniu — umozli-
wiajg sprawdzenie wielu warunkow
bez odwotywania si¢ do skompliko—-
wanych poréwnan (ktére, notabene,
réwniez opierajg sie na wskaZnikach).

PROCESOR 80286

Procesor ten réini sie od pop-
rzednika przede wszystkim dostgp—
noscig trybu chronionego. Nie jest to
jednak jedyna zmiana. W zakresie re-
jestréw procesora zmiany obejmuja
dwa dodatkowe znaczniki oraz kom-
pletnie nowe rejestry (stowo stanu
maszyny oraz rejestry tablic des—
kryptorowy).

Dodatkowe znaczniki to (liczby z le-
wej strony to numery bitéw zajmowa-
nych w rejestrze przez znaczniki):
1213 — dwubitowy znacznik pozio-

mu priorytetu operacji wej—
$cia/wyjécia: Input/Output Priority
Level (IDPL). Znacznik aktywny
fylko w trybie wirtualnym proce—
soréw od 80286 w gore. Pozwala
on okresli¢ czy zadanie moze wy—
konat okreslong czynnosc.

14 - zagniezdzenie zadania — Nested
Task (NT) réwniez przezhaczony
tylko dla trybu chronionego.
Okresla czy dane zadanie jest
zagniezdzone (wywotane
z wngtrza innego) czy nie.

Stowo stanu maszyny (MSW -
Machine Status Word) ma aktywne
nastepujace bity okreslajace dziata-
nie procesora:

0 - bit trybu pracy procesora (Pro-
tected Enable — PE) ki6ry gdy
wigczony oznacza, Ze procesor
pracuje w trybie chronionym

1 - bit obecnosci koprocesora (Math
Present — MP) ktory gdy wiaczony
razem z TS (ponizej)} wygeneruje
btad niedostepnosci koprocesora

2 — bit emulaciji koprocesora (Emulate
Co-processor — EM). Gdy ma
warto$¢ 1 powoduje, ze rozkazy
dotyczace koprocesora bedg po-
wodowat bad jego niedostepnos-
ci. Koprocesor moze by¢ wowczas
emulowany programowo.

3-bit przetaczenia zadania (Task
Switch — TS) ktéry automatycz-
nie przyjmuje warto$¢ 1 przy
wykonywaniu operacji przetg-
czania aktywnego zadania.

4 - bit koprocesora (Extension Type
—ET).

Rejestry tablic deskryptoréw sg to
rejestry wskazujgce na potoZenie
w pamigci tablic deskryptoréw lokal-
nych (LDTR), globalnych (GDTR} oraz
przerwari (IDTR). Rejestr tablicy lo-
kalnej jest 16-hitowy, pozostae sg
38-bitowe. LDTR wskazuje na tablice
deskryptoréw lokalnych, tzn. dostep—
nych tylko dla biezacego zadania.
Deskryptory globalne sg dostepne dla
wszystkich zadan, natomiast deskryp—
tory przerwan okreslajg segmenty za-
wierajace procedury obstugi przerwar
(nie s3 one takie same ani nawet po—
dobne do tych z trybu rzeczywistego).

PROCESOR 80386

Zmiany w rejestrach tego procesora
w stosunku do poprzednika sg ogrom-
ne. Przede wszystkim rejestry og6ine—
go przeznaczenia, wskaznikowe oraz
ideksowe s3 32-bitowe. Nosza one
nazwy rejestréw 16-bitowych z "E” na
poczatku {EAX, EBX, ECX, EDX, ESI,
EDI, ESF, EBP, EIP). Wewnatrz nich
(bity 0-15) s3 rejestry 16-bitowe AX,
BX itd. w kt6rych, jak juz wiemy, wy—
rézniamy AH. AL, BH, CL itd.

Stowo stanu maszyny nosi nazwe
rejestru CRO, oprécz kt6rego wyr6z—
niamy dwa rejestry kontrolne CR2
oraz CR3. Dodatkowym bitem CRO
jest bit 31 (PG) ktéry przy wartosci 1
dopuszcza adresowanie przez tzw.
strony o dtugosci 4 KB (takie "mate”
segmenty). Do adresowania tego
wykorzystuje sie rejestr CR3 zawie—
rajacy katalog tablic stron.

Dodatkowymi rejestrami segmen—
towymi sg FS oraz GS wskazujgce na
segmenty z danymi (nie muszg one
by¢ zadeklarowane w programie,
moga wskazywa¢ na przyktad na pa-
mig€ ekranu}.

Dodatkowe znaczniki w rejestrze
znacznikéw to bity:

16 —znacznik wznowienia {Resume
Flag — RM) okreSlajacy czy
niepowodzenia  uruchamiania
programéw bedg zglaszane (wy-
taczony) czy ignorowane {(war-
10s¢ 1).

17 —znacznik trybu wirtualnego
8086 (Virtual Mode — VM) ktéry
okre$la czy procesor pracuje
w trybie wirtualnym z ochrona
(wytaczony} czy w trybie wirtu-
alnym 8086 bez ochrony.

18 —znacznik sprawdzania wyréwna-
nia (Alignment Check — AC) kt6ry
gdy wigczony powoduje genero—
wanie warunku niepowodzenia
przy odwofaniu do argumentu
0 niewyréwnanym adresie w pa-
mieci {czyli takiego ktérego pier-
wszy bajt nie lezy w komoérce
0 numerze podzielnym bez reszty
przez jego diugosé — 2 dla stowa,
4 dla podwdjnego stowa itp).

Dodatkowe rejestry kontrolne to re-
jestr zadania TR {task register) uzywa—
ny przy wielozadaniowosci ktdry shuzy
do przekazywania danych o zadaniu, 5
rejestréw debuggera uzywanych w ta~
kiego typu programach (DRO, DR1,
DR2, DR3, DR6 oraz DR7) oraz dwéch
rejestrow testowych (TR6 i TR7).
Wszystkie te rejestry sg 48-bitowe
z wyjatkiem TR ktéry jest 16-bitowy.

PROCESOR 80486

Procesor ten posiada kilka no-
wych rejestréw oraz pare dodatko-
wych bitéw rejestru CRO, sg to:

5 — bit obstugi bledu numerycznego
(Numeric Error — NE) ktéry gdy
wigczony powoduje ignorowanie
tego bledu.

16 —bit ochrony przed zapisem

{Write Protect — WP).
18—bit maski wyréwnania adreséw
w pamieci (Alignment Mask —AM)
29 — bit wylaczenia jednoczesnego
zZapisu do pamieci podrecznej
(cache) i giéwnej (NW).

30 - bit odlgczenia pamigci podrecz—

nej (Cache Disable — CD}.

Ponadto bit 5 (ET) rejestru CRO
ma zawsze wartosc 1.

Dodatkowe rejestry procesora
80486 to trzy dodatkowe rejestry tes—
towe: TR3, TR4, TR5 — podobnie jak
TRE i TR7 s3 to rejestry 32-bitowe.

Niektére bity i rejestry nie sa
szczeg6lowo opisane. Sg one przez—-
naczone dla zaawansowanych prog-
ramistéw, projektantéw systeméw
operacyjnych i ich opis wykraczatby
poza ramy tego artykutu.

PRZERWANIA

Procesor nie wykonuje jedynie ko-
lejnych instrukcji programéw, ale ob-
stuguje ez urzadzenia zewngtrzne. Nie
polega to jednak na ciaglym sprawdze-
niu kazdego urzadzenia, czy przypad-
kiem nie ma ono ochoty co$ wystac, bo
nie pozostatoby procesorowi czasu na
wykonywanie programéw. Procesor
dowiaduije sig o koniecznosci obstuze-
nia urzadzenia dzigki przerwaniom.

WyobraZmy sobie taka sytuacje: pi-
szemy program (w asemblerze, rzecz
jasna) gdy nagle dzwoni kto$ do drzwi.
Zwykle w takim momencie podchodzi-
my do nich, rozmawiamy, a dopiero po
odejéciu listonosza czy innego domok-
razcy powracamy do pracy i piszemy
dalej. Doktadnie tak dziala przerwanie:
zgtasza sie procesorowi, kidry zapamie—
tuje swoj stan (odkladajac informacje na
stos), obstuguje przerwanie (np. przet-
warza znak bo zostal poinformowany
przez klawiature, Ze weisnigty zostat ja-
ki$ klawisz) i powraca do poprzedniego
stanu. Sposob obstugi przerwania jest
nastepujacy: procesor otrzymawszy
zgtoszenie o przerwaniu, zapamigtuje
swoj stan i pobiera kod przerwania na
ktérego podstawie z BIOS'u odczytuje
adres procedury ktdra obstuguje przer—
wania i wywoluje ja.

Czasami procesor robi wazniej—
sze rzeczy niz zgtasza mu przerwa-
nie (mozemy mu to narzucic) wtedy
przerwanie musi poczeka¢ az pro-
cesor skonczy (albo my mu to na-
kazemy).

PODSUMOWANIE

Potrafimy juz, mam nadzieje, pos-
tugiwa¢ sig systemami liczbowymi
naturalnymi dla naszego komputera
(radzitbym jednak jeszcze troche po¢-
wiczy€, na pewno sie optacil), wiemy
juZ co W naszym procesorze piszczy
i co przyda sig zdobyC zanim nastepny
Bajtek znajdzie sig w kioskach. Na je~
den raz chyba wystarczy.

Maciej SZLEMINSKI
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Dotychczas stworzone
przez nas aplikacje
byly pozbawione
bardzo istotnego
elementu — menu.

r

rodowisko Visual Ba-
sica ma wbudowany
edytor do tworzenia
menu. Nie jest on zbyt
przyjazny w uzyciu,
jednak po lekkim tre—-
ningu pozwala zapa—
nowac nad tworzonym menu.

Na poczatek kilka uSciSleri: menu
zerowego poziomu widoczne jest
w postaci paska ze stowaml, tuZ poni-
7ej paska tytulowego. Kliknigcie
w stowo lub wybranie podkre$lone; fi-
tery tacznie z kiawiszem <Alt> powo-
duje rozwinigcie menu, czyli ukazanie
menu pierwszego poziomu. Przy kt6—
rym$§ ze stdw w rozwiniglym menu
moze sig pojawic strzaleczka (a wias-
ciwie tréjkacik). Oznacza ona, Ze sto-
wo 1o nie oznacza komendy (polece-
nla), a jest punktem wejécia do menu
kolejnego poziomu (podmenu).

Edytor menu uruchamia si¢ naj—
prosciej poprzez kiiknigcle na ikonle
toolbaru (rys. 1). Otwlera sle okno
dialogowe, stuzagce do konstrukciji
1 edycji menu (rys. 2).

'Rys. 1. Edytor menu kryje
sig pod 13 ikonka

Visual Basic

(Opcje), Window (Okno) oraz Help
(Pomoc). Nasz edytor bedzie miat
nastepujace menu:

File= New, Open, Save, Save As, Exit
Edit= Cut, Copy, Paste, Clear
Font = Size, Typeface

Widok edytora w trakcie projekto—-
wania tego menu pokazuje rysunek 2.

Na formularzu aplikacji powinny
znajdowac sie tylko dwa obiekty: Text-
Box (o nazwie Text1) oraz Common-
Dialog (o nazwle ComDlg1). We wlas-
nosciach obiektu Text1 nalezy ustawic
MultiLine na True oraz ScroliBars na
Both. Dzigki temu pole tekstowe bg-
dzie wieloliniowe oraz bedg dostegpne
suwaki do poruszania si¢ po tekscie,
gdy przestanie sig on miescic w wy-
miarach pola obiektu Text1.

Po utworzeniu obu obiektéw mozna
przystapié do edycji menu. Wsporm-
niany edytor skiada sie z widocznej
w dolnej czgsci (rys. 2) listy stow, uto-
Zonych w strukture drzewiastg. Stowa
Dosunigte do lewego brzegu ramki s3
elementami poziomu zerowego (bgda
widoczne na pasku menu), stowa
Z jednym wcigciem (przesuniete
w prawo) stanowig menu pierwszego
poziomu itp. Zeby doda6 nowgq pozycie
w menu, nalezy uzy€ guzika Next lub
insert. Nastepnie nalezy wypetnic€ pola:

Caption — stowo, ktére bedzie sie
pojawlato w menu; wpisanie znaku &
przed litera powoduje, ze litera ta
bedzle podkreslona (reakcja na skrét
<Alt><litera>)

Name — identyfikator (nazwa), uzy-
wany do powigzania z kodem prog-
ramu

Shortcut ~ skrét klawiszowy (np.
New — <Girl><N>)

Pozostale pola moma pezostawic puste.

Cztery klawisze ze strzatkami poz-

‘walaja przemleszczaé stowa w ob-
- rebie menu, czyli np. tworzy€ pod-
- menu (przesuwajac stowa w prawo).

Opcje Checked, Enabled, Visible
i WindowList pozwalaj dodawat przy

“slowach menu znaczek wyboru (rys.
’gé‘mﬂé komendy - zmieniajg

mmmﬁmcksmﬁy

New CteleN

Cul+D
Girf+5"

Open
Save,
Savehs

tak, e nie sg one widoczne, oraz doda-
waé liste otwarlych okien (rys. 3c). Ta
ostatnia opcja jest uzywana jedynie przy
wykorzystywaniu techniki MDI (Muttip-
le Document interface), ktory bedzie
opisany w koigjnym odcinku kursu.

CZESC PROGRAMOWA

Samo menu wszystkiego nie zatat-
wi. Zamieszczony obok listing jest os—~
tatnim elementem budowanej aplikac-
ji. W przypadku edytora tekstu z po-
moca przychodzi faki, Ze obiekt
TextBox realizuje duzo funkcji edycyj-
nych — przemieszczanie kursora, zaz—
naczanie blokéw, kopiowanie, wyci-
nanie, wklejanie. Dzigki temu progra—
mista staje jedynie przed problemem
obstugl plikéw (oraz ewentualnie fun—
kcji  specjalnych, jak np. wyb6r
czeionki ¢zy sposobu formatowania
tekstu).

W sekcji <general> znajduje sig
deklaracja zmiennej publicznej Edit-
FileName (w podsekcji declarations)
oraz dwle procedury: ReadFile(s)
i WriteFile(s), stanowigce programo-
wy interfejs pomigdzy aplikacjg
a systemem plikéw. Wszelkie ope-
racje na plikach (Open, Save, Save
As) bed sie odwolywaly do ktérejs
Z tych procedur. Maksymalny roz-
miar pliku tekstowego wynosi 32 KB.

Pozostate procedury sg powigzane
ze zdarzeniaml. Procedura
Form_Load(), wywotywana tuz po
zatadowaniu aplikacjl, ustala wartosci
poczatkowe, w tym ksztatt i rozmiar
czclonki. Procedura Form_Resize(}
dba o to, by po Zmianie wymiaréw
formularza automatycznie dopasc-
wywane byto pole edycji (obiekt
Text1).

Reszta procedur jest wywolywana
poprzez wyb6r z menu lub uZycle
skrétéw klawiszowych. | tak np.
wybranle New z menu File lub nacl$-
niecie <Ctri><N> powoduje wykona—-
nie procedury NewFile_Click(). New-
File jest identyfikatorem (Name) po-
Zycjl New z menu.

Wybor Open, Save As oraz (cza—~

Font |

s
Typeface » w 10p
[
1dp

18p

Ap

v 1pikl (31
¢ ppik2ta(31)

- TexlEdlI C: \.Auloenec bat

heymadlb

15D1T4

| Binit /B

L S~ 1t 1 000 ftype:2 ft2aor20¢
Eft . Ilbat cyyamaha

S OWS: CAWINDOWS\CC

goto %config®

‘EMSonly

chutifs3\s3refrsh dlal

mscdex /0:GoldStar

{mouse

KMSonky

c\utils s Arefrsh dlal

mscdex /D:GoldStar

mouse

goto koniec

‘koniec

nc

exit

2|

saml) Save wywoluje odpowiednie
procedury, kiére korzystaja z ogél-
nodostepnych okien dialogowych.
Najplerw jednak {patrz procedury
Openfile_Click(), SaveAsFile_Click(),
Savefile_Click(})} ustawiany jest ro-
tzaj reakcji na wybér guzika <Cancel>.
Sekwencja On Error Resure Next powo-
duje, w przypadku wystapienia btgdu
(Cancel), przejscie do nastgpnej in-
strukeii. Instrukcja w nastepnej linil
sprawdza kod bledu i odpowiednio
nar reaguije.

Procedury Clearkdit_Click(),
CopyEdit_Click(), CutEdit_Click()
oraz PasteEdit_Click() wysylaja jedy—
nie sekwencje klawlszy do bufora,
symulujac ich naclskanie. Wybranie
np. pozycji Paste Z menu Edit powo-
duje wystanie kombinacji <Cirl><V>,
ktéra to komblnacia jest interpreto-
wana przez oblekt Text1 jako rozkaz

= TextE i - C\Autoexec.bat

c\yamahe\mad1 E\m1 Eu
cy\yemahe\kpcon Await:1 ] 4
call chyamahayymhink ot
SET PATH=CAWINDOW
goto *.config
"EMSonky
cAutilys s3refrsh dlal
imscdex /0:GoldStar
mouse
HMSonly
c\utis3\s3rafrsh dlald
mscdex /D:GoldStar




W matym palcu

towy edytor w akgji. CI, kt6rzy lu-

zachowania zmian przy operacjach

Private Sub Courier Click() big dbac o szczegbly, powinni uzu-  Open i Exit. Ale takie drobiazgi po~
Text1., Font. Name = "Courier™ petnlc aplikacje o kilka dodatkéw: zostawiam Wam, bystrzy i dociek-
End Sub mozliwos¢ drukowania, moZllwosé  liwi Czyteinicy.

Zamiast czcionkl "Courier” mozna
uzy¢ oczywiscie dowolnej innej, za-

cofnigcia zmian (undo), dodanie
znacznika Checked przy submenu
Size i Typeface. Brakuje réwnlez

Jacek TROJANSKI

kontroli zamazywania Istnlejacego
pliku przy operacji Save As oraz

instalowanej w systemie.

- il ich1 i S,
Bulienel 204D AcE pbert omical e Rysunki 4 i 5 przedstawiaja go-

MMAND:CABATCHES; CA\UTIL
Public EditFileName As String Else
Call WriteFile(EditFileNane)
genera If
End Sub
Sub ReadFilels As String} ™
Dim n As Byte Private Sub ExitProg Click()
If Filelen(s) > 32767 Then End
1 MsgBox "The file is too Targe to open!”, 16 "Ermr"' nd Sub
Rys. 4_ Gotowy edylor tekstu I H$g¢1 -
moze stuzyé np. do edycji (pen s For Binery Access Read As #] len =1 Private Sub ClearEdit Click()
plikdw systemowych y Fo&l ;11 To LOFC1Y W B‘m;eys "R e bod blisza
AUTOEXEC' BAT Textl. Text Text].Text + Chr(n}
i CONFIG.SYS Mext Private Sub Copyit C1ick() ,
Close ¥1 SendKeys (" wys anie kodu 3 K
EditFileName = s End Sub S
Forml.Caption = "Textkdit - "+ s ©
= End If Private Sub Cutdit, Click()
A sw Sendeys "y e ke
End Sb
Sub MriteFile(s As String) 243
Dim n As Byte Private Sub Pastefdit Chck()
Open s For Binary Access Write s # Len= 1 Sendieys "W " wy
For i =1To Len(Textl.Text) Erd Sb
n= Asc(de(Textl Text, i, 1))
Put #1, u bajt po : wybor wiel
Next i Private Sub S1leBFont . Click()
Close ¥1 Textl.Font.Size=B
EditFileName = 5 End Sub
Forml. Caption = "Textfdit - " +5 Oy
1 Ind Sb Private Sub SizelgFont Click()
Textl.Font.Size= 18
End Sb
" SekeJa proced
Private Sub SizelZFont Click()
Private Sub Form Load(} Textl.Font.Size = 12
Conlgl. CancelError = True W )| na Cancs End Sub
TextL.Text =™ i
Textl. Font.Size = 18 Private Sub SizeldFont, LTick()
Text]. Font.Name = "M5 Sans Serif” Textl. Font.Size = 14
EditFileName = "Untitled” n ] nd Sub
Fornl.Caption = "TextEdit - Untitled” k t)
End Sib Private Sub Sizelffontt Click(}
Textl.Fort.Size = 18
Private Sub Form Resize(} mular End Sub
Textl.Left =0 Te
Textl.Top =@ Private Sub Size24Font Click()
Text].Width = Fornl.Width - 120 ' wartnec! ustalone Textl.Font.Size = 24
Text]. Height = Forml.Height — 688 STYTES End Sb
End Sub
Private Sub Courier Click(}
darzenia zwiazane Z menu Text1. Font.Name = "Courfer"
End Sub
Private Sub NewFile Click()
Textl.Text =" WYC Private Sub Fixedsys Click(}
£nd Sub TextL. Font..Name = “Fixedsys™
} A2e0l:2048 A2dpt256 AZmic512 e Sy fnd Sib
AMAND;CABATCHES:CAUTIL %{;‘;"mm <11 olad e ) - sk o L L,
If CarDlgl.Cancelfrror <> 30755 Then Call I?eadFﬂe(Clegl filenane) rd Sub
rd Sb Wz
Private Sub MSSS CTick()
Private Sub SaveAsFile Click() TextL. Font. Name = "¥6 Sans Serif”
1 Conblgl.filename = EditFileName  ° nazwa domys'na End Sub
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Program mato komu
znanej firmy Power
Quest okazat sig
sensacjg targéw Ce-
BIT. Partycjonowania
dyskéw dokonuje sie
tak rzadko, dlaczego
zatem jest tyle szumu
wokot nowego
programu stuzacego
temu celowi? Zmiana
uktadu partycji
tradycyjnym
programem FDISK
powoduje utratg
wszystkich zawartych
na niej danych, nic
Zatem dziwnego, Ze
robi sig to
sporadycznie.
PartitionMagic jest
wolny od
dotychczasowych
ograniczer.

rives
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Zmiana wielkosei partycji. Dolnym
ograniczeniem jest objetosé znaj-
dujgeych sig na nlej danych, zas
gornym ilos¢ wolnego miejsca na
dysku twardym. Wielkos¢ jednostki
alokacji jest automalycznie dopa-
sowywana do wielkosci partyciji.

Po zmniejszeniu partycji na dysku
powslaf wolny obszar oznaczony
kolorem szarym.

Bajtek cmrrioe t3

Program wystepuje w 2 wersjach:
DOS-owej z tekstowym interfejsem
uzytkownika i... DOS—owej z interfej—
sem graficznym. Mimo ludzacego
podobieristwa do Windows 95, jest
to aplikacja catkowicie DOS-owa
i nie powinna by¢ nawet uruchamia-
na z poziomu Srodowiska Windows.

W lewym gérmym rogu ekranu
PartitionMagic znajduje si¢ zesta-
wienie podtaczonych do komputera
dyskéw twardych, a w centraingj
czgsci pokazany jest uklad partycii
na wybranym dysku. Partycje ozna-
czane sg literg dysku (o ile jest wi-
doczna w sysiemie) | kolorem zalez-
nym od formatu zapisu danych.
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Rozpoznawane 83 nastepujace sys-
temy plikéw: FAT (DOS, 08/2, Win-
dows 3.x/95/NT), HPFS (0S5/2 i Win-
dows NT), NTFS (Windows NT),
NetWare (Novell NetWare) i Linu-
xExt2 (Linux). Osobnym kolorem
oznaczane sg inne, nietypowe syste~
my, a takie puste, niesformatowane
partycie. W prawym gérnym rogu
widoczna jest legenda opisujaca
przyporzadkowania kolordw.

Poiecenia programu sg dostepne
w rozwljalnych menu na gorze ekra-
nu i, doktadnie jak w Windows 95,
pojawiaja sie po nacisnigciu prawego
klawisza myszki. Dostepne polecenia:

Check — kompletuje informacje
o plikach znajdujacych sie na wska—
zanej partycji. Miedzy innymi wy$-
wietla dokladng liczbe bajtéw zaje~
tych przez dane i liczbe nie wyko-
rzystanej pamieci w koncéwkach
jednostek alokacjl, co pozwala oce-
ni¢ stopien rzeczywlstego wykorzys~
tania pamigci dyskowe] (o proble-
mach zwlazanych z ,niegospodar—
nym” korzystaniem z zasobow
dyskowych w systemie zapisu FAT
pisaliémy w atrykule ,Podziat dysku
twardego...”, Bajtek 2/96). Wyswiet-
lana jest takze liczba bajtéw zajetych
przez rozszerzenia FAT, takie jak diu-
gie nazwy plikow w Windows 95
| 08/2.

Info — informacje o fizycznej
strukturze partycji.

Move - jesli przed lub za wskaza-
na partycja znajduje sie wolna przes—
trzen dyskowa, moze by¢ ona do—
wolne przemieszczana (wraz z da-
nymi!) w zakresie wolnego obszaru.

Resize — wskazana partycja moze
by¢ dowolnie zmniejszana i zwigksza—~
na. Dolnym ograniczeniem jest obje-
o8¢ znajdujacych sig na niej danych,
za$ g6rnym ilo$¢ wolnego miejsca na
dysku twardym. Podczas tej operacji
wielko$¢ jednostki alokacji (wigzki
sektorow) jest automatycznie dopa—
sowywana do wielkosci partycii.

W specjalnej wersji programu dia
uzytkownikéw 08/2 istnieje dodat-
kowe polecenle Convert, stuZzace do
zamiany partycji FAT na HPFS
(w drugim kierunku nie), bez utraty
danych i z zachowaniem dhugich
nazw plik6w.

Kolejna grupa polecefi stuzy do
tworzenla i usuwania partycii, sg to:
Create, Delete i Format. Partition-
Magic portrafi formatowac pod
systemy plikéw FAT i HPSFE. Dla in—-
nych system6w nalezy stworzy¢
pusty partycie i posiada¢ osobny
program do formatowania. Mozna
tworzy¢ do 4 partycji giéwnych
(primary), ale program ostrzega, Ze
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Poleceniem Move mozZna przesungc
partycje na wolny obszar, co zwal-
nia miejsce na poczatku dysku.

takie struktury nie bedz dziata¢
poprawnie pod 0S/2.

Dla zaawansowanych uZytkownlkdw
przeznaczone s3 dodatkowe opcie:

Cluster Resize — zmiana wielkosci
jednostki alokaciji. Opcija raczej mato
przydatna (zwigkszanie nie ma sen—
Su, a zmniejszanie z reguty pomniej—
sza réwniez wielkos¢ partycji).

Root Resize — opcja dla os6b,
ktérym przeszkadza ograniczenie
512 nazw w podkatalogu giéwnym
dysku. Okazuje sig, ze dtugie nazwy
w Windows 95 ,pozerajg” te zaso—
by proporcjonalnie do swej dlu-
gosci i uzycie kilkunastu bardzo
diugich nazw moze je catkowicie
wykorzystac. Liczba plikéw w pod-
katalogu gtéwnym moze byc
Zwigkszona do 1024.

Sel Active - aktywna partycja, czyli
ta. z ktérej wezytywany jest system
podczas startu komputera. Gdy uwo-
rzymy kilka pariycji gtéwnych

Bad Sector Retest - testuje obszary
zaznaczone jako uszkodzone. DosE
przydatna funkcja, zdarza sig bowiem,
e niekiére programy zaznaczajg pop-
rawne sektory jako bigdne tylko dlate-
go, 2¢ nie potrafig ich z jaki$ przyczyn
odczytac.

Podczas uzywania PartitionMagic
nie nalezy korzystat z programéw
buforujacych zapis (np. SmartDrive).
Wylgczy€ trzeba takze ochrong przed
wirusami — niektére programy anty-
wirusowe mogg dokonywanie zmlan
w sektorze startowym dysku zinter-
pretowac jako probe zarazenia wiru-
sem. Producent ostrzega réwniez,
aby po zmianach dokonanych na
dysku przez PartitionMagic nie od-
twarza¢ zawartosci sekiora starto-
wego ze starych kopii zapasowych,
gdyz moie to spowodowa¢ uszko~
dzenie struktur danych na dysku.

Jedyna wada programu jest chyba
tylko to, Ze jest stosunkowo nowy i,
jak na razie, praktycznie niedostepny
w Polsce.

Nie ma powrotu do FDISK-a. _

Wojciech JABLONSKI

Producent:

PowerQuest Corporation

1083 N State Street

Orem, Utah 84057 USA

tel. 801-226-8977

fax 801-226-8941

e-mail: sales@powerguest.com
WWW: hitp://www powerguest.com

(primary), dowolna z nich moze
by¢ ustawiona jako aktywna. TopelFio Sytom: | F

Hide/Show Partition ~ poz- -
wala ukryé partycig (53 pewne : Wemisbek Uniomatted AT Options
ograniczenia), dzieki czemu nie = = I T -
bedzie ona widoczna przez = Gfetes i+ l“; E
system. Doskonata funkcja do ... -
ukrywania danych przed niepo-
wotanymi osobami. Odradzam
ukrywanle partycji zawierajgcej | g | b |
PartitionMagic, nie bedzie czym
jej odkry€. Tworzenle nowej partycjl.



Po raz pierwszy otrzymali$§my
do testéw naped CD o o$miokrot-
nej predkosci. Urzadzenie jest
dzietem znanej juz z bardzo dob-
rych napedow quad speed firmy
GoldStar (LG Electronics Inc.). Na
pierwszy rzut oka naped GCD-
R580B nie wyrdznia si¢ niczym
szczegolnym...

CD-ROM podiagczamy do sterow—
nika IDE, jako ze zostat wyposazony
w interfejs ATAPI. Windows 95 auto-
matycznie wykryt zmiang (wczesniej
w komputerze byt zainstalowany
GoldStar 4x) i umiescit naped
GCD-R580B na liscie urzadzen sys—
temowych. Gtéwne testy szybkosci
przeprowadzitem jednak pod DOS-

em, aby mie¢ porow-
nanie z innymi napeda—
mi CD.

Sterowniki DOS-owe
zainstalowaty sig bez
problemu. Juz po wio-
zeniu pierwszej phytki
Zwraca uwage dosc
gtoSna praca urzadze-
nia. Zalezy ona w du-
Zym stopniu od wywa-
Zenia ptytki. Aby osiag-
ng¢ wigkszy transfer,
obroty piyty tez musza
by¢ proporcjenainie
szybsze. | tu wiasnie
wychodzi na jaw bar-
dzo wazna cecha piyt
CD, nie tak istotna na-
pedach wolnigjszych
powinna by¢ bardzo
réwna. Nawet niewiel-
kie  "scentrowanie”
krazka powoduje duze
wibracje i utrudnia czytanie z mak-
symaing predkoscia.

Testowany naped stosuje zmienng
predkoS¢ obrotowg w trakcie czyta-
nia danych. Najpierw przy mniejszej
predko$ci odnajduje pozadany frag-
ment danych, potem sie rozpedza.
Testowatem urzadzenie na wielu pty-
tach starajac sig sprawdzic jego za-

Multimedia - kolejny krok

OtrzymalisSmy do testéw nowe,
cickawe urzadzenie — wzmacniacz
z korektorem EA-PRQ. W czym tu no-
wosc? - kto$ mogtby spytaé. Nowosé
w tym, ze wzmacniacz ten montuje
sig bezposrednio w komputerze.

Urzadzenie ma wymiary stacii
dyskietek 3.5 cala i jest montowane
w obudowie w jedno z przeznaczo-
nych dla FDD miejsc. Do wzmacnia-
cza dodany jest “Sled” z gniazdami
mini jack i odpowiednimi przewoda-
mi dla wejScia i wyjstia sygnahu.
Wszystko zasilane jest wprost
z komputera. Ztacze zastlania jest
takie samo jak w FDD 3.5, jesli

+ mozliwo$é uniezaleznienia sie
od domowego zestawu audio

B WADY

— duzy poziom szumoéw

i zaktocer
- mylacy opis parametrow
— do$é wysoka cena

Dystrybutor:

Emarex

tel./fax (0-22) 31-70-20
Cena: 210 zt

wigc kios cheiathy
umiescié wzmacniacz
w obudowie mini tower,
musi sig zaopatrzyé
w rozgaleziacz (wigk-
szos$é takich obudow ma
tylko jeden kabelek do
zasilania matej stacji).

Po zamontowaniu
wzmacniacza wyjscie
karly diwigkowej faczy
sig specjalnym, dofaczo-
nym do zestawu kabel-
kiem z wejsciem wzmac-
niacza. Do wyjscia
wzmacniacza podigcza
si@ glosniki. Do pracy urzadzenmia
nie jest wymagane zadne oprogra-
mowanie i dziata od razu po zainsta-
lowaniu.

Odstuchiwatem pliki midi, modu-
ty, ory, sample, piyty CD, zawzigcie
krecac glosnoscia, balansem i su-
wajac suwakami siedmiopunkiowe-
go korektora. Urzadzenie spisywalo
sig niefle, lecz nie tak dobrze, jak-
by to wynikato ze slogandw na pu-
detku. Po pierwsze zamiast Hi Fi
napisatbym Hi Hi — poziom szumow
wiasnych oraz niedoslateczne odi-
zolowanie od zakldcern komputera
macznie przekroczyty wymogi lej
normy. Nieporozumieniem wydaje
sig réwniez mot znamionowa 60 W,

nawet jesli przedstawic¢ ja jako
2*30 W. Osobiscie ocenitbym jg na
jakie$ 6-8 W na kanat, co potwier-
dzaja ogledziny wnetrza wzmacnia-
cza i znajdujacych sie tam uktaddw.
Najprawdopodobniej podana zosta-
ta muzyczna moc szczylowa. Ten
sposob oceny mocy jest wielce my-
Iacy. Niestety, stosuje sig go do
oceny réwniez w innych komputero-
wych urzadzeniach. Patrzac na moc
oferowanych na rynku kolumn ak-
tywnych, mozna by mniemaé, ze
matymi, mieszczacymi sig¢ na biur-
ku kolumnami da sig nagtosnié spo-
r3 salg. Jest to oczywiscie bzdura,
a wyimaginowana moc zestawu
powstaje po zsumowaniu Szczyto-

chowanie przy réznych diugosciach
plikdw. Spotkatem sie z tym, ze
niektére napedy, pomimeo dobrych
wynikéw w testach, stabo sobie ra-
dza z kopiowaniem katalogu zawie-
rajacego duzg liczbe matych plikéw.
W przypadku testowanego CD-
ROM-u bytem mile zaskoczony, gdyz
radzit sobie z zastawianymi przeze
mnie “putapkami” bardzo dobrze.
Wyniki z programu CD-bench zosta-
fy podane w tabelce (w nawiasach
dane od producenta).

Tradycyjnie naped GoldStar zostat
wyposazony w przycisk umozliwia-
jacy bezposrednie odtwarzanie piyt
audio oraz szeregowe, cyfrowe wyj-
$cie danych.

Tomasz PIOTROWSKI

PARAMETRY

Transfer: 1222 (1200) KB/s
Czas dostepu: 155 (150) ms
Wielkos¢ bufora: 256 KB
Cena: 520 zt

CD-ROM do testow udostepnita
firma:

UltraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (IV p.)
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

wych mocy wszystkich glosnikow.
Stad ez napisy “300 W” na zesta-
wie o faktycznej mocy 2*15 W.

Wréémy jednak do naszego
wzmacniacza. Poza tym, Ze nie
przystaje on catkowicie do klasy Hi
Fi, sprawowat sig catkiem dobrze.
Moze byé godny polecenia osobom,
ktére majg juz pasywne kolumny.
Tym, kidrzy nie majg jeszcze nic,
polecitbym zakup aktywnego zesta-
wu gto$nikowego. Za zblizong cene
ofrzymaja kolumny ze wzmacnia-
czem o podobnych parameirach.
Chyba, 7e komu$ bardzo zalezy na
korektorze.

Tomasz PIOTROWSKI 2?
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SOUND
BLASTER
16 PnP

Komputery klasy PC trudno naz-
wac maszynami “przyjaznymi dla
uzytkownika”. Gzasem trudno
w o0géle zrozumiet co jest przyczyna
tak wielkiej ich popularnosci —

Sound
Blaster AWE
32 PnP

Samym Sound Blasterem AWE 32
bawitem sie juz fadnych kilka miesigcy
temu, kiedy wiec przyszla nowa jego
wersja, roznigca sig od poprzedniej
tylko trzema literkami PnP, nie przyk—
fadater sig zbytnio do testu. W koricu
jak gra juz slyszaiem, jak sig instaluje
teZ wlem, wigc do czego tu sie spie-
szy¢? O tym, jak bardzo sig pomylitem,
przekonatem sig w ostatniej chwili...

Teoria mowi tyle — karta PnP wio-
7zona do komputera zaczyna sama
dziataC od razu, dogadujac sie naj-
pierw z plyta giéwna, a potem z op—
rogramowaniem (oczywiscie, o ile
oprogramowanie potrafi sl dogadac
z plyta PnP). WioZylem wiec AWE
w wolny slot, wiaczytem komputer
| po Kkiikunastu sekundach Zobaczy-
fem wielce obiecujacy napis "Sound
Blaster AWE 32 Detected”. Albo jaki$
bardzo podobny. Niestely, ten obie—
cujacy napls byt przez diuzszy czas
jedyna rzecza, jaka mogtem zoba-
czyt, jaka ze komputer odmawiat
dalszego dziatania.

Na tym etapie sprawa byfa dia
mnie jeszcze jasna. Karty PnP doga-
dujg sie z piyla glowna zgtaszajgc
w jaki§ spostb swoje zapotrzehowa-
nie na przerwanie, porty i kanaly
DMA, a plyta gtéwna przydziela je im
w miare mozliwosci. Jezeli ma sig juz
w komputerze karty niezgodne ze
standardem PnP, trzeba BIOS plyty

szczegolnie jesli por6wnamy je
Z komputerami Macintosh.

0 ile jednak obstugi systemu
operacyjnego Pecetéw (czy raczej
"systeméw operacyjnych”} mozna
sie nauczy¢, prawda 7e po przeta—
maniu wielu barier psychologicz—
nych (zastosowane w nich rozwig—
zania sa bowiem wyjatkowo mato
intuicyjne), to juz rozbudowa kom-

‘putera — czyli dodawanie kart roz—-

szerzen — pozostaje poza zasiggiem
umiejetnosci przecigtnego uzyt-
kownika.

Pomysimy tylko — kazda nowa
karta to potenacjalne Zrédto konfiik—

gtownej poinformowac o wykorzysty—
wanych przerwaniach | kanatach
DMA, zeby unikna€ konfliktéw migdzy
roznymi kawatkami sprzgtu usitujacy—
mi skorzystaé z tych samych zaso-
béw. Przekopatem sie wiec przez
konfiguracje wszystkich kart, jakie
mam wioZone (a niestety jest tego
troche), starannie wybierajac przer-
wania i ustawiajagc w setupie piyty
gtownej informacje o ich zajetosci.
Pomogto. Pomogto o tyle, ze kompu-
ter ruszyt kawatek dalej i wezytat sys—
tem operacyjny.

Ucieszony takim sukcesem ztapa-
fem sig za dyskietki instalacyjne.
Pierwszg rzecza, jaka musiata sig
znaieZ¢ na dysku, byt program zarza-
dzajagcy PnP, ktéry miat poméc
w usuhieciu wszystkich konflikiow
migdzy juz zainstalowanymi kartami
a kartami PnP, dodatkowo miat po-
mé¢ w rozpoznaniu przez programy
DOS-~owe aktualnej konfiguracii karty
(bo w koficu przyjdzie taki moment,
e trzeba bedzie w setupie jakiego$
programu wpisa numer przerwania
- i co wtedy?). Program zainstalowat
sie bez zarzutu, dotozy! jaki§ swoj
sterownik do CONFIG.SYS — mozna
bylo iS¢ dalej. Nastgpny etap to in-
stalowanie wszystkich programoéw
przeznaczonych dla DOS~u i Win-
dows 3.1. Udato si¢ — po drodze tra~
fitem na program testujacy i ustysza—-
fem znang ml juz wezesniej melodig
testowg tudziez tekst "kanat lewy, ka~
nat prawy” dobiegajacy z wlasclwych
stron monitora.

| to byly wszystkie dobre wiado-
mosci. Po odpaleniu  Windows

dzwigkbw nie byto zadnych, a na sa-
mym poczatku wyskakiwat komuni-
kat o jakim§ blgdzie w konfiguracji
sprzetu, mimo kilku godzin gimnas-

tow sprzetowych (przerwan, kana~
fow DMA), wiele zworek do przefa-
czanie i nowe sterowniki do zainsta~
lowania — 2 mogg one wszak nie
wspotpracowa¢ poprawnie z dotych~
Czas posiadanym przez nas oprogra—
mowaniem.

Z tego to wilasnie powodu duze
nadzieje wiaze sig z technologig Plug
And Play (PnP), pozwalajacg — przy-
najmniej teoretycznie — ograniczy¢
czynno$ci "instalatorskie” zwigzane
z zakupem nowej karty do wtozenia
jej w wolne ztacze plyty gléwnej.
0 tym, na ile teoria ta zgodna jesi
Z praktyka, pozwolit mi sie przekona¢

tyki nie udalo mi sig nic osiggnac.
Pod DOS-em nie bylo lepiej — ma-
nager PnP wieszat sie w mniej wigcej
dwie sekundy po jego uruchomieniu
na twardo, nie dajac mi zadnej szan—
sy obejrzenia konfiguracji ani znale-
Zienia przyczyny klopotow.

Zeby nie byto zadnych watpliwos-
ci — piyte gtébwng mam bardzo po-
rzadna, kupiong w tym roku, proce~
sor to oryginalny Intel, wigc nie spo-
dziewatem sie¢ Zadnych kiopotow.
Atu prosze...

Kiedy zrezygnowatem z dalszej
walki przekazatem Karte komu inne-
mu —i okazalo sig, ze dziatata dokfad-
nie tak jak powinna, od pierwszego
wiozenia. Zostala od razu wykryta
przez plyte giéwng, bez zadnych
probleméw udato sig zainstalowac
cate potrzebne oprogramowanie,
wszystko gralo i buczato niezaleznie
od tego, jakie gry i jakie programy
byly uruchamiane. Jednym stowem —
sukces.

Z calej tej historii wyplywa moim
zdaniem jeden, niestety bolesny mo-
rat. Liczenie na to, ze uda slg zmle-
sza¢ w jednym komputerze Xarty
PnP ze starymi, moZe sig skoficzy
Zle. Nie zdecydowatem sig na wariant
rozpaczliwy, polegajacy na wyjeciu
z komputera wszystkich kart poza
graficzna, bo nie mialem juz na to si-
ty ani ochoty, ale podejrzewam, ze
wiasnie w ten spos6b udatoby mi sie
doprowadzi€ do ruszenla AWE. Tylko
¢o zrobi€ z pozostatymi kartami?

Teraz wreszcie o karcie i muzyce.
AWE jest bardzo dobrg karta, majacg
olbrzymig i niezaprzeczaing zaletg —
zgodno$¢ ze standardem Sound
Blastera. Poréwnanie AWE z gtéw-
nym korkurentem w klasie kart wy-
posazonych w synteze wave-table,
Gravisem  UttraSound, wypada
wprawdzie cenowo na korzy$¢ tego
drugiego, jednak zbyt czesto trafiajg
sie gry nie obstugujgce go w jego
wianym trybie, a emulacja nle zawsze
chece dziatat poprawnie. To przema—
wia bardzo mocno za AWE, jako za
rozwigzaniem zhacznie pewniejszym
| dziatajacym bezproblemowo 2e
znacznie wigksza liczbg programow.
Réwnaczesnle jednak AWE nie potra~
fi emulowa¢ General MIDI w trybie
chronlonym, co eliminuje mozZliwoseé
odtwarzania muzyki w wielu grach.
Wprawdzie w $rodowisku Windows
95 wszystko to nie powinno juz mieé
wlekszego znaczenia, jednak niepred-
ko znikng gry plsane pod DOS...

Marcin BORKOWSKI

jeden z najnowszych produktéw
Creative Labs — karta muzyczna So-
und Blaster 16 PnP.

Poza PnP karta ta nie wyréznia
si¢ niczym szczeg6lnym — funkcjo-
nalnie jest to odpowiednik popular-
nego Sound Blastera 16. Mamy tu
zatem 20 glosowy synetzator stero
korzystajacy z technologii FM, digi-
talizowany kanat stereo o rozdziel-
czosci prébkowania az do 45KHz,
mikser wraz z uktadem symulujg-
cym dziwigk 3D, interfejs MIDI
i CD-ROM oraz typowe ztacza — Li-
ne In, Line Out, Speakers, GD Audio
In. Jak na karte muzyczng pocho-

dzacy z Creative Labs mamy tu tez
ztacze pozwalajace doda¢ Wave
Blastera — syntezator uzywajacy
prébek WaveTable.

To co w tej karcie szczegdlne to
technologia PnP. Zgodnie z tym co
napisalem na wstepie nie powinny
znaleZ¢ sig na niej Zzadne zworki.
Niestety, w tym przypadku nie jest to
prawda — wyposazona jest bowiem
w zworke wiaczajaca procesor syg—
nalowy (ktéry mozemy oddzielnie
dokupi¢ i wstawi¢ w stosowng pod—
stawke na karcie). Niby nic — ale jed—
nak wzbudzito to we mnie pewne
podejrzenia...

Karta ta zostala zaprojekiowana
specjalnie do wspotpracy z Win-
dows95h, wlozylem jg zatem do
komputera wyposazonego w ten
wlasnie system (tu warto tez nad-
mieni¢, ze aby karta pracowata
poprawnie, BIOS komputera w kt6—
rym ja instalujemy musi posiadac
rozszerzenie PnP w wersji przynaj—
mniej 1.0a).

Karta zostata prawidtowo roz—
poznana przez BIOS — czego obja-
wem jest odpowiedni komunikat
wySwietlany po uruchomieniu
komputera. Nastepnie za "bada-
nie” karty zabraty sie Windows95
— po kilku chwilach wy$wietlone
zostato okienko oswiadczajgce iz
wykryto nowy sprzet zainstalowa-
ny w komputerze — warto tu nad-



Co w pecetach piszczy

mieni¢, Ze informacja ta pojawia
sig od razu podczas tadowania
systemu, tak ze do zainstalowania
karty wcale nie musimy urucha-
mia¢ odpowiedniego kreatora
z panelu sterowania — wszystko
dzieje si¢ automatycznie.

Po chwili zostaltem poproszony

o dyskietki instalacyjne — "nakar-
mitem” zatem nimi komputer.
Niestety — byt to olbrzymi biad, ja-
ko ze zainstalowanie sterownikéw
z dyskietek, bylo ostatnia czyn-
noscig jaka byt w stanie wykona¢
system Windows95. Nie bede sie
tu rozwodzit nad swoimi prébami
reanimacji systemu, dos$¢ rzec ze
skoriczyly sie przeinstalowaniem
catego systemu operacyjnego i za—
instalowaniu sterownikéw do SB
16 PnP pochodzacych z dyskietek
Windows (tak, byty tam — ale ani
stowa o tym w instrukcji do karty).
Wyglada na to, ze sterowniki Crea-
tive Labs nie byly kompatybilne
z polska wersjg Windows95 — ale

DELL
OptiPlex
po raz drugi

W styczniowym numerze Bajtka
zamiegciliémy test komputera Dell
OptiPlex GXM 5133. Dystrybutor,

to juz raczej kamyczek do ogrédka
Microsoft.

Zeby byto $mieszniej — karte
mozna tez wykorzystywa¢ w kom-
puterach absolutnie niezgodnych ze
specyfikacia PnP i nie wyposazo-
nych w Widows95. Wymaga to co
prawda nieco pracy — przede
wszystkim musimy zainstalowac
dodatkowe oprogramowanie dla
DOS pozwalajgce przeprowadzi¢
reczng konfiguracije karty.

Do karty dodawany jest standar-
dowy zestaw oprogramowania —
"odgrywaczki” plikéw WAV i MIDI,
kosnola do sterowania odtwarza-
czem CD oraz edytor plikow WAV. Do
tego dochodzi TextAssist, jedyny
w zasadzie prawdziwie uzZyteczny
program, umozliwiajacy gtosne od-
czytanie przez komputer tekstu
w dowolnej aplikacji.

Wygiada na to ze technologia
PnP jest co najmniej "niedopraco—
wana”. Jesli nawet ominie si¢
problemy ze sterownikami kt6re
mnie spotkaty, to i tak korzysci ze
stosowania karty PnP s3 nikle — je-
dyne co potrafi ona zrobi¢ to auto—
matycznie wyszukat wolne przer-
wanie i kanat DMA w systemie —
ale jest zupelnie bezradna, gdy po
prostu nie ma juz wolnych nume-
réw przerwan. Poza tym i tak nie
moZemy zapomnie¢ o wybranych
przez karte warto$ciach paramet-
réw konfiguracyjnych, jako ze wy-
maga ich wigkszo$¢ programow
instalacyjnych gier.

Wyglada na to, ze naktad pracy
wymagany do zainstalowania tej
karty jest podobny jak w przypad-
ku zwyktego SB 16 (przynajmniej
w  Windows95, wyposazonych
w system wykrywania konfiiktéw
sprzgtowych). Co niestety powo-
duje. iz nijak nie mozna tej karty
polecac...

Piotr GAWRYSIAK

firma Dell Computer Poland, usto-
sunkowala si¢ do wynikéw testu,
dodajac gars€¢ cennych informacii
i wyjasniefi, w $wietle ktérych kom-
puter jest bardziej atrakcyjny dla na—
bywcy:

— od kilku miesiecy komputery
Dell sprzedawane s3 z nowoczesny-
mi monitorami (kineskopy Trinit-
ron); opisywany monitor D1428E-
LS zostat wycofany ze sprzedazy;

— ten model komputera zostat
zaprojektowany dla rynku SOHO
(small office/home office), tak

YAMAHA
SOUND
EDGE
SW20

Firma Yamaha jest prekursorem
muzyki na PC. Jej produkty ustana-
wialy i ustanawiaja kolejne standardy
— OPL2, OPL3, OPL4. Czym wigc
moze si¢ wyr6zniac karta Yamahy?

Sound Edge jest nowoczesng kartg
oparta na uktadzie OPL4. Oprécz typo-
wej syntezy FM, montowanej ze wzgle-
du na wymogi kompatybilnosci, na
pokladzie znajduje sig wavetable z 2
MB pamigci ROM | 128 KB RAM na
whasne brzmienia. Ciekawostkg jest
fakt, Ze oba rodzaje syntezy moga pra-
cowaé réwnoczesnie, a uzytkownik
moze ustawia€ "halans” pomigdzy wa-
vefable a FM. Jednak czescia karty jest
procesor DSP, pozwalajacy na otrzy-
mywanie takich efektéw, jak pogtos,
przestrzeri déwigku (do wyboru sg réz-
ne akustyki: hala, pokej, otwarta przes—
trzefl itp.). Jednak najwigksza sensacjg
jest mozliwos¢ prostego programowa-
nla DSP: przy uyciu specjalnego edy-
tora diagraméw mozna tworzy¢ wlasne
efekty dZwiekowe. Jako kilka przykta—
déw dotaczono konwerter na gtos ko-
biecy, gtos dziecka, chér i inne. Nie
musze chyba dodawaé, ze wszelkie
konwersje sg dokonywane w czasie
rzeczywistym. Wystarczy powiedzieé
co$ do mikrofonu {jest doltaczony do
zestawu), a w glosnikach uslyszymy
gtos przetworzony bez zadnych op6Z-
nien. Wy$mienita zabawa!

Karta ma kilka zworek do konfigu-
rowania, nie jest réwniez automatycz-
nie rozpoznawana przez Windows 95.
Pod wzgledem jakosci syntezy umies-
citbym Ja tuz ponizej Gravisa PnP.
Przetworniki AC i CA majg typowe pa-

wiec moc zasilacza (145 W) poz-
wala na instalacje dodatkowego
dysku twardego i kilku kart roz-
szerzefi, co pokrywa wigkszo$¢
potrzeb tego kregu odbiorcow.
Oszczedniejsze gospodarowanie
mocg poprzez solidny i sprawny
zasilacz pozwala na obnizenie ra—
chunkéw za energie, co ma duze
znaczenie w przypadku biur, jak
i odbiorcéw prywatnych;

— zamknigto$¢ konstrukeji (obu-
dowa fest projekiowana do kon-
kretnej plyty otdwnej, innej niz

rametry, réwniez zestaw gniazdek oraz
pozostale oprogramowanie (Voyetra)
nie rézni si¢ od najczesciej spotyka-
nych.

Jest to wiec ciekawa propozycja
dla tych wszystkich, kt6érzy pragnag
boeksperymentowaé z dZwigkiem.
Mozliwosci modyfikacji dZwigku
(z mikrofonu, plyty CD fub wbudo-
wanego syntezatora) sg ograniczone
jedynie fantazjg uzytkownika.

Ostatnio karta SW20 zostata zas-
tapiona modelem SW60, podobno
0 oszotamiajacej jakosci brzmien.

Jacek TROJANSKI
ZALETY

+ kompatybilinosé z SB Pro

+ brzmienia wavetable w pamigci ROM

+ procesor DSF zapewnigjacy preet-
warzanie dZwigku (pogtos. przes—
rzed Hp.)

+ dolgezony mikrofon

B wADY
e e

- brak oprogramowania dia Win-
daws 95
— konfiguracja przy uZyciu zworek

Karte otrzymali$my od firmy:
Veracomp

Krakéw, ul. Tatarska 5 (centrala)
tel. (0-12) 219873, 220697
Warszawa,

ul. Prymasa Tysiaclecia 81/11
tel. (0-22) 322270

Wroctaw, ul. Podwale 47

tel. (0-71) 32389

Cena: 300 # + VAT

.skladakowe”), tak samo, jak wy-
soka cena, to rzeczy typowa dla
wszystkich markowych kompute-
row (IBM, Compaq, Hewlett-Pac-
kard itp.). Cena wigze sig z wysokg
niezawodnoscia urzadzen oraz diu-
gim okresem gwarancji w poréw-
naniu do ,sktadakéw”.

Dzigkujemy firmie Dell Computer
Polska za wnikiiwg anaiiz¢ naszego
testu.

N
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B Mwave

”Big Blue” zabrat sie
za modemy... Do$¢é
nieoczekiwana sytu-
acja. Tym ciekawsze
byto badanie tej kon-
strukcji.

Mwave pracuje jako kombinacja
modemu i karty dZwigkowej, cho€ nie
jest to jedyne (teoretycznie) mozliwe
zastosowanie. Rzecz w tym, Ze jest to
karta z uktadem DSP i pewng iloScig
pamigci — gdyby kto$ bardzo chciat,
mozna tam zatadowa¢ inny program.

MO -LIWOSCI

Mwave moze pracowaé jako mo-
dem — 2400, 14400 lub 28800. Pot-
rafi réwniez emulowaC (sprzgtowo)
Sound Blastera zwyktego badZ Pro
oraz General MIDI (wymaga 1700 KB
pamigci XMS).

Jednak — niestety — nie wszystko
na raz. Uzycie SBPro + General MIDI
oznacza niemozno$¢ korzystania
z modemu. Z wytaczonym MIDI —
mozna korzysta¢ z modemu 2400,
ale trzeba kombinowa¢ jak kon pod
gorke. tnna opcja to SB i 14400, us-

BYzALETY

+ dobre oprogramowanie komu-
nikacyjne (TRIO).

Ef wany

JI

— konfiikty oprogramowania,
szczegoblnie pod DOS-em,

— brak wzmacniaczy,

— brak mozliwosci uzycia 28800
i karty dzwiekowej
Jednoczesnie.

]
|

PARAMETRY

Modem: 2400 V.22bis, 14400
V.32bis, 28800 V.34
(zaleznie od ustawienia)

Korekcja: MNP2-4, V.42

Kompresja: MNP5, V.42bis

Fax: G.3, 14400 V.17

Volce: wg spec. Hayes

Intrefejs CD-ROM:

IDE (primary/secondary)

Producent: 1BM
Dystrybutor: 1SD-Spore
ul. Kielecka 41a

02-530 Warszawa

tel. 48 82 23

fax 48 94 76

e-mail: isdspore@ternet.pl
Cena: 685 zI + VAT

Bajbek czerwise 96
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tawienie przeznaczone do gier.
Wreszcie ostatnia moiliwos¢ -
28800 i ghucha cisza.

Pod Windows sytuacia wyglada
trochg inaczej, bowiem nawet przy
modemie 28800 mozna z Mwa-
ve'a wydusi¢ jakis dzwiek, wystar-
czajacy do korzystania np. z RealAu-
dio (transmisje “radiowe” w Interne—
cie — na zywo).

A FUa!

Mamy tu do czynienia z rozwinig—
ciem idei "modem for Windows”, czyli
maksymalne uproszczenie sprzetu
i sztukowanie brakéw oprogramowa—
niem. W okienkach ta koncepcja dzia-
fa w spos6b zadowalajacy. Konflikty
driveréw z reszty swiata sg rzadkie,
zas$ ich efekty niekoniecznie tragiczne.

Niestety, pod DOS-em sytuacja
wyglada zupelnie inaczej. Po pier-
wsze, zajete jest ok. 80 KB pamigci
{bazowej lub UMB) na program-na-
dzorce karty, bardzo zabawnie napi—
sany (TSR pod DOS-Extenderem).
Do tego okazuije sig, ze funkcje karty
d2wigkowej nie zawsze dziataja pop—
rawnie, bowiem kilka programéw ma
powazne problemy z wykryciem
emulowanego SB, a niektore z jego
wykorzystaniem. Jesli za§ chodzi
0 prac¢ w trybie modemowym — cie—
kawostka polegata na tym, e czgsto
przy wychodzeniu z programu ko-
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HS

munikacyjnego nastepowat restart
systemu. Dodajmy czeste, geste za-
wieszenia...

Jednym stowem: pod Windows —
OK, pod DOS-em — kupa $miechu
z przewaga kupy.

OPROGRAMOWANIE

Producent, jak si¢ wydaje, dosko-
nale zdawat sobie sprawe z proble-
méw DOS-owych — zataczyl wiec je-
dynie oprogramowanie pod Windows.

W pakiecie znajduje sie¢ "TRIO
Communications Suite”, zestaw rea—
lizujacy funkcje faxowe, modemowe
oraz automafycznej sekretarki. Do
kompletu dodano jeszcze TRIO Me—
dia Player, odpowiednik systemowe—
g0 programu o tej samej nazwie, aie
z moZliwoscig nagrywania dzwieku.

Oprogramowanie zrobito na mnie
bardzo pozytywne wrazenie, bowiem
nie tylko wyglada ladnie, ale réwniez
dobrze dziala i jest wygodne w ob-
studze. Szczegdlnie podobato mi sie
konfigurowanie automatycznej sek—
retarki i fax-on-demand, z budowg
schematu blokowego “programu”.

Niestety, brakuje jakiegokolwiek
oprogramowania pomocniczego pod
DOS — nie ma nawet najprostszej od—
grywarki do plikow WAW czy VOC,
nie méwigc o programie do zmiany
ustawien (gtosnosci itp).

PRZY PRACY
Zaréwno w roli modemu jak i fa-
xu Mwave sprawuje si¢ zadowalaja-

co. Zastosowanie dobrze oprogra—
mowanego DSP daje duzg odpor-
no$¢ na zaktécenia podczas tran-
smisji. Wigkszo$¢ potaczen nastg-
powala na 28800 i dawata peing
przepustowos¢ dla tej predkosci.
Nie odotowalem réwniez zadnego
Zawieszenia modemu.

‘l’ﬂ.

CICHO WSZEDZIE...

Musz¢ niestety wspomniec o jed-
nej z najbardziej denerwujacych wad
tego urzadzenia: Mwave nie posiada
wzmacniacza na wyjsciu glosniko—-
wym. W efekcie wydawane przez
karte dZwigki —czy to w trybie SB czy
podsluchu modemu — sg ledwo sty-
szalne, a W pomieszczeniu w cen—
trum miasta sg one praktycznie nies—
tyszalne poza godzinami nochymi.

Ten sam problem dotyczy wejscia
mikrofonowego. Tu tez zaoszczedzo-
no kilka centéw i nie dodano wzmac-
niacza —trzeba wigc mie¢ dobry mik-
rofon dynamiczny.

OGOLNIE
Uwazam Mwave za produkt nie dop-
racowany. Biorac pod uwage potenciat
badawczy producenta, dziwi mnie nie~
mozno$¢ korzystania z karty diwigko-
wej i modemu jednoczesnie. Pozostaje
takze “"drobna” kwestia wzmacniacza...
Podsumowujac, Mwave jest konsiruk-
cja nadajaca si¢ dla osob nie Uzywaja-
cych DOS-u w ogdle i wyposazonych
w gtosniczki z wiasnym wzmacniaczem.
Osoby przywiazane do DOS-u czy
UNIX-2 mogg sobie Mwave'a spokoj—
nie odpuscic. Za poréwnywalng ceng
mozna dosta¢ modem z mniejszg ilos—
cig bajeréw, ale niezalemy od Srodo-
wiska.
MmsZ



Wiasciwie
przymierzatem sig

do cykiu artykutow
na temat SCALI
jeszcze na famach
Commodore & Amiga.
Brak czasu

i pozniejsze
zamknigcie tego pisma
uniemozliwity mi

to zadanie. Teraz,

na famach Bajtka,

na kilka dni przed
tym, gdy peina wersja
SCALI MM100

na komputery PC
pojawi sig

w sprzedazy,
chciathym szerzej
przedstawic¢ ten
program. Mimo, Ze
opis obstugi dotyczy
wersji MM300
dziatajacej

na komputerach
Amiga, z powodzeniem
bedzie moina

go zastosowac

do dowolnej innej
platformy, na kiérej
ziata SCALA.
Praktycznie obshiga
pozostaje ta sama,
przy znacznych
roznicach w zakresie
efekiow i pewnych
rzeczy zwigzanych

Z konkretng platforma
sprzgtowa.

DLACZEGO SCALA?

Rynek oprogramowania oferuje
szereg réznorodnych narzedzi stuza-
cych do tworzenia prezentac-
ji multimedialnych. Mam nadzieje, ze
juz wkrétce przedstawimy i inne roz—-
wigzania w tej dziedzinie zarowno dia
komputeréw PC, jak i Amigi. Gdzie
whasciwie trzeba szuka€ poczgtku

Dlaczego wigc przy tak pokaZnej
liczbie programéw do tworzenia
multimediéw jedynie SCALA wcigz
sig rozwija, przenosi na inne platfor-

giiwne menu; Shufiler

terminu Multimedia? Termin ten, ok~
reslajgcy formg prezentacji grafiki
potaczonej z diwigkiem, tekstem
i animacjami, narodzit si¢ w czasach,
gdy na rynek komputerowy trafita
jedna z pierwszych, domowych {(bo
sta¢ na nig bylo przecigtnego uzyt-
kownika) multimediainych konsoi.
Mysle oczywiscie o Amidze CDTV,
skrzynce przypominajacej z wygladu
magnetowid. Byta to najzwyklejsza
pie¢setka, wyposaZona w czytnik
CD-ROM-6w pojedynczej predkosci
zamiast stacfi dyskéw. Gigantyczna
(jak na owe czasy) pojemnosc ptyt
kompaktowych umo#liwita swobod-
ne szastanie megabajtami grafiki,
diwieku i animacji, ktdre zgrabnie
ulozone zaowocowaty pierwszymi
muitimediainymi produkcjami. Mato
kto pamigta, ale swojego czasu wias-
nie na CDTV pojawita sig pierwsza
piyta kompakiowa przedstawiajgca
nowa epokg. Byta to wyprodukowana
przez firmg Optonica ~ Pandera CD.
Nieco péZniej na rynku zago$cit pa-
kiet oprogramowania umoZliwiajacy
przeciginemu uZytkownikowi stwo-
rzenie wiasnej prezentacji tego typu.
Byt to Interplay, o ki6rym sprobuje
jeszcze kiedy$ wspomnie¢ na tamach
klanu Amiga. Potem programy okres-
iane wspGinym mianem multimediéw
zaczely wyrastaé dostownie jak grzyby
po deszczu. Pojawita sig wspomniana
SCALA, MediaPont, ki6ry zbyt dtugo
nie zagoscit na amigowych ekranach.
Wreszcie powstaly bardzo wyspeciaii-
zowane produkcje, mianowicie Video
Creator, bedacy programem bardzo
zblizonym do SCALI, ale stuzacym tyl-
ko i wylgcznie rozrywce, a mianowicie
ilustrowaniu Sciezek audio wiasng
multimedialng prezentacja.

my? OdpowiedZ cho¢ nie do kotica
oddajgca to, czym jest SCALA brzmi:
fen program nie wymaga instrukcii
obstugil Kazdy, nawet laik kompute~-
rowy, jest w stanie juz po kilkunastu
minutach swobodnie postugiwac sig
SCALA. Diaczego multimedia two—
rzone za pomoca SCALI wydaja sie
takie proste? Poniewaz SCALA
z wiasnym Srodowiskiem graficznym
ma fe jedna ceche, kidrej brakuje
wieiu innym programom tego typu,
a mianowicie kazdy problem w pro-
cesie tworzenia mozna rozwigzac...
Klikajac na polu, pod kiérym wydaje
sig kry¢ rozwigzanie. Intuicja? Dok-
tadnie! Na tym poiega fiiozofia pracy
ze SCALA. | dzigki temu zdobywa ona
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paramelry poszczegoinych elementéw sceny

coraz wigksze rzesze zwolennikow,
poczawszy od najzwyklejszych form
reklamy, gdzie na ekranie komputera
wyswietlane sa roznej formy infor-
macije, poprzez interaktywne serwisy
stosowane np. w hotelach, koficzac
na bardziej profesjonalnych zastoso-
waniach, np. réznego typu efekty wi-
doczne w produkejach telewizyjnych.

ZAWARTOSC PAKIETU

W wersji na komputery Amiga
SCALA MM300 oprocz wyjatkowo
obszernego podrecznika i specjaine—
go, elektronicznego zabezpieczenia
zawiera takze 9 dyskietek z progra-
mem oraz dodatkowymi narzedziami,
demonstracyjne skrypty (z muzycz-
kami, dzwigkami, grafikami, animac-
jami), zbi6r fontéw, kolekcig obraz-
kéw i symboli, kiére mozna wyko-
rzystaé jako tto do wiasnych
prezentacii.

FILOZOFIA PRACY

Pokrotce opiszg, w jaki sposéb
tworzy sie poszczeg6lng ,sceng”
w SCALI. Generalnie program fep
udostepnia nam dwa tryby pracy.
Pierwszy, bardziej obrazowy, za po$-
rednictwem Shufflera przedstawia
nam kazda sceng w przyblizonej gra—
ficznej formie i drugi, w ktérym kazda
scena obrazowana jest przez pasek
fekstu zlozonych kilku pdl. Pierwsze
pole okresla numer sceny, drugie jej
nazwe, daiej nastepujg zwigzane z da-
ng sceng: muzyka/dZwiek, zmienne
oraz ewentualnie wykonywany przy
danej scenie zewnetrzny program.
Dostep do menu, za pomocg ktérego
mozemy zmieni¢ wybrany parametr
uzyskujemy po prostu kiikajac na od-
powiednim poiu.

Sprébujmy wigc stworzyC pier—

" wszg scene naszego skryptu. Klika—-
Bajtak c2orwisc 88

my na pustym polu
okreslajgcym nazwe
sceny. W tym mo-
mencie na ekranie
pojawia sig osobne menu, za po$-
rednictwem ktrego mozemy wczy-
ta¢ jeden z eiementow: skrypt (be-
dacy w tym przypadku wywotywany
przy przejSciu do danej sceny), to,
animacje (w Amidze w formacie
IFF-ANIM), muzyke (zazwyczaj jest
to najzwyklejszy utwor w formacie
MOD lub sampie w formacie IFF-
8SVX, ale nic nie stoi na przeszko—
dzie, zeby podkiad muzyczny stano-
wit utworek w formacie MIDi badz
sciezka z plyty kompaktoweij), sym-
bol (innymi stowy brush wstawiany
na ekran), palete koloréw powiazang
ze sceng, plik tekstowy, ktéry ma
zosta¢ wysSwietlony, bad? tez zbiér
Z ustawieniami dia danej sceny. Wy-
boru pliku mozemy dokona€ albo za
posrednictwem  najzwyklejszych
nazw piikéw, albo specjainego
Shufflera.

Wybierzmy wigc pierwszy lepszy
obrazek. Automatycznie trafiamy do
edytorka danej sceny. Obrazek trak-
towany jest jako to. Warto zauwa-
zy¢, ze SCALA w przypadku wybra—
nia screenu w formacie HAM lub
HAM8 informuje uzytkownika, Ze
proby dotaczania dowolnych obiek-
tow moga kiepsko wypas¢ — faczy
sig to ze specyfika uktadéw graficz-
nych Amigi. UZytkownicy kompute-
réw PC ograniczeni s3 raczej mozli-
wosciami karly graficznej (szcze-
g6lnie  jej szybkoScig), jak
i szybkoscig samego komputera (to
ostatnie Amiga nadrabia wyspecjali-
zowanymi ukladami graficznymi,
ktére z drugiej strony stawiajg sze-
reg innych ograniczeri).

C6z mozemy zobaczy¢ w edytorze
danej sceny? W gornej czgsci frag—
ment obrazka, ktéry wczytalismy,
Z zaznaczong pozycijg kursora, umoz-
iiwiajgcego swobodne pisanie i usta—
wianie tekstu. W tym momencie mo-
zemy do wczytanej grafiki dotaczyc:

_ Lista efekiéw wstawiania i usuwania elementéw z danej sceny

tekst (pisany dostgpnym krojem
czcionek), dowolnych rozmiaréw
prostokat, cdcinek, elipsg, a takze
przeskalowany brush. W gruncie
rzeczy te cztery ,maiarskie” narze-
dzia w zupelnosci wystarczajg do
fworzenia bardzo zaawansowanych
prezentacji, wiiczajgc w to wykresy
stupkowe i inne formy przedstawia—
nia danych. Kazdy z elementéw wy$-
Wietianych w obrebie jednej sceny
ma przyporzadkowane sobie nastg~
pujace atrybuty, ktére mozemy swo-
bodnie modyfikowac za posrednic—
twem zbiorku gadzetéw:

— kalor ebrysu (fontu, brusha lub in-
nego elementuy,

— kolor cienia,

- kolory efektu tréjwymiarowosei,

— atrybuty fontéw: pochylenie, pod-
kreslenie, pogrubienie (wptywajg one
takze na inne elementy graficzne),

- justyfikacja: centrowanie, wyréw-
nanie do fewego badZ do prawego
marginesu (dotyczy dowolnego
zaznaczonego elementu),

—parametry specjalne: odlegtosé
i kierunek efektu 3D/cienia, antya-
liasing, wielko$¢ pogrubienia/po-
chylenia i obrysu, odstep pomiedzy
fontami, odstgp pomigdzy finiami
tekstu, sposéb mapowania palety
brusha wzgledem palety obrazka,
parametry podkresienia. W tym
miejscu mozemy takze zdefiniowaé
potozenie marginesow, wiaczye lub
wytgczy€ kratke (o ustalonych roz-
miarach), do kiérej przyporzadko-
wywane beda wszystkie elementy,
wigczy¢ lub wytaczy€ przenoszenie
pisanego tekstu, a takze przetgczyé
wySwietlanie ramek otaczajgcych
kazdy z elementéw (taki gotowy
zbiér ustawienn moZna zapisac lub
odczytaé z dysku),

—paleta: w tym miejscu mozemy
ustali¢ parametry wszystkich kolo-
r6w, a takze dokonac kilku operacji
na palecie; istnieje moziiwos¢ zapi-
su/odczytu przygotowanej paiety,

— przyciski: tu kryja sie mozliwosci

interakcji z uzytkownikiem; moze-
my zdeflniowa¢ dowolny element
sceny jako przycisk, ktéry bedzie
wptywat na zmienne badZ powodo-
wat wykonanie jakiejs akcji, np.
przeskok do innej sceny,

— czcionki: z poziomu tego podmenu
mozemy dobra¢ rozmiary oraz kréj
czcionek ktérymi piszemy,

— lista efekiéw: kazdy z elementéw
znajdujacych sig na danej scenie ma
przypisane trzy parametry (oprocz
wyzej wymienionych). Dwa pierwsze
to specjalny efekt (do wyboru jeden
z 140Y) powigzany z elementem,
przedstawiajacy W jaki sposéb ma
sig on pojawic i znikna¢ z ekranu, 0s—~
tatni okresla czas pomiedzy pojawie—
niem sie a zniknigciem elementu.
Poniewaz praktycznie dowolnie mo-
Zemy regulowa¢ to, ktéry z elemen-
téw pojawia sig na ekranie jako pier-
wszy, a ktéry znika jako ostatni, tak
wiec kolejno$C pojawiania sie ele-
mentéw weale nie musi odpowiadac
koiejnogci ich znikania.

Nie oznacza to, 7e wszystkie ele-
menty przed zakoficzeniem danej
sceny muszg zniknac Z ekranu. W tym
momencie daje sig zauwazy pewien
mankament SCALL Ot6Z skrypt za-
rzadzajacy catg prezentacja jest linio—
wy — nie mozemy spowodowag, by
dwa lub wigcej elementow pojawilo
sie na ekranie na dwa ROZNE sposo-
by, jednak istnieje mozliwos$¢ powig—
zania (potaczenia taricuszkiem) kilku
eiementéw w taki sposéb, by pojawi-
ly sie one lub zniknely z ekranu przy
uzyciu tego samego efektu - jedno~
cze$nie. Bardzo wygodnie rozwigzano
spos6b doboru efektow. Wystarczy
Kiknac na poiu okreslajacym sposoéb
pojawiania/znikania elementu, a nas-
tepnie dobra¢ efekt za pomecy jednej
ze 140 ikonek. Podobnie proste jest
ustalanie kolejno$ci pojawiania/usu—
wania elementow z ekranu. W prakty-
ce wystarczy nacisna€ i przytrzymac
przycisk myszy na wybranym efekcie
i wstawi¢ go w wybrane miejsce listy.



Gotowg sceng z wyZej wymienio—-
nymi eiementami i efektami mozna
natychmiast obejrze¢ klikajac na ga-
dzecie Show. O ile przypadnie nam
ona do gustu, mozemy zakofczyé
edycjg. W tym momencie program
zapyta nas o tytut sceny (automa-
tycznie przyjmuie jako tytut pierwszy
napotkany na scenie ciag znakéw).
W ten sposéb mamy juz pierwsza
sceng nowej prezentacji. Podobnie
jak z poszczegbinymi elementami
sceny, i z sama sceng wiaze sig kilka
parametréw. Pierwszy z nich to efekt
okreslajacy spos6b pojawienia sie
danej sceny na ekranie (do wyboru
103 efekty), daiej nastepuje czas
frwania danej sceny, powigzane z nig
sampie/muzyka, a takze zmienne
i ewentualny zewnetrzny program,
kt6éry ma byC wykonany.

EFEKT KONCOWY
SCALA w trakcie naszych zmagar
Z mysza generuje skrypt tekstowy
w specialnym jezyku zwanym Lin-
gua. Dzieki temu gotowy skrypt mo—
Zemy odtwarzaé za posrednictwem
dotgczonego do programu playera,
bez koniecznosci uzywania SCALI.
Wigcej szczeg6tow na temat pracy ze
SCALA, a takze opis poszczeg6inych
jej elementéw bedziecie mog-
ii znalei¢ juz za miesiac.
Bartek Dramezyk

P.S. Podzigkowania dia Robocasta
za udostepnienie oryginainej SCALI
i dia BrOwRa z #amigapl, ktéry zmu-
sit mnie do rozpoczgcia tego cyklu.
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MOUSE on

FKEYS on

INTERACTIVE on

EVENT .Play Scala Music”

END

EVENT FeaturesMain

BLANK 649 512 3 Tace hires @
AACOLOR fff

MARGINS on 49 680

Fragment przykadowege skryptu SCALI w jezyku Lingua

SOUND play ,Jodo:Mi38@/Music/mod.Calibra” volume 21 pan @ period 35 Toops -1

TABS 169 200 360 300 356 480 489 450 560 500

Aktywator
umystu firmy
NOVAG sprawia,
. 2e czujesz sie
dobrze

Ciesz sie,
Wypoczywaj,
Ucz sie Latwiej

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programéw treningowych. Ten minikom-
puter klasy “high-tech” kontroluje wszystkie wybrane
programy, przekazuje sygnaly dzwiekowe i wizuaine,
kiére bedg stymulowa¢ Twaoje cialo | umysi w naturalny
i harmonijny sposéb.

Dzigki aktywatorowi bedziesz mogt opanowaé stres
przed egzaminami, efektywnie uczy¢ sie jezykow obcych,
tatwiej porzucié natdg palenia tytoniu i picia alkoholu,
pomoze Ci zasngé bez kiopotu. Aktywator jest réwniez
zalecany sportowcom dla uzyskania wysoklej koncen-
tracji przed zawodami
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Chyba nigdy dotad
nie dziato sig tak
wiele wokol Amigi.
Informacje,

kidre sq podawane
staja sig szybko
nieaktuaine,
nadzieje rozpalane
jednym komunikatem
$3 gaszone kolejnym,
po to, aby wkroice
znéw zapionac

pod wplywem
wydarzen,

ktore przehiegaja

w zawroinym tempie.

Spora cze$¢ informacji podanych
przeze mnie W poprzednim numerze
Bajtka nie jest juz aktualna. W mig—
dzyczasie odbyly sie wazne imprezy
targowe — Cebit, ECTS i Gambieriada.
Ponadto zaszlo sporo istotnych zmian
w samej firmie. Zdajac sobie sprawe
z emocjl, jakie budzi sytuacja Amigi
wsréd jej uzytkownikéw i sympaty-
kéw, zwlaszcza w ostatnich kilku mie—
sigcach, postanowitem zastanowic sie
nad przyszioscig tego komputera
w $wietle obecnych wydarzeri, czego
efektemn jest kontynuacja tego felieto—
nu. Oczywistym jest fakt, iz "wizja” ta
jest wynikiem mojej subiektywnej
i W peini prywatnej oceny zaistniatej
sytuacii, i z jako takg nie kazdy musi
sie zgodzi€. Niemniej jednak w tekscie
tym staralem sig zawrze€ jak najwiecej
informacji, ktére moglyby przyczynic
sie do utworzenia moiliwie peinego
obrazu aktualnej sytuacii, co tym sa-
mym dawalyby Czytelnikowi mozli-
wosé sformutowania wiasnej wizii
dalszych loséw Amigi.

Na poczatek musimy sobie zda¢
sprawe z tego, iz na pewno koriczy sig
okres letargu - kilka najblizszych
miesiecy bedzie dia Amigi rozstrzy-
gajgce. W rachube wehodza tylko dwa
rozwigzania. W pierwszym wariancie
(optymistycznym) wprowadzony zos-
fanie nowy, dysponujacy duZymi
moZliwo$ciami modei Amigi, ktory
w polaczeniu ze sprawnymi dziatania—
mi AT moze przyciagnat tworcow op-
rogramowania. Mogtoby to zapewnit
Amidze rzeczywisty powr6t na rynek
komputerowy w toli Zznaczacego pro-
duktu. Wariant drugi wynika¢ mégtby
Z opieszatosci AT i braku nowych, po-
teznych rozwigzar. W efekcie w ciggu
niespetna roku Amiga upadtaby, sta-
jac sie tylko wspomnieniem fub nies—
petnionym marzeniem o czyms wigcej
niz bezdusznym komputerze.

W ubieglym miesigcu wspomina—
tem o konieczno$ci rozwigzania prob—
lemu zbyt matej mocy procesorow
stosowanych W Amigach. Polowicz—
nym (cho¢ koniecznym) rozwigza—
niem jest montowanie w Amidze
4000 procesora Motoroia 68060,

"a fakze pojawienie sie kart turbo
z tymze procesorem. Jak wykazaty

festy jednej z takich kart do Amigi
1200 przyrost mocy jest dos¢ zna-
czacy, pojawiaja sie jednak problemy.
O ile bowiem programy uzytkowe
dziatajg w miarg poprawnie, to pokai-
na liczba gier nie chee uruchamiac sie
w ogdle. Spotykam sie czesto z opi-
nig, Ze tego typu procesor to nie za—
bawka do gier, gtéwnie za sprawg je-
go ceny. Kwestia wysokich cen nie-
mal wszystkich produktow
zwigzanych z Amiga fo temat, kidry
naiezatoby oméwi¢ osobno, lecz
w zupetno$ci nie przeszkadza to
w wyjasnieniu moich watpliwosci
zwigzanych z przytoczong opinia.
Amiga chcac by€ popularnym
komputerem domowym musi dys—
ponowac odpowiednim zasobem op-
rogramowania czysto rozrywkowego.
Przeciez oczywistym jest fakt, iz spo-
ra czest uzytkownikéw komputeréw
kupuije je przede wszystkim z mySia
0 rozrywce, dopiero w dalszej kolej-
nosci biorac pod uwage inne mozli-
wosci ewentualnego nabytku. Tak sie
sktada, ¢ wymagania nowych gier
czgsto przewyiszajg wymogi oprog-
ramowania uZytkowego. Przeciez to
wiasnie niewielka iiczba szybkich

Amig jest jednym z gtéwnych powo-
déw nie powstawania amigowskich
wersiji znanych hitow. O silnej pozycji
na rynku gier mozemy jak na razie
tylko marzy¢ — dowodem na fo jest
chocby wiosenna edycja targéw
ECTS, na ktérych Amigi mozna bylo
policzy¢ na palcach jednej reki.
Zwigkszenie produkciji gier jest wigc
jednym z wazniejszych zadari AT.

Jak dotychczas w dziedzinie sprzgtu
dostepnego na rynku AT nie odnofo-
wata wielkich sukceséw. Sporo mowi—
o sig 0 problemach zwigzanych ze
stacig dyskéw w nowej A1200 (nie
dziatajg z nig niektore programy ko—
rzystajace bezposrednio z dysku). Wy-
korzystanie stacji od peceta bylo dob—
rym pomystem, lecz wykonanie jest
fatalne, tym bardziej, ze wymagany do
100% kompatybilnosci uktad jest nie—
wielki i powinnien by¢ montowany
standardowo. Bardzo dobrym posu—
nigciem byto natomiast wprowadzenie
na rynek zestawu "Amiga Surfer”. Na
szczegblng uwage zastuguje bardzo
dobrze opracowane oprogramowanie
— poza jednym wyijatkiem, kiérym jest
Zbyt mocne przywigzanie do providera
dostarczajacego darmowe 100 godzin
korzystania z Intemetu (IBM). Odpo-

Nierozbudowana A1200 to dzis zbyt mato, aby méc wygodnie pracowat i grac.

wiednie patche pojawity sig juz w sieci,
diatego problem przestaje by¢ istotny.

Czas najwyzszy napisat 0 nowos-
ciach. Przede wszystkim gtéwny nacisk
kiadzle sie obecnie na opracowanie
Power Amigi. Nie sg znane jak na razie
szczeglly zwigzane z tym sprzgtem,
aczkolwiek moim (i nie tylko) zdaniem
to wiasnie od powodzenia tego projek—
tu zalezy dalsza egzystencja Amigi. Na
tegorocznej edycji CeBIT-u AT pokazata
ponadto monitor A1764S. Jest to cyf-
rowy 17-calowy monitor o czestolli-
wosci odchyiania od 15 do 64 kHz
i plamce 0.27 mm. Pojawit sie rowniez
model 15-calowy, jednak jego para-
metry nie odbiegajg zbytnio (poza roz-
miaren) od A1438S. Mysle, Ze uzyt-
kownicy oczekiwaii na co$ lepszego,
pordwnywalnego z typowymi cyfrowy-
mi monitorami dla peceta.

Na targach tych pokazano rowniez
prototyp nastepcy Amigi 1200, na te-
mat ktérego méwito Sig Swego czasu
dos¢ duzo. Walker (taka jest robocza
nazwa tego komputera) zwraca na sie-
bie uwage przede wszystkim za spra—
wg obudowy, ki6ra nalezy do kategoril
tych, ktére sig lubi lub nie — nie sadze
aby wiele os6b byto w stanie obojetnie
traktowat nowy “cud” AT. Wystarczy

zZreszta spojrze¢ na zdjgcie. Chudowa
zostanie jednak zmieniona przed uka-
zaniem sie tego komputera na rynku
i bedzie przypominaé tradycyjne ami-
gowskie rozwigzania. Dia tych, ktbrym
nowa obudowa rowniez nie przypadnie
do gustu przewidziano rozwigzanie,
o kiérym napisze za chwile.
Zdecydowanie wazniejsze jest jed-
nak wnetrze nowej Amigi. Zaczne moze
od wad. Pierwsza z nich dotyczy pro-
cesora. Wiadomo, ze bedzie to
MC68030 taktowany zegarem 40 MHz.
Bynajmniej nie o czestotliwosé zegara
tu chodzi (chot 50 MHz by nie zaszko~
dzito), rozwazana jest bowiem mozi-
wost wykorzystania wersii EC. Jesli do
tego dojdzie, bedziemy musieli zapom-
nie¢ o dobrodziejstwach MMU, a wigc
wirtualnej pamieci czy mozliwosci ko~
rzystania z Enforcera (juz wiem, co
o tym pomysia programisci). Druga
wada to zagranie przebijajace swym
stylem nawet poczynania bytego Com-
modore. OtéZ nie zapadia jeszcze de-
cyzja odnosnie pianowanej wielkoSci
pamieci Chip — "rzeczywiscie” jest sig
nad czym zastanawiac, fako iz kto$
wpadt na pomyst sprzedawania Walke—
raz 1 MB Chip-u! Wediug mnie jest to
kompletny absurd! Przeciez czesto 2



MB tej pamigci to zbyt mato. Mam na—
dzieje, Ze zwycigzy zdrowy rozsadek
i wybrana zostanie druga opcja (czyli 2
MB).

Reszta zastuguje juz na uznanie.
Mamy wigc gniazdo na koprocesor
i dwa SIMM-y (wreszciel), co elemi-
nuje konieczno$é kupowania dodat-
kowych rozszerzeri. Wynika to gtow-
nie z faktu, iz modutowa architektura
oraz duze mozliwosci rozbudowy by-
fy podstawowymi zatozeniami przy
tworzeniu tej konstrukcji. Nowoscia
jest dajace duze moziiwosci ziacze
rozszerzenia.  Przyigczajac
odpowiednig ptyte mamy
mozliwos¢ dotaczenia nowe-
go procesora, jak i korzysta-
nia ze siotéw Zorro, PCi i Vi-
deo. Ponadto spore nadzieje
mozna podada¢ w ukfadzie
Superl0, za sprawa ktorego
Waiker dysponuje EPP (en-
hanced parralel port), szyb-
kim portem serial, ziaczem
MIDI, EIDE oraz interfejsem
umozliwiajacym korzystanie
ze stacji dyskéw HD dla pe~
ceta. | wreszcie fantastyczne
rozwigzanie dia os6b nie
przepadajacych za obudowg
Walkera. Plyta gtéwna jest
catkowicie zgodna ze peceto-
wym standardem LPX, co
oznacza, ze W kazdej chwili mozemy
skorzystac ze standardowej (i taniej)
obudowy do PC. Planowana jest po—
no¢ sprzedaz plyt gtéwnych bez obu-
dowy. Catos¢ wyposaZzona bedzie w 4
MB pamieci Fast i czytnik CD-ROM
poczwérnej predkosci. WielkoSE
dysku bedzie uzaleZniona od ceny
twardzieli w potowie roku. Cato$¢
powinna pojawic si¢ w sprzedazy we
wrzesniu. O cenie obecnie mowi sie
niewiele, jako iz Walker w duzej czgs-
ci skiada sie 2 elementow wykorzys—
tywanych w pecetach, a ich ceny
Zmieniaja si¢ nieustanie (na szczescie
zazwyczaj malejg). Nie tak dawno

File Edit Yiew Go

Metonpe - (RMIGA Prodact Palefle, A4000T]

méwito si¢ jednak, iz bedzie to suma
oscylujaca w okelicach 1000 USS.
Czy nowy komputer wyposazony
w system 3.2 zdobedzie popularno$c?
Trudno to dzi§ przewidzie¢. Wszystko
bedzie zalezato od ceny, a takze od
og6inej sytuacii Amigi. Na jego nieko~
rzys6 przemawia fakt, iz jest on wypo-
sazony W mocno juz przestarzate kos-
ci AGA, chof z drugiej strony rozpow-
szechnienie komputera o otwartej
architekturze powinno wymusi¢ zna-
czacg obnizke cen kart graficznych.
Pozostaje ieszcze jedno rozwigzanie,

Walker zwraca na siebie uwage za
sprawa oryginainej obudowy. Nie
zoslanie ona jednak wykorzysiana.

o kiorym frudno w tej chwili duzo po-
wiedzie¢ — Walker ma mieé mozliwosé
wykorzystywania kart PCi, a stad juz
tylko jeden krok do wykorzystania pe-
cetowych kart graficznych.

Musze jednak zmartwié wszy—
stkich, ktdrzy zaczeit spogladat
W przysztosé z duzg dawka optymiz—
mu. 12 kwietnia $wiat obiegta wiado~
mosé o sprzedazy Amiga Technolo—
gies (moze fo i dobrze). Podpisano

Bookmarks Qptions Diveclory

“ APast-SCELI Host Adapter
N 16-Bit IDE mterface

Y Rote a2t cin Med

The AM[\GA A4000T

bl
==

A4000T z procesarem 68060 to marzenie kazdego amigowca, jednak cena prze-
wyzszajgca nawet kompulery z procesorem Pentium studzi wszelkie zapaly.

list intencyjny z firmg ViScorp.
W grudniu firma ta nabyta prawa do
wykorzystania uktadéw i systemu
operacyjnego Amigi do budowy urza-
dzeri na potrzeby telewizji interaktyw—
nej. Warto$C transakcji ma opiewac
na okoto 40 min USD, przy czym ES-
COM =zachowuje znak towarowy
Commodore. Przyczyna tego stanu
rzeczy zostata wyjasniona juz dzier
péZniej — 13 kwietnia na odbywaija-
cych sig w Londynie targach Worid of
Amiga. Petro Tyschtschenko w swym
przeméwieniu poinformowat o kiopo~
tach finansowych ESCO-
Mu zwigzanych m.in. ze
stabymi wynikami
sprzedazy S$wigtecznej.
Réwniez Amigi nie
sprzedawaly sig najlepiej
—tylko 40 tys. A1200, 13
tys. monitoréw i tylko 2
tys. A4000. Co prawda
liczby te okreslono mia-
nem satysfakcjonujg—
cych, jednak plany byty
bardziej ambitne. Wobec
tego, iz ESCOM nie po-
siadat wystarczajacych
zasob6w finansowych
do pokrycia kosztow
rekiamy i  zespotu
R&D zajmujacego sie

by¢ spotkanie, ktére zadecyduje
0 przysztosci Amigi. Chyba po raz
pierwszy W historii zostana przepro—
wadzone konsultacje z uzytkownika—
mi Amigi w sprawie jej przysztosci.
VISCorp stanie przed trudnym zada-
niem podniesienia Feniksa z popio-
tow (takiego poréwnania uzyto
w jednym z listéw do spotecznosci
amigowej), zwlaszcza iz w ostatnich
dniach z amigowej dziatalnosci zre—
Zygnowata firma SMG, bedaca dys-
trybutorem Amigi na rynku amery-
kariskim. Stwierdzita ona, ze Feniks
jest martwy i szansa na jego pow-
stanie jest tyiko zludzeniem. Trudno
jest nie zauwazyé znacznego wkiadu
tej firmy w przywrécenie Amigi na
rynek, miejmy jednak nadzieje, iZ
tym razem jest ona W btedzie.
Tymczasem na krajowym poletku
Amiga ma sig catkiem dobrze, co
potwierdzit zorganizowany w frakcie
Gambleriady Amiga Show. Na impre-
Zie tej miat byG ponot obecny prezy-
dent AT, lecz jak zwykle w tego typu
sprawach stowa nie dotrzymat. Z te-
go co wiem materiat filmowy z tej
imprezy zostanie przekazany AT przez
Eureke. Moze wiedy nasz rynek zacz-
nie by¢ traktowany na powaznie.
Czeka nas zatem okres oczekiwa—
nia i niepewnosci. Plany sg ambitne,

Koniec z bataganem na biurku — nowa wieza firmy Micronik lo swietne roz-

wigzanie dla posiadaczy A1200.

opracowywaniem nowych technolo-
gii, wyb6r ViScorpu wydawat sig by¢
najlepszym rozwigzaniem.

Kolejna zmiana wiasciciela budzi
pewne obawy. Zgodnie z zapewnie-
niem udzielonym w omawianym
przem6wieniu, caly proces ma prze-
biega¢ w sposéb plynny, nie wstrzy-
muigc prac AT. Nie bedzie réwnie?
zmian na stanowisku prezydenta fir-
my. Poczynania ViScorpu jeszcze
przed sfinalizowaniem transakcji na-
pawajg optymizmem, cho¢ do$wiad-
czenie uczy podchedzié do takich
obietnic z pewnym dystansem. War—
to zauwazy¢, ze dla ViScorpu pracuja
prawdziwi mitosnicy Amigi, rozu-
miejacy jej potrzeby i potrafigcy do-
ceni¢ mozliwosci tej technologii. Du—
ze zmiany szykujg sig zwlaszcza
w stosunku do developeréw, zanied-
banych przez AT. 19 maja ma sig od-

lecz nie ukrywajmy, Ze najwigksze
chyba znaczenie bedzie miat aspekt
finansowy. Czy nowemu wiascicieio-
wi Amigi uda sig stworzyé konku-
rencie dla peceta, zaréwno pod
wzgledem mozliwosci (nie fakie fo
trudne), jak i pod wzglgdem ceny
(z tym bedzie gorzej)? Czy uda sig
naktoni¢ firmy software’owe do pi—
sania nowego oprogramowania?
Kazdy cheiatby zna¢ odpowiedzi na
te pytania. Pozostaje mie¢ nadzieje,
ze VIScorp umiejetnie wykorzysta
nieustannie topniejacy kredyt zaufa—
nia spotecznosci amigowej i sprosta
frudnemu zadaniu. Istniataby wow-
czas realna szansa na dobre dni dla
Amigi. W przeciwnym razie nie po-
moze nawet Kuitowe wrgcz trakto-
wanie Amigi przez jej uzytkownikow.
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Dzis poznamy dalszy ciag
opisywanych miesigc temu
trybow adresowania.

W dalszej czesci zajmiemy sie
programami relokowalnymi,

a na koniec niuansami zwigzanymi formatem

Zapisu linii programu.

Tryb adresowania pos$redniego
rejestrem adresowym z przesunig—
ciem

Skiadnia: w(An)
gdzie: w — 16-bitowe przesunigcie

An jest rejestrem zawierajacym
adres pamigci, pod ktérym znajduje
sig operand (np. komoérka z dang).
Przesunigcie jest 16-bitowa wartos-
cig (ze znakiem!), ktéra dodawana
jest do adresu zawartego w An. Ten
fryb podobny jest do adresowania
posredniego rejestrem adresowym,
ktory poznaliscie miesigc temu.
Réznica polega na tym, Ze "siggamy”
do komérki lezacej nieco z boku.
MNEB  2(AB),07
Przyktadowe Dane:
DC.B 12,233,1235

Zat6zmy, ze rejestr A0 wskazuje
na komorke z wartescig 233. Wyko-
nanie powyzszej instrukcji MOVE
skopivje do rejestru d7 warto$¢
z komarki lezacej 2 bajty za wskazy—
wang w AQ, czyli liczbe 5. Aby do
komérki skopiowac liczbe 12, musi-
my siegnac o jeden bajt wczeSniej,
czyli wykonac instrukcje
MMEB  -L(A®)D7

W przykladach kopiowaiiSmy baj—
ty. Na stowach i dlugich stowach
operacje wykonuije sig¢ podobnie, na-
lezy tylko pamietac o tym, aby wyge—
nerowany adres byt liczhg parzysta.
Tak wigc dla stowa lezacego o jedno
weczesniej od wskazywanego przez
rejestr AQ instrukcja wygladataby tak:
MNVEW  -2(A9),07

Tryb adresowania posredniego
rejestrem adresowym z indeksem

Skiadnia: biAn,in.1)
b{An,Dn.w)
btAn,An.1)
BN, Am.w)
gdzie: b - 8-bitowe przesunigcie

W tym trybie adresowania adres
danej jest suma aZ trzech danych:
przesunigcia i dwoch rejestrow. Tak jak
wezesnigj, przesunigcie jest liczbg ze
znakiem, ale rozmiar ograniczony jest
do 8 bitow. Przyktadowa instrukcia

MOVE.b 2(A8,00.W), 00

skopiuje bajt, kidrego adres of-
rzymamy dodajac do AD stowo z DO
i przesuniecie réwne 2. Zatézmy, ze
AD wskazuje na liczbg 233 z naszego
wezesniejszego przykiadu, a DO jest
réwne $3133FFFF. Z rejestru DO po-
bierane jest jedynie dolne stowo,
ktére réwne jest $FFFF, czyli —1. Po
dodaniu do AD rejestr "wskazuje” na
liczbe 12. Do adresu jeszcze dodamy
2 i tak oto mamy bajt zawierajacy
liczbe 123, ktbra skopiowana bgdzie
do rejestru DO.

Zauwazyliscie pewnie, Ze rejestr
DO zostat wykorzystany zaréwno po

stronie Zrodla, jak i po stronie przez—
naczenia. Wida¢ wiec, ze ponowne
wykonanie tej instrukcji da zupetnie
inny wynik. Indeksujace DO zmienito
juz swa wartosc.

Dia pozostatych formatow poda-
nych w sktadni sposéb obliczania
adresu jest identyczny.

MANEW  -20A0,AL.L),00

skopiuvje dana, ktorej adres jest
sumg dtugich stéw zawartych w re—
jestrach AQ i A1 oraz iiczby —2.
Oczywiscie nadal nalezy pamietat
0 zachowaniu parzystosci adresu.

Tryb adresowania absolutnego
krétkiego i diugiego

Sktadnia adresowania krétkiego: w
Skiadnia adresowania dtugiego: |

gdzie: w ~ adres 16-bitowy
i — adres 32-bitowy

Tryb adresowania absolutnego
jest uzywany do przesytania danych
2 lub do miejsca o podanym adresie.
Adresowanie krétkie rézni sig od
dlugiego tym, ze podany adres jest
16~hitowa liczba, ktdra zostaje auto-
matycznie rozszerzona do 32 bitow
(tak jak przy podawaniu adresu
w rejestrze adresowym). Nalezy przy
tym pamigtac, ze adres podawany
jest jako liczba ze znakiem. Tak, wigc
iiczba $8000 zostanie automatycznie
rozszerzona do 32-bitowej wartosci
$FFFFB000. Przyktadem zastosowa-
nia trybu adresowania absolutnego
krétkiego jest instrukcja
MOVE.L  $2000,08

Skopiuje ona do rejestru danych
DO dtugie stowo spod adresu $2000.
Aby skopiowaé dane bezposrednio
z adresu wyzszego niz $8000, wyko-
namy instrukcig z trybem adresowa-
nia absolutnego dtugiego.

MOVE.L  $10000.00

Instrukcia przesle do rejestru DO
diugie stowo spod adresu $10000.

W czasie pisania programu nie
musimy zastanawiac sig, kiéry tryb
adresowania bedzie potrzebny, diugi
czy krétki. Z powyzszych przykiaddw
widaé, ze zastosowanie trybu adre-
sowania absolutnego krétkiego rézni
sie od diugiego tylko tym, e jako
pierwszy parametr podana jest
mniejsza liczba niz w drugim przy-
padku. Zwykle jest tak, ze jesli in-
strukcje asembiera przyjmujg tryb
adresowania krétkiego, to réwniez
i adresowanie dtugie jest akcepto-
wane, wigc W praktyce piszac prog-
ram nie obchodzi nas, ki6ry z trybow
zostanie zastosowany.

Tryb adresowania licznikiem pro-
gramu z przesunigciem

Sktadnia: w(PC)
gdzie: w — 16-bitowe przesuniecie

Ten tryb adresowania jest bardzo
podobny do opisywanego juz dzi$



trybu adresowania pos$redniego re~
jestrem adresowym 2z przesunig-
ciem. Podobieristwo jest zaréwno
w sktadni, jak | w dziataniu. Pamig-
tacie zapewne, 2¢ PC to licznik
programu, ktéry wskazuje na aktu—
alnie wykonywang instrukcje. Zas—
tosowanie tego trybu bedzie wigc
wskazane, gdy bedziemy chcieli po-
kaza€ instrukcje o "w” bajtéw prze-
sunigta wzgledem aktualnie wyko-
nywanej.
MVE.L  189(PC),De

Powyzsza instrukcja skopiuje do
rejestru DO stowo lezace o 100 baj-
féw daiej niz nasza instrukcja. Jesh
chcecie zobaczy€, jak wygiada nasza
instrukcja liczbowo, to uruchomcie
poniZszy program.

MVE.LL  B(PC),D
RTS

Wykona on kopiowanie danej
Z zerowym przesunigciem, czyli
wskazywana bedzie po prostu nasza
instrukcja.

Tryb adresowania licznikiem pro-
gramu z indeksem

Sktadnia: b{PC,n.1)
b{PC,Dn.w)
b(PC,An.T)
b{PC,An.w)

gdzie: b - 8-bitowe przesunigcie

W skrécie skiadnig tego trybu
mozna zapisac jako b(PC,R.s}), gdzie
R.s oznacza indeksowy rejestr
o diugosci s. Réwniez w tym przy-
padku podobieristwo do trybu adre-
sowania po$redniego rejestrem ad-
resowym z indeksem nie jest przy-
padkowe. Jak widaé rdznica
sprowadza sie tylko do zastapienia
An przez licznik PC, wigc wypadko-
wy adres bedzie sumg iicznika PC,
rejestru R i przesunigcia b. Skiadnia
dziata niemal identycznie, podam
wiec tylko jeden przykiad.

MVE.B  -18(PC.Da.L),D1

Instrukcja skopiuje bajt oddalony
od niej o0 warto$€ z rejestru DO pom-
niejszong 0 10.

PROGRAMY RELOKOWALNE

Piszac program zaktadamy, Ze
bedzie on umieszczony w pewnym
konkretnym miejscu pamigci. Zwyk-
le zamiast adreséw podajemy ety-
kiety je reprezentujace, ktére pod-
czas kompilacji zostang zamienione
na odpowiednie adresy. Przypus-
¢my, 2e program skompilowaiiSmy
pod adres $40000 i zapisaliémy na
dysku. Wszystko jest w porzadku
dopoki wiemy, gdzie go weczytac.
Sprébujmy jednak wezytad go zu-
petnie gdzie indziej, np. $60000 i co
sig okazuje? Najczes$ciej wiesza sig
system lub dziejg sig inne nieprzy-
jemne rzeczy, mimo iz zaden inny
program nie korzysta z danego ob—
szaru. Zastandwmy sie dlaczego tak
jest. Postuzmy sig przyktadowym

programem. Po lewej stronie poda-
ne s3 adresy, pod ktérymi znajduja
sig koiejne instrukcje programu.

$100008 MVE.L  #$12345678,Dene
$100004 MOVE.L  Dane,Dd
$160610 RTS

$100912 Dare: BLK.L 1,8

BLK.x n,m oznacza blok pamigci
sktadajacy sie z n wartosci dtugosci
X (B-bajt, W-stowo, L- dtugie sto-
wo), réwnych wartosci m. U nas
jest to jedno diugie stowo réwne 0.
Drugiego parametru nie trzeba po-
dawaé, wtedy zostanie przypisana
domysina warto$€ zero. W przykia-
dach napisatem je jedynie dla za-
sygnalizowania, Ze istnieje mozli-
woS¢ wypetnienia obszaru Z3dang
wartoscig.

Proces kompitacji zamieni w na-
szym programie etykiete "Dane” na
odpowiedni adres. W rezultacie nasz
program bedzie wygladat mniej wig—
cej tak:

$10000e MOVE.L  «#912345678, $100012
$10000A MME.L  $100012.D0
$166010 RTS

$168012 Dame: BLKL 1

i wykona nastgpujace czynnosSci:
wpisze do komérki dane” ($100012)
liczhe $12345678, a nastgpnie od-
czyta warto$6 z tej komorki (druga li-
nia) i wyjdzie z programu (RTS).

Teraz przypu$émy, Ze jaki§ nasz
wigkszy program rezerwuje miejsce
w pamieci, do ktérego bedzie
wezytywal mniejsze programy i je
uruchamiat. Wyobrazmy sobie, ze
adres $100000 zostal juz zajety
przez inny program, a my zarezer-
wowali$my sobie adres $200000
i tam wezytaliSmy nasz, ktéry wyg-
igda tak, jak powyzej. Program da
sig uruchomi¢, jednak bedzie inge-
rowat w pamie¢ i zmieniat stowo
spod adresu $100012, gdzie znaj-
duje sig np. kod nieznanego prog-
ramu. Zapisane fam diugie stowo
$12345678 z pewnoscig nie wyj-
dzie mu na dobre. Moze wystgpic
takze inna sytuacia. Pierwsza iinia
wstawi wartos€ do  komorki
$100012 nie zawieszajac systemu,
ale w tym czasie inny program mo-
Ze wstawic tam co$ zupetnie inne~
go. W rezultacie program zadziata
tak, ze wpisze do komérki wartosc,
a nastepnie odczyta 2 nigj cos, cze-
go w ogdle sie nie spodziewat. Tak
by¢ nie powinno. Co wigc moZzemy
na to poradzi¢?

Z pomocg przyjdzie nam adreso-
wanie licznikiem programu. Oferuje
nam ono mozliwos¢ znaiezienia da-
nej oddalonej od aktualnie wykony-
wanegj instrukciji o x bajtéw. Zmiefimy
nasz przykdadowy program tak, aby
dziatat poprawnie, niezaleznie od
umiejscowienia w pamigci.

$100000 LEA Dane(PC), A
$100004 MNVE.L  #512345678, (AB)
$10000A MOVE.L  Dane(PC),00

$10000E RTS
$100010 Dane: BIK.L 1

Zauwazyliscie pewnie dodatkowg

instrukcie w pierwszej linii.

LEA (ang. Load Effective Address)

Skiadnia: LEA <ea> An

LEA przesyla adres efektywny do
rejestru adresowego AD. Zastosowa—
na w naszym programie powoduje
przestanie adresu bedacego suma
licznika programu PC i réznicy, jaka
dzieli aktuaing instrukcje od danych.

Dia komputera nasz program be-

dzie wygladat tak:

$100000 LEA $16¢PC) 18
$100004 MVEL  #512345678, (AD)
$100004 MNE.L  $6(PC).00
$10000F RIS

$100010 Dane: BLK.L 1

Pierwsza instrukcja wpisze do re-
jestru AD adres réwny PC plus 10,
czyli $100010, gdzie znajdujg sie da-
ne. Druga wstawi do komérki o ad-
resie zapisanym w AD ($100010)
liczhe $12345678. Trzecia instrukcia,
znajdujgca sie pod adresem
$10000A, przepisze diugie stowo
Z komorki oddalonej o 6 bajtéw, czyli
"Dane”, bo

$100004 + $6 = $100010
RTS wyjdzie z programu.

Zauwazmy, 2e po po prawieniu
zadna instrukcja programu nie za-
wiera adresu danych. Wszystkie
operacje zwigzane nimi zostaly zrea—
lizowane "na okoto” jedynie przy
uzyciu ticznika programu i rejestru
adresowego. Program  mozna
umiesci¢ w dowolnym miejscu pa-
migci i bedzie on dziatat poprawnie.
Programy o fakiej wiasciwosci na-
zywamy relokowalnymi (ang. posi-
tion-independent, niezalezno$¢ po-
zycji). Widac¢, Ze majg one duzg za-
lete, jednak sg tez pewne wady.
Pierwsza wyszla w naszym progra-
mie — wydtuzanie listingu programu.
Druga to to, e dane, z ktdrych ko-
rzystamy muszg by¢ na tyle blisko,
aby instrukcje adresowania z indek-
sem mogly by¢ wykonane. Sg zwo-
lennicy i przeciwnicy programéw
relokowalnych. Niestety, mimo
oczywistych zalet. wigkszoSC przed-
stawionych programéw bede za-
mieszczat jako nierelokowalne, a to
tylko dlatego, aby oszczedzi¢ wam,
drodzy czytelnicy, zbednego wstuki-
wania tekstu.

FORMAT INSTRUKCJI

Zauwazyliscie pewnie, Ze podane
programy w jgzyku maszynowym
skladajg sie z sekwencji krotkich li-
nii. Kazda linia jest pojedynczym
rozkazem asemblera. W linii mozna
wyrozni¢ trzy podstawowe pola.
Wystepuia one opcjonalnie, wigc
wiersz nie musi zawiera¢ ich wszys-
tkich naraz.

Oto one:

— pole Nazwy (etykiety),

— pole instrukcii asemblera i zwig—
zanych z nig parametréw (operan-
déw),

- pole komentarza.

llustruje to ponizszy przykiad:

PrzEtyk: MVEW #1000
; Wpisanie do DA wartotci 18

"PrzEtyk” jest przykladowa ety-
kietg, MOVE.W instrukcjg z operan-
dami #10 i DO, a tekst za Srednikiem
komentarzem.

NAZWY

Nazwy s3 ciggami znakéw alfanu-
merycznych, ktére zastepujg wartos¢
catkowitg lub adres zalezny od iiczni~
ka programu. Nazwa moze skiadad
sig z duzych i malych znakéw ASCIl,
cyfr, kropki lub znaku podkreslenia.
Pierwszym znakiem nie moze by¢
cyfra, poniewaz asembler mégtby
prébowa¢ potraktowac ja jako ficzbe.
Kropka, a po niej litera (w przyktadzie
”.K2”) na poczatku nazwy moze wys—
fepowac jedynie w obszarach lokal-
nych, jak np. makrodefinicie, kiére
2ostang omowione przy innej okazii.
Nazwami nie powinny byc takze is-
tniejace juz instrukcje asemblera.

Dlugosc nazwy nie powinna
przekraczaé 30 znakéw. Diuzsze
moglyby nie by¢ przyjmowane przez
inne asemblery, a i ciggle przepisy—
wanie diugich tekstow, mimo zwigk-
szonej czytetno$ci, nie byloby wy-
godne. Zaieznie od ustawienia prefe-
rencji kompilator moze rozr6zniac
wielkosci liter, wtedy NAPIS i NaPls
traktowane sg jako réine przypisa-
nia. Mozna tez odczytywaé nazwy
niezaleznie od ich wielkosci, wow-
czas przykiadowe napisy bylyby
traktowane jednakowo, radze jednak
starac sig, mimo ustawionych prefe-
rencji, konsekwentnie pisaé nazwy
jednakowe, nie réiniace sig wielkos-~
ciami liter. Ponizej wypisane sg
przyktady.

Zapis prawidtowy:
a
ha
(3r0
EtykietaPierwsza
K2
Dhuga Nazwa.Nadal_prAwiDioka
_Programik
_ 1.3
9

Przyktady zlego zapisu z obja$nie-
niem

3.141592Pi
cyfra

Zla?nazwa Niewtasciwy znak "?”

Rozpoczyna sie sie

Wiele nazw jest juz weczesniej 2de-
finiowanych. Jedng z nich jest =
(gwiazdka). Jest to specjalna war—
toS¢ okreslajaca licznik lokalizacii.
Licznik lokalizacji jest asemblero~
wym odpowiednikiem licznika prog-
ramu. Symbot ten moze by¢ uzywa-
ny wszedzie, gdzie jest potrzebny do
znalezienia aktualnego offsetu (prze-
sunigcia) wzgledem poczatku prog-
ramu. Zwykle symbol ten uzywany
jest do obliczania dlugosci réznych
danych, np. diugosci tekstu, jak
W poniZzszym przykiadzie.

Tekst:  DC.B "tekst zawierajacy 27 znakdw’
Dtugosc = *Tekst

Innymi przyktadami zdefinio-
wanych nazw sa rejestry (DO, D1,

811
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A0, PC itp.) oraz pseudoinstruk—
cie, jak np. NARG, ktéra zwraca
liczbe argumentéw przekazanych
do makroinstrukeji. W obu przy-
padkach ich nazwy réwniez s3 za-
rezerwowane.

Nazwy moga by¢ uzyte na dwa
rozne sposoby, jako definicja naz-
wy statej lub jako etykieta (definicja
adresu). Definiowanie nazwy ozna-
Cza przypisanie jej pewnej warto$-
ci, np.

Rok = 19%
Rok equ 19%

W obu powyzszych przykladach
dalsze uzycie nazwy “Rok™ bedzie
réwnowazne uzyciu liczby 1996.
W pierwszej iinii jako operatora
przypisania uzyto znaku "=", w dru-
giej linii uzyto dyrektywy asemblera
"EQU”, ktéra wykonuje identyczng
czynno$¢, zatem obie linie wykonuja
te samg czynnosE | mozemy ich uzyé
opcjonalnie. Poza tym nalezy pamig-
ta¢, by tekst nazwy byt zawsze na
poczatku linii.

Drugim sposobem uZycia nazwy
jest przypisanie jej adresu, np.:

Tekst:  DC.B "Dzied dobry",0
Tekst2:

DC.B Witan’,d

Tekst3:

DC.B "Czetc’,B
Skasuj_D9:

MVELL  #9.00

RTS

Kiedy asembler widzi nazwe
uzyta jako definicje adresu, przypi-
suje jej aktualny adres. Jest on
rowny licznikowi lokalizacji. Innymi
stowy definicja adresu jest metoda
tatwego dostepu do danych bez
znajomoéci doktadnego ich adresu,
co jest najczestszym przypadkiem.
Programista musi jedynie pamigtac
nazwe etykiety, kidrg postawit
przez danym fragmentem progra-
mu. Z powyzszego przykiadu wi-
dac, Ze etykieta moze wskazywac
nie tylko adres danych, lecz takze
czg$C programu, do ktérej moze
by¢ wykonany skok. Etykiety moz-
na, tak jak state, umieszczaé na
poczatku linii, ale takze w dalszych
pozycjach, jak to jest w przypadku
definicji adresu "Tekst3”. Jednak-
2e, o ile stawianie dwukropka po
nazwie bylo opcjonalne, to w tym
przypadku musi on obowigzkowo
pojawi¢ sie zaraz po nazwie,
W przeciwnym razie asembler uz-
natby to za biad.

Drug|m polem linii programu sa
zwykle mnemoniki  instrukcji
asemblera z ewentualnymi ope-
randami. Instrukcje asemblera
fozpoczynajg si¢ zawsze co naj-
mnie} jedng spacje od poczatku ii-
nii. To rozrdZnia je od nazw. Ogol-
ny format to trzy lub wiecej zna-
kow ASCIl i (nie zawsze) kropka
oraz rozmiar. Nazwy instrukcji sa
przewaznie angielskimi skrétami
operacji, ktérg wykonujg (np. LEA
oznacza "Load Effective Address”,

czyli zataduj adres efektywny). Nie
zawsze trzeba okreslaé rozmiar in—
strukcji. Zwykle majg one standar-
dowo ustawiony na najczesciej
uzywany, np.

MVE Dot

Dla instrukcji MOVE rozmiarem
jest stowo. Mimo iz nie dodaliSmy
”W”, to podana linia nie zostanie
wzigta za bledna, lecz asembler pot-
raktuje ja jako przepisanie stowa
z rejestru DO do D1.

Po okresleniu rozmiaru wystepu-
ja operandy instrukcji. Moga by¢
dwa, wtedy pierwszy nazywamy
irédtem, a drugi przeznaczeniem.
Moze by€ wymagany jedynie jeden
operand, nazywany przeznacze-
niem, & s3 te2 instrukcje nie wyma-
gajace operandéw. Wszystkie poz-
namy juz niebawem.

KO ARZE

W bardzo wielu przypadkach za-
mieszczone komentarze utatwiajg
Zrozumienie  tresci  programu.
W przypadku asemblera sz one
wrgcz niezbedne. Wielu juz przeko-
nato sig, Ze nie tak tatwo sobie przy-
pomniec, o co im chodzito, kiedy kil-
ka miesigcy wczesniej pisali dany
kawatek programu. Zatem dobrym
zwyczajem jest komentowanie choé-
by czgéci programéw. Mozna to ro-
bi¢ na dwa sposoby. Pierwszy to
umieszczenie Srednika w dowoinym
miejscu linii. Wiedy dalsza jej cze$¢
traktowana jest jako komentarz.
Drugi sposéb to umieszczenie do-
wolnego tekstu chocby o spacjg od-
dalonego w tej samej linii zaraz po
instrukciji np.

; Te 3 Tinie traktosane
;53 Jjako
i komentarze
MOVE d6.d1 : mozemy komentowaC tez tak
Tub
MOVE D1,d® zaraz po instrukcji
RIS move d@,dl nie zostanie wykonane po
rts'ie

W powyzszym przyktadzie zasem-
blowane beda jedynie dwie instruk-
cie MOVE oraz RTS. Wida¢, ze mimo
iz po instrukcji RTS napisaliSmy
MOVE, to i tak zostanie potraktowa-
na jak komentarz.

Dzisigjszy odcinek zamyka czgsc
przeznaczong dla tych naprawdg po-
czgtkujacych. Wiem, e nie wszyscy
2dotali zapamigta¢ wszystkie infor—
macje, lecz nie nalezy sie tym przej-
mowac. Pierwsze cztery artykuly
traktujcie raczej jako Sciagawke, do
ki6érej mozna w razie potrzeby zaj-
rzec. Zawarta w nich wiedza bedzie
podstawg do zrozumienia dalszych
odcinkéw. Za miesigc z pewnoscig
przyda si¢ czesc trzecia. poniewaz
zajmiemy sig instrukcjami skokow
i tworzeniem petli. Tym czasem do
zobaczenia.

Przemystaw CIESLAK

0 Te TAKIEGO AMINET?

Od 1992 roku frwaly prace nad
zorganizowaniem biblioteki progra-
méw na Amige w taki sposéb, by
kazdy moégt odnaleZ€ to, czego szuka.
Amigowa biblioteka programéw (bo
tym wiasnie jest Aminel) zajmuje
miejsce na prawie 30 serwerach
w USA, Niemczech, Anglii, Francji,
Portugalii, Szwajcarii oraz w krajach
Skandynawii. Wszystkie te kompute-
1y podiaczone s3 do Internetu i kaz—
dy, kio w jakikolwiek sposéb ma
dostep do tej ogromnej bazy oprog-
ramowania, moze z niej skorzystac.
Na aminetowe oprogramowanie
mozna takze natknat sig w niekt6~
rych BBS-ach, a takze na kompak-
tach Aminet Share, Aminet Goid oraz
Aminet Set. Wszystkie znajdujace sig
tam pliki to programy klasy sharewa-
re, public domain, freeware oraz de-
monstracyine wersje programow ko-
mercyjnych, moduty, obrazki, ani-
macje i wszystkiego, co tylko dusza
zapragnie. Kazdy z nowych progra-
méw, kiéry pojawia sig na Aminecie
jest sprawdzany na obecnoS¢ wiru-
sOw i zaopatrywany w krotki piik tek-
stowy informujacy o zawartoSci ar~

z tym slynnym w amigowym $wiecie
czlowiekiem — oto jego adres e-mail:
umueilerlwuarchive wustl.edu

HIECO HISTORI

Historia Aminetu zaczeta sig
w Szwajcarii od komputera z proce—
sorem 68030/25 MHz, wyposazone-
go w dysk twardy 50 MB. W styczniu
1992 r. pojawito sie pierwszych 40
uzytkownikow z lokainego klubu
(komputer dotowany byt przez
szwajcarski oddziat Commodore).
Do archiwéw pojawiajacych sie na
dysku Urban Mueller dofaczyt za po-
mocg odpowiedniego programiku
piiki readme, informujgce o zawar~
tosci poszczegoinych archiwow.
Z miesigca na miesigc serwer stawat
sig coraz bardziej popularny.
a w kwietniu padt zapchany infor-
macjami i ogromng iioscig uzytkow-
nikéw. W tym momencie okazato sig,
#e 50 MB to zdecydowanie za mato.
Tworca serwera skontaktowat sig za
posrednictwem IRC (Internet Relay
Chat) z ludZmi na kanaie #amiga,
pytajac, czy gdzie$ nie mozna by za-
tozy¢ mirroru (tzn. przechowywac te
same pliki, co na jego komputerze).

Welcome to Aminet

Axpinetis the.

frwere Yoo’

Inremet's largest collection of Amiga

cted to Aminet's

re conae
e, site fip vt edn, lopated in St Lows, Missour, USA. We have sll files oxline.
From heze you access the

chiwum.

Na Aminecie kazdy znajdzie co$
dla siebie: programista — nowe jezy-
ki programowania, megabajty kodow
Zrédtowych, setki podrecznikéw i in-
formacii; grafik — tysiace obrazkow
i animacji, wiele programéw do
przetwarzania grafiki; muzyk — duzo
niezbednych narzedzi i bardzo dob-
rych programéw muzycznych oraz
nieziiczone iio$ci modutéw i sampli.
Takze mitoSnicy grzebania w sca-
laczkach znajda cos dla siebie.

[KTO TO ROZPETAL?

Winowajcg tego zamieszania
(chwata mu za to) jest Urban Mueiler,
gtéwny administrator Aminetu. Gdy-
by kto$ chciat kiedy§$ porozmawiaé

Wspom6gt go Peter Sjostrom
i w maju 1992 serwer amiga.physik
w Szwecii przytaczyt sig do Aminetu.
W dalszym ciggu problemem byt
zbyt maty dysk. Brakowato pienigdzy
na wigksza pojemnosc, wigc starsze
piiki sukcesywnie znikaly z dysku. Na
szczescie dzigki skladce wielu ludzi
Mike Schwartz zakupit za grosze
twardziela 1.5 GB (potowa z tych pie-
niedzy przyszta z Waiunt Creek inc).
Nadal jednak nikt nie wiedziat, co
stanie sig z Aminetem, a coraz wiecej
ludzi zaczefo tworzy¢ jego nowe ko~
morki. Warunkiem ich udzialu w tym
badZ co badZ charytatywnym przed-
sigwzigciu bylo co najmnigj 50 MB
pojemno$ci dysku przeznaczonej na
naibardziej aktualne piiki. Urbana



Mueller, kiéry miat bardzo duzo robo-
ty z zarzadzaniem Aminetem wspo—
magt Chris Schneider i od tego mo-
mentu wszystko zaczeto iSC gtadko.

Do czasu. Ogromne ilosci przep-
tywajacych informacji blokowaly linie
i uniwersytet zazadat zamknigcia
Aminetu. Na szczgscie Chris Meyers
zaoferowat swojg pomoc udostep—
niajagc konto i odpowiednia pojem-
nosé dysku. W ten sposéb Urban
Muelier stat si¢ administratorem ar-
chiwum znajdujacego sie prawie
6000 km od miejsca jego zamiesz-
kania. Potem wszystko ruszylto petna
para. Pojawito sig ok. 20 nowych
serwerdéw (takze za oceanem), na
ktérych mieSci sie Aminet (ale nie
tyiko), a catoscia zaczeto zarzadzac
blisko 60. administratorow.

Marzenie 2gromadzenia w jed-
nym miejscu réznorodnego oprog-

Aminel

ramowania na Amige powoli stato
sig faktem. Powstaty ptyty kompak-
towe, za$ wsrod uzytkownikéw siec
komputerowych mato kto nie wie
o tym, co to takiego Aminet. W tym
miejscu zacytujg stowa Urbana Mu-
eliera: "Mozemy nie znac sig nawza-
jem, ale uzytkownicy Amigi stwo-
rzyli wiecej niz uzytkownicy innych
komputerow i uzytkownicy Interne-
tu gdziekolwiek na Swiecie; stwo-
rzyli wspélnote, odrebng spofecz-
nosc. Ja zas jestern szczesliwy. Ze
moglem stworzyc wigzy, utrzymuja-
ce t3 wspdlnote razem.”

JAK DOSTAC SIE NA AMINET?
Przede wszystkim musze zazna-
czy¢, 7e programy na Aminecie sg
uporzadkowane tematycznie w kil-
kudziesieciu katalogach (informacije
na ten temat znajdziecie w poprzed-

. pr'11nk—080b lha nisc/emu

nlsc/unix

Files to be downloaded

Dir Size Description
tnapfag0. 95, 1zh docs/nisc  36K+fAniga Texturemapping FAR V 0.95
ScreenGrab, Lha gfx/misc AK+053.0 Screen grabber

189K+Data transfer between CB4/PET/VIC and Ani
12ik+Aniga Linux Installation Howto help
util/virus 123K+Version 6,55 of Yirus Checker. Amiga Viru

a)ction b)egin p)ath quit r)esdmes s)ubdirs

_ Downloading util/virus/VChckeSs. Lha,
Sohn te S

Page: 1/1

v)erbose

Bik/ 123K (0.100 Kbgie/s)

nich numerach Bajtka, przy opisie
serii kompaktéw Aminet).

Jest wiele sposobow dotarcia do
Aminetu. Jesli masz dostgp do Inter-

Sleel empuierewe stefe sle coraz bardals] pepulerne. Wireezyy
12 do lnstriusil [FZ@@YCWF[ [ ha) we @[ e, umediiaige

W@W@ﬁ Tiastoagwynianeinionae
ingzatemyia
amigoviiee mexe zZreleds dia sfebie o

&Zﬂ@ﬁb domachMENeiah

=

file Edit View Go Bookmarks Options Directory

M i

SRR EEE

= ;‘?zx@j % N

Loeation: ]I:ttp: /)’ftp wugtl. edu/"umual lers

About Urban Mueller

Address

voelier@emigascunet ch
umnneliex@rasrchive wusth eda
Ocowpation

Projects

supported by many others.

‘Me ot DevCon 93 in Orlando,

Computer science stitent at ETH Zurich, Switzedland Unpeidjuggier 3

& Aminet - A cluster of Amigs FTP sives mirroring ¢ech other.
# KPK - A universal compression itwary package. Dwduppe& with Bryan Ford,

# CSH - Awumsxlike C ehell for the Assige. Token over from Mett Dillon and others, now

E

_

y & niehaweny ZE s W [er
[pliseé @ G, 6o ALYCZIY
2 termeeis.

— ]

netu, to mozesz skorzystac z FTP (File
Transfer Protocol) i skontaktowat sig
Z jednym z serweréw, ktorych nazwy
oraz adresy znajdziesz ponizej. Kolejny
sposéb jest znacznie wygodniejszy, jest
to programik 0 nazwie ADT (Amiga
Download Tool) do przegladania archi-
wow znajdujacych sie na Aminecie.
Dzigki ADT jeste$Smy poinformowani
0 nowych serwerach, zaobaczymy liste
plikéw z ostamiego tygodnia lub
dwach tygodni, dowiemy sig tez co
ciekawego stycha¢ na Aminecie. Do
nas naiezy tylko zaznaczenie plikow,
ktére chcielibysmy mie€, za§ ADT od-
najdzie te pliki i przesle je na nasze in—
ternetowe konto (pod warunkiem, Ze
nie przekroczymy iimitu). Kolejnym,
wygodnym spesobem jest korzystanie
z takich programéw, jak Mosaic czy
Netscape, ktére docierajg do amineto-
wej strony, znajdujg interesujace nas
pliki i za pomocg tej elektronicznej ga—
Zetki Sciagaja je do siebie. Jest to wy-
godne, bo na Mosaic lista najnowszych
plikéw utozona jest chronologicznie,
czyli w kolejnosci pojawiania sie ich na
Aminecie. Bczywiscie nie wyczerpuje
to cakej listy mozliwosci zarbwno na
Internecie, jak i dia tych, ktbrzy maja
jedynie modem (w drugim przypadku
warto rozejrze¢ sig za BBS-ami, kiére
przechowuig archiwa aminetowe).

Bartek DRAMCZYK

Panistwo Nazwa serwera AdresIP  katalog
USA (M0) ftp.wustl.edu 1282521354  pub/amingt/
USA (W1} ftp.netnet.net 198.70.64.3 pub/aminet/
USA (CA) ftp.cdrom.com 1922162225  pub/aminet/
USA (TX) ftp.etsu.edu 1924319920  pub/aminet/
Scandinavia ftp.luth.se 130.240.16.39 pub/aminet/
Switzerland ftp.eunet.ch 146.228.10.11 pub/aminet/
Switzerland ftp.math.ethz.ch 1291321046  pub/aminet/
Switzeriand litamiga.epfl.ch 128.178.15132  pub/aminet/
Germany kelly.uni-paderbom.de 131234128206  pub/aminet/
Germany ftp.uni-paderborn.de 1312341042  pub/amingt/
Germany ftp.uni-erlangen de 13118832  pub/aminet/
Germany ftp.uni-stutigart.de 129.96.18.15  cd aminet
Germany ftp.cs.tu-berlin.de 130.149.247  pub/aminet/
Germany ftp tu-chemnitz.de 134.109.2.13  pub/aminet/
Germany ftp fh-augsburg.de 1418216242  pub/aminet/
Germany ftp.uni-oldenburg.de 134.106.40.9  pub/aminet/
Germany ftp.uni-bremen.de 134.102.228.2  pub/aminet/
Germany ftp.uni-K de 131.246.94.94  pub/aminet/
Germany ftp.uni-siegen.de 141991281  pub/aminet/
Germany ftp.uni-trier.de 136.199.8.81  pub/aminet/
Germany fipinformatik rwih-aachende 137.226.2253  pub/aminet/
Germany ftp.rzuni-wuerzburg.de 132.187.1.2  pub/aminet/
Germany ftp.stud fh-heilbronn.de 1417141 pub/aminel/
France ftp.cnam fr 163.173.128.15 pub/aminet/
Portugal ftp.ci.La.pt 193.136.80.6  pub/aminel/
UK ftp.doc.ic.ac.uk 146.169.175  pub/aminet/
UK micros.hensa.ac.uk 194803251  pub/aminet/
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Jesli ktos patrzy na
powyiszy tytut

Z ironicznym
usmiechem, powinien
najpierw przeczytac
ten artykid, a potem
chwileczke pomysiec.

Czy uzywajac

Amigi moZemy
poruszac sie

w nattoku
internetowych
informacji?

I robié to na dodatek
sprawnie i wygodnie
Z punktu widzenia
uzytkownika?

OLA KAZDEGO COS$ MILEGO
Zacznijmy od tego, Ze kazdy uzyt-
kownik Amigi moze wkroczyC w niez-
mierzone przestrzenie sieci na kilka
réznych sposob6w. Pierwszy to wy-
korzystanie alternatywnego systemu
operacyjnego, jakim jest UNIX. Oczy-
wiscie nie jest to rozwigzanie dla kaz—-
dego, poniewaz wszystkie wersje
UNIXa s3 niezbyt przyjazne dla uzyt-
kownika. Jednak mimo takich niedo~
godnosci jest to system znakomity —
"juz" po kilku miesigcach pracy uzyt-
kownik zaczyna odkrywac jego zalety,
prostote, a niezrozumiale komendy
stajg sig chlebem powszednim.
Obecnie na komputery Amiga dos-
tgpne s3 dwie wersie UNIXa: NetBSD
(bardzo rozpowszechniony na tej plat—
formie) i Linux. NetBSD cieszy sie
znacznie mniejszym powodzeniem,
wobec czego duzo tatwiej zdoby¢ op-
rogramowanie dla Linuxa. Z drugiej
strony, Linux na Amigg ma nieco wigk—
sze wymagania sprzetowe. Do pop-
rawnej pracy potrzebny jest procesor
co najmniej 68000, choC 7 MHz pod
maskg whasciwie uniemozliwia kon—
kretng pracg w Srodowisku X-Window
(zalecam procesor 68030/50 MHz).
Jesii chodzi o pamigC operacyina,
2 + 4 MB powinny na poczatek wys—
tarczy¢, a optymalnie jest posiada¢
w komputerze 8 MB pamieci FAST.
Kosci ECS wiasciwie ograniczajg nas
do pracy w trybie monochromatycz—
nym, chof i w tym przypadku
XWindow prezentuje sig catkiem
nieZle. Kosci AGA, owszem, umozli-
wiajg przyzwoity prace w 16 kolo-
rach, ale tak naprawde przydataby
sie jakas szybka karta graficzna (np.
CyberVision}. Co jeszcze? Koniecz—
nie MMU, bez tego ani NetBSD, ani
Linux nie ruszy nawet "palcem”.

Jesli chodzi o pojemno$C dysku
twardego (zapomnijcie o tym, Ze na
UNiIXie da sig pracowac wylacznie na
stacji dyskow!), to minimum stanowi
10 MB na system, plus dodatkowe
miejsce na pamigé wirtuaing (prze-
waznie od 8 do 16 MB). Ale jesli
chcemy ruszy€ peing para, to radze
od razu zarezerwowac ok. 150 MB.

Czy System operacyiny Amigi na-
daje sig pracy w sieci? Oczywiscie.
Umotzliwiajg to pakiety DNet i Muiti-
link, jednak przy wykorzystaniu po§-
rednika w postaci serwera. Mam tu
na mysli hybryde, w kidrej Amiga
podtaczona jest do pracujgcego
w sieci komputera za poSrednictwem
kabla szeregowego. Oczywiscie,
wiaze sie to z pewnymi problemami.
Ct6z w obu przypadkach na serwe-
rze musi dziata¢ specjalny program
odpowiedzialny za komunikacig ser—
wer-Amiga. Druga wadg takiego
rozwigzania sg ograniczone mo2li-
wosci takiego zestawienia wynikaja-
ce z brakéw oprogramowania.

Bazujac tylko na Multilinku mozna
wykorzystaé Amige jako terminal
tekstowy. DNet oprocz terminala
udostgpnia nam bazuigcego na GUI
klienta IRC oraz program FTP. Nawet
proste potgczenie i wykorzystanie
Amigi jako terminala tekstowego
umozliwia dostep do praktycznie
wszystkich ustug internetowych.
Niestety, musimy zapomniec o $licz-
nych obrazkach i kolorowych stro-
nach WWW.

Céz my takiego tu mamy? Na
Amige powstaly do fej pory trzy
programy TCP/IP. Pierwszy z nich,
AmigaNOS, wiasciwie umiera juz
Smiercig naturaing, przede wszys-
tkim ze wzgledu na brak oprogramo-
wania. Drugi, AS225R2 (dawniegj
rozpowszechniany tylko wéréd de-
veloperéw firmy Commodore), dzigki
firmie Amiga Technologies doczekat
sie drugiej mtodosci. Caty S$wiat
obiegta juz wiesé. ze Amiga Techno-
fogies wypuscita na rynek Surfera.
Za ok. 2000 2t w naszym kraju mo-
zemy naby¢ sobie A1200 z mode-
mem 14400 bps i pokaznym pakie~
tem oprogramowania — jest w nim
wiasciwie wszystko, co potrzebne do
eksploracji internetu.

PrzejdZmy jednak do sedna spra~
wy, czyli AmiTCP/IP. Jest to oprog-
ramowanie szeroko rozpowszech-
nione. Jego twadrcg jest Firma NSDi
(Network  Saolution Development
inc.), od ki6rej otrzymatem komer-
cyjna wersje AmiTGP/IP v4.2. Obec-
nie jest juz dostepny patch do wersji
v4.3, aie w tym opisie pozostang
przy wersji 42. Swojg popularno$¢
AmiTCP/IP  zawdzigcza przede
wszystkim duzej niezawodnosci oraz
rozpowszechnianiu przez NSDi de-
monstracyjnej wersji tego oprogra—
mowania (dostepny W Aminecie,
w katalogu /comm/net/).

CO DOSTAJEMY |

“DLACZEGO TAK DROGO"?

tacznie z kosztami przesytki z Nie-
miec do Polski bedzie trzeba zaptaci¢
ok. 100 dolaréw. Jest to dosyc wyso-
ka cena, ale w zamian otrzymujemy
dwie dyskietki z oprogramowaniem,
karte rejestracyjng zawierajacg takze
indywiduainy kod oraz obszerng in-
strukcje obstugi zaréwno na papierze,
jak i w formacie AmigaGuide. W tym
miejscu duze brawa nalezg sig auto~
rowi dokumentacji do AmiTCP/IP. Nie
dosyc, e jest ona dobrym pomocni-
kiem w przypadku napotiania jakich~
kolwiek probleméw, to jeszcze oma-
wia w bardzo przystepny sposoh wy-
miang informacji w sieci oraz zasadg
funkcjonowania infernetu.

Na dwoch dyskietkach miesci sig
kompletne oprogramowanie TCP/iP
(w tym wersja dla procesora 68020,
ktérej brak w pakiecie demonstracyjnym
AmiTCP/IP) wraz z kilkoma podstawo-
wymi narzgdziami umoZiwiajacymi na-
tychmiastowa prace w Intemecie, zbir
driverbw Sana il, szereg fragmentow
kodu dia programistow a takze fonty do
programu NapsaTerm. Do poprawnej
pracy niezbedny jest komputer wyposa-
zony w Kickstart 2.0, Workbench 2.0
i ok. 1 MB pamigci RAM. Oczywiscie,
ahy polaczy6 sie z Intemetem musimy
takze dysponowaé modermem, bezpes-
rednim pofaczeniem z serwerem za
posrednictwem 1acza rownolegtego iub
kartg ethemetows (to ostatnie rozwigza-
nie w przypadku Amigi 600/1200 jest
dosyc kosztowne).

INSTALACJA AMITCP/IP

Trzeba przyznac, e wiasciwie nie
ma Zadnych probleméw z zainstalo-
waniem catego pakietu. Na poczgtku
musimy wybraé, jaka czg$¢ tego op-
rogramowania ma znaleZ¢ sie na na-
szym dysku (fonty, gtéwna cze$C pa-
kietu, narzedzia dla programistow,
drivery Sana |, dodatkowe skrypty dla
GNU Emacsa). Caty proces instalacji
dokonywany jest za posrednictwem
systemowego Installera, dzigki czemu
wilasciwie kazdy moze sobie z tym dat
radg. Na koniec w okreslonym przez
nas katalogu pojawia sig AmiTCP/IP,
w katalogu Devs:Networks niezbgdne
drivery, za$ user-startup zostaje uzu-
petniony o jeden assign, a katalog
z komendami AmiTCP/IP zostaje do-
taczony do Sciezki.

KCNFIGURACJA AMITCP/IP

Po zainstalowaniu catego pakietu
otrzymujemy cztery drivery obstuguja-
ce rozne typy polaczen. Dwa pierwsze:
a2060 i a2065 odpowiedzialne sq za
obstuge firmowych kart ethe metowych
wyprodukowanych przez Commodore
dla Amig 2000/3000/4000. Pozostate
dwa: rhslip i thesiip odpowiedzialne sg
za obstugg potaczen z kontami typu
SLIP za posrednictwem modemu
(z kompresja danych lub bez). Brak fu

Amiga i Internet
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WOMEN OF
THE INTERNET

jednego, dosy€ przydatnego dla prze-
cietnego uzytkownika drivera, miano-
wicie odpowiedzialnego za potaczenia
PPP (na szczgscie shareware’'owa wer—
sja drivera dla potaczen typu Point-to-
Point dostgpna jest w Aminecie).

Struktura katalogéw i plikéw kon—
figuracyinych AmiTCP/IP do zludzenia
przypomina to, z czym moZemy 2ef-
knac sig na UNiXie. Autorzy tego pa-
kietu wspominajg nawet mozliwosci
korzystania z plikéw unixowych.
AmiTCP/IP obstuguije nastgpujace ty-
py potaczen (plusem oznaczylem te,
z ktérych mozna korzysta¢ w Polsce):

— normalne (bez dynamicznego
adresu [P},

— TIA (gdy na serwerze dziata The
internet Adaptor),

+ PPP (Point-to~Poin),

— z automatycznym rozpoznawa-
hiem dynaminczego adresu IP (przy
wykorzystaniu BOOTP, co raczej jest
rzadkoscia W przypadku facz typu
SLIP/CSLIP),

+ z dynamicznym IP (konieczne
reczne wpisanie adresu IP).

Koiejnym krokiem jest dobér drivera:

- brak - potaczenie lokalne
z wiasnym komputerem,

+ SLIP/CSLIP,

—X.25 - dla sieci X.25,

— Ethernet,

— Arcnet,

~ GGBus + Ethernet,

— Plip/Liana - bezposrednie po-
taczenie z serwerem.

Zajmijmy sig fgczem SLIP/GSLIP.
Wybieramy, czy jest to lacze z kom-
presijg danych czy bez (rhslip, rhestip).
Nastgpnie podajemy netmask (zaz-
wyczaj 0.0.0.0), driver obstugujacy
port szeregowy (zazwyczaj serial.de-
vice, choé moZemy pokusic sie 0 wy-
korzystanie np. optymalizowanej wer—
sji tego drivera lub drivera z wbudo—
wanym diaierem) oraz jego numer.



Kolejny krok to podanie szybkosci
transmisji danych pomigdzy mode-
mem a komputerem. Zazwyczaj jest
ona wyzsza niz fakiyczna predkosé
transmisji modemu (w przypadku mo-
demu 14400 moZze ona wynosi¢ np.
19200 bps). | tu uwaga! Warto$¢ ta
musi by¢ taka sama, jak ustalana przez
terminal, za posrednictwem ktorego
faczymy sie przez modem z naszym
kontem. Potem nastgpuje szereg opcji
dotyczacych modemu, ustalenie war-
tosci MTU (zazwyczaj 1500).

W koricu dochodzimy do tego, co
najwazniejsze — adres IP serwera,
z ktorym sie fgczymy (domena),
nazwa nameserwera. Te parametry
trzeba bardzo uwaznie wpisywac,
gdyz jedna drobna pomytka moze
spowodowaé btedng prace catosci.
Pomijajac kilka innych mniej istot-
nych parametréw (np. pytanie, czy
AmMITCP/IP ma rozpocza¢ prace po
starcie systemu, lokalne hasto uzyt-
kownika i zwigzane z tym parametry,
a takze INETD), whasciwie wszystko
jest juz gotowe do pracy.

Konfiguracja tacz PPP jest mniej
skomplikowana, warto przy tym za-
uwazy¢, ze driver PPP dodatkowe
ma wbudowany dialer i na podstawie
skryptu automatycznie zatatwia
sprawe logowania sie na koncie.
A wigc zaczynamy..

WITAJCIE W INTERNECIE

W pakiecie AmiTCP/IP v4.2 brak
jest programu-terminala, za pomocg
kidrego moglibysmy dodzwoni¢ sig

na swoje konto. Musimy wigc szukac
na whasng reke. Za to w wersji 4.3 nie
dosyé, ze mozemy skonfigurowac
dane o providerze, 10 na dokladkg
przetozy¢ je na dzwoniacy i logujacy
sig sam skrypt. Oprécz tego wsréd
udogodniert w AmITCP/IP v4.3 jest
catkiem wygodny terminal, telnet
a takze zmieniony i znacznie wygod-
niejszy sposéb konfiguracji catosci.
Wréémy jednak do wersji 4.2. Bez
dialera ani rusz. Pciecatbym w tym
miejscu niezawodnegoe Terma. Kiedy
Juz uruchomimy ten program, po zre-
setowaniu modemu musimy mu wy-
da¢ komende AT&DO (Ignore DTR).
Jest to spowodowane tym, ze po za-
logowaniu sig na wiasnym koncie
musimy wylaczy¢ Terma i uruchomic
AMITCP/IP. Problem w tym, ze mo-
dem zdazytby odwiesi¢ stuchawke.
Kiedy juz dokonamy tego i cpuscimy
Terma (jest to konieczne, gdyz caty
czas blokuje on serial.device), musi—
my jedynie wpisa¢ komendeg:

starinet adres_IP

gdzie dodatkowy parametr okresla
przydzielony nam dyna-
micznie adres IP (widoczny
w Termie). Warto tez poku-
si¢ sie o uruchomienie
AmiTCP/IP w trybie dbug,
dzigki temu mozemy na bie-
Z3c0 $ledzic, co tak napraw-
de udato nam sig "napsuc”.
Wraz z AmiTCP/IP otrzy-
mujemy gotowy INETD
(Internet Super Server).
Jest to specjalny program,
ktéry oczekuje na potgcze-
nia z okreslonym portem
(np. 6667 = IRC, 21 = FTP)
i przekazuje sterowanie wybranemu
przez nas programowi. Dzigki temu
w stosunkowo prosty sposob moze-
my na bazie Amigi zbudowac serwer
WWW, nameserver, serwer FTP,
MUD i wiele innych.

Kolejna, niewatpliwg  zaletg
AmITCP/IP jest obstuga NFS (Net-
work File System). Polega to na
monfowaniu dyskow serwera, z ki6-
rym komunikujemy sie¢ przez siec,
jako wiasnych dyskéw. Co$ jakby
bardziej zaawansowany FTP, z tym ze
réwniez mozemy zdalnie wykonywac
komendy. Nie brak tu takze prostego
klienta FTP oraz kilku innych komend
zwiazanych z pracg w sieci (telnef,
traceroute, route, ping, synclock,
ncftp). Trzeba tez wspomnie¢ o ter-
minalu NapsaTerm emulujacym
VT100, VT102, VT52 i H19, do ki6-
rego niestety zapomniano dotgczy¢
socket.library oraz kilku adaptacjach
unixowych komend na grunt amigo-
wy, takich jak np. Is (dir) oraz prosty
system zabezpieczen (passwd, ad-
duser, login, id, whois).

Www

Czyli World Wide Web — forma
“ogodlno$wiatowe| gazetki”, a wrasci-
wie co$ wigcej. Juz teraz pojawiaja
sie strony z animacjami i réznymi in—
nymi dodatkami.

Przez diugi okres czasu na Ami-
dze dominowala tylko jedna przegla-
darka — AmigaMosaic 1.2, odmiana
unixowego programu Mosaic. Kilka
miesiecy temu pojawita si¢ przed-

premierowa wersja AMosaic v2.0.
Program ten, juz dosyC leciwy, nie
akceptuje wielu usprawniet w for-
macie zapisu stron WWW, ale ma
jedng wielkg zalete — mianowicie
bardzo tadnie wySwietla grafike (co
przy maksymalnie 256 kolorach na
ekranie jest bardzo istotne).

Zupelnie niedawno pojawita Sig
konkurencja dla AMosaic: bardzo ele-
gancki AWeb, przypominajacy Net-
scape 1Browse oraz MindWalker wy-
dany przez Amiga Technologies.
Wszystkie te przegladarki akceptujg
formularze, cho¢ majg problemy z ta-
belkami, wy$wietlajg takze poprawnie
tta stron (poza AWebem) i w petni ro—
zumieja format HTML 2.0. Swietnie
radzg sobie zmail to i FTP, ale nieste-
ty maja problemy z formatem VRML
oraz Java (wersja tego ostatniego je-
zZyka juz jest przygotowywana).

Na koniec warto wspomnie¢
o udanej konwersji Lynxa na Amigg.
Jest to takze przegladarka stron
WWW, tyle tylko Ze tekstowa.

POCZTA ELEKTRONICZNA

Ten nowy spos6b niemal natych—
miastowej wymiany informacji staje
sig coraz bardziej popularny. Nic
wiec dziwnego, ze obfito$¢ progra-
moéw pocztowych na Amige moze
przyttoczyé. W tym miejscu godne
polecenia wydaja sig¢ by¢ Pine, Elm
(konwersje unixowych programéw),
bardzo elegancko wykonany AirMail,
Thor, a takze ostatni wynalazek Am/i-
ga Technologies — Voodoo. Magicz-
na nazwa, bo i sam program ma
w sobie co$ z magii...

FTP

Dprécz poczty elekironicznej
i WWW jest to Jedna z najczesciej
wykorzystywanych ustug. Pod nazwa
File Transfer Protocol najczgsciej
kryje si¢ prosty programik, ktory
umozliwia transfer plikéw tekstowych
i binarnych z jednego serwera na
drugi. W pakiecie AmIiTCP/P znaj—
dziemy tekstowy mcFTP. Poza nim
dostepne sg skrypty umozliwiajace
wykorzystanie Opusa jako klienta
FTP i sporo samodzielnych progra—
méw (GuiFTP, MFTP, AmFTP).

Najciekawszym w tej grupie {op-
récz unixowych Pine i Eima, ale fo
juz kwestia gustu) jest GuiFTP
i AmFTP. Ten ostatni (wydany przez
Amiga Technologies) wyposazono
takze w narzedzia pomocne przy ko-
rzystaniu z archiwow Aminetu. Nato-
miast specyficznym programem dla
komputerow Amiga jest ADT (Amiga
Download Tool), ki6ry umozliwia
wygodne wyszukiwanie i Scigganie
plikéw z najwigkszego archiwum
programéw shareware na Amige —
Aminetu.

IRC

Méwi sie, Ze Jest to najbardziej
kontrowersyjna internetowa ustuga.
Co$ w tym jest. W gruncie rzeczy IRC
{Internet Relay Chat) to forma wielo-
osobowej dyskusji. Istniejg trzy prog-
ramy umoZliwiajgce pogawedki za
pomocg Amigi (pomijajac AmiPhone,
bo to zupeinie osobna historia). Pier-
wszy z nich to dosy¢ prosta konwer-

sja unixowego IRC-a, wsp6tpracujaca
z edytorem Emacs. Drugi, Grapevine,
wyglada i dziata znacznie lepiej. Po-
debnie jak jego najnowszy konkurent,
AmIRC, jest to program wykorzystu-
jacy mozliwosci MUI, dzigki kiéremu
nie tylko mozemy rozmawiac na kilku
kanatach naraz, ale takze przesyta¢
pliki. AmIRC dziatajacy pod MUI to
skok jakosciowy w tej dziedzinie. Jest
to doskonata rzecz dla kogo$, ko
pierwszy raz wkracza w $wiat IRC. Fi-
lozofia tego programu jest prosta -
wszystko pod jednym przyciskiem...
Ban&Kick tez...

INNE PROGRAMY

Oczywiscie i amigowcy moga
pochwali¢ si¢ narzgdziami takimi jak
Gopher (przegladarka do interneto-
wych baz danych), jest tez kitka réz-
nych wersji programéw odczytuja-
cych informacje z grup dyskusyjnych
(Pine, AmigaNN, GNr, Nr, Tin).

PODSUMOWANIE

W tym artykule poruszytem jedynie
wierzchotek g6ry lodowej zaréwno
Jesli chodzi o rozwigzania w zakresie
sposobu odwiedzenia Internetu z pok-
fadu Amigi, jak | w dziedzinie dostep-
nego oprogramowania. Mam jednak
nadzieje, ze chot troszeczkg udato mi
sig przyblizy¢ te zagadnienia. Mysle
takze, 7e jesli zwiedzac Internet, 1o tyl-
ko z AmiTCP/IP za raczke...

Bartek DRAMCZYK

Produkt: AmiTCP/IP v4.2 (wersja
komercyjna z licencjg dla 3 uzyt-
kownikéw)

Producent: AmiTCP/IP Group
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Amiga

zostala dosyé bogato
wypasazona

we wszelkiej masci
oprogramowanie
Zwigzane z praca

w sieci.

Do tej pory nikt nie
pokusit sig

o0 skompletowanie
wszystkich tych
aplikaciji,

ale kto szuka oprogra-
meowania do pracy

w Internecie powinien
zaczac od Gateway!

Na plycie iwig czgs¢ stanowi znana

| dosy¢ powszechna na Amigach dys—
trybucia UNIXa FreeBSD v1.0. Choé
tak naprawdg na innych platformach
najpopularniejszy jest Linux (ktérego
odmiana zawgdrowata takze na Amigi),
to NetBSD wyiatkowo dobrze przyjat
sig na amigowym gruncie. Nigstety
jest bardzo wymagajacy. Zeby w ogéle
cokolwiek dato sie zrobi¢ (pomijajac
dtugotrwaly | Zmudny proces instalac—
jly nasza Amiga musi mie¢ w sobie
procesor 68000 lub fepszy, MMU i co

najmniej 4 MB pamigci FAST. Co cle-
kawe, twércy plyty Gateway wpadli na

42

dosy6 oryginalny pomyst i przygoto-
wali wszystko w taki sposéb, by moz-
na bylo obejrzet NetBSD w akcil, bez
koniecznosdci zmudnego instalowania
calego systemu. Na plycie znajdziemy
doktadnie taki sam ukiad katalogow,
jak w pracujacej wersji systemu.
Wiasciwie wystarczy Kikna¢ na ikonie
i wskaza€ uruchomionemu systemowi
driver obstugujacy CD-ROM. Tak to
wyglada w prakiyce i powlnno bez
probieméw dziata¢ na kazdej Amidze
wyposazonej w CD-ROM w standar-
dzie Atapl, obstugiwany przez wbudo-
wany interfejs AT-Bus (czyli przez
wewnetrzne pseudo-SCSI). Poniewaz
w moim przypadku CD-ROM obstugi-
wany jest przez osobny device (mtec—
scsi.device), program miat problemy
z wykryciem CD~ROM-u i niestety nie
udato mi si¢ uruchomi¢ NetBSD z pty~
ty. Ale nawet gdy nie uda sig urucho-
mié¢ NetBSD w ten spos6b, mozna po—
kusi€ sig o instalacje fego systemu.
Przyznaje, Ze nie jest to zadanle fat-~
we. Pomyéiano jednak o tym w ob-

Bajtek crerwies 88

szemej instrukcji obstugi w HTML-
u (dostepna jest anglo—~ i niemieckoje-
Zyczna wersia). Mozemy zatem spré-
bowac jedne] z dwéch metod instalacii.
Pierwsza z nich to dolaczona do NetB~
SD instrukeja, druga obejmuje metodg
instalacji zdekompresowanych plikéw
bezposrednlo z plyty na partycie uni-
xowa. Dokumentacije dotgczong do ca-
fego tego zestawienia moZemy obej-
rze¢ za posrednictwem jednej z naj-
starszych przegiadarek na Amige —
AMosaic v1.2. Mitosnicy NetBSD znaj-
dg tutaj peing dystrybucje tego syste-
mu w wersji 1.0 (50 MB plikéw binar-
nych, tekstéw i archiwbw wchodzg-
cych w skiad oryginalnej dystrybucjl;
50 MB archiwum X11R6 — ckienkowej
naktadki dia NetBSD, oraz ok. 95 MB
kodéw Zrodiowych), NetBSD~Current
{v1.1), obejmujace ok. 50 MB kodow
Zr6diowych najnowszej wersji NetBSD
na Amige, oraz szereg dodatkow
w postaci 50 MB zbioru oprogramo~
wania dia X11R6, 70 MB tekstu opisu-
jacego prace w sieci z peziomu NetB-
SD i powigzane z tym narzedzia, a tak-
Ze kompletng wersje NetBSD v1.0 dia
wszystkich platform. Jako dodatek jest
te? tutaj (obejmujaca ok. 100 MB) nie~
oficjalna wersja NetBSD na Amige (na
ftp.unl-regensburg.de).

Pozostatg czesé tej piyty (ok. 60
MB) zajmujg narzedzia do pracy
w sieci 2 poziomu AmlgaDOS-u.
Przede wszystkim warto odwiedzic
katalog Network, gdzie s3 dwie wersje
znanego i najbardziej rozpowszech-
nionego pakietu AmiTCP/IP. Pierwsza

umoZliwia fczenie kitkku Amig w sie¢ za
posrednictwem tacza rownoleglego.
Wazystide pozosiale programy dostepne
53 w postaci archiwum.

Sporg cze$¢ tego zbioru zajmuje
DNet, bedacy dosy¢ specyficzng for-
ma sleci wykorzystujacej facza szere-
gowe, DNet od jakiego$ juz czasu
rozwija sle bardzo intensywnie,
o czym $wiadczy pokainy zblor
programéw pracujacych pod jego
kontrola. Czy DNet ma eokolwiek
wspoinego z Internetem? Wiasciwie
przede wszystkim z Internetem. Je—
zeli posiadamy w domu jakikotwiek
pracujacy w sieci komputer wyposa-
zony w tacze szeregowe i dodatkowo
system NetBSD (lub dowolny inny
system unixowy), to mozemy pota-
czy¢ Amlge za posrednictwem kabla
Szeregowego z serwerem i pracowac
w sleci. Moze nie jest to zbyt elegan—-
ckie rozwigzanie, ale lepsze niz 2ad-
ne, biorac pod uwage wysokie ceny
kart ethernetowych do Amig (szcze~
golnie do modeli bez slotéw Zorro).
Wraz z DNetem otrzymujemy termi-
nal, program pocztowy i oczywiscie

| e s e

hateway!

z nich to zblorek aplikacji umozliwia~
jacych bezposrednie uruchomienie
z kompaktu catego pakietu, przygoto~
wanego zaréwno do pracy z kontami
PPP (Pont to Point), jak i SLIP za
posrednictwem modemu. Osobno
przedstawlono wersje instalacyjna
AmiTCP/IP. Oczywiscie nle znajdzie~
my tu komercyjnej wersji AmiTCP/IP,
a jedynie demonstracyjng odmlang
AmITCP/IP v4.0. Nie ma sig jednak
czego obawiad, nawet demonstracyj—
na wersfa tego pakietu stanowi goto-
wg do pracy catosé, chot pozbawiong
kilku bardziej zaawansowanych na-
rzedzi, no i bardzo przydatnej doku-
metacjl. Kogos, kio wykorzystuje
komputer jako terminal stuzacy do t3~
czenia sie z whasnym kontem | ko—
rzystania z ustug intemetowych, fa
wersja oprogramowania TCP/IP pa
Amige powinna w pelni zadowolic.
Jednak jesli postanowlmy zamienié
komputer w serwer dostarczajacy us—
tug inetrnetowych, to powlnnismy ra—
czej pomysleé o komercyjnej wersji
tego pakietu (obecnie dostepna, v4.3,
dosyt mocno odbiega od v4.0).
Kolejny, gotowy do uruchomienia
program to ParlNet, kiry wiasciwie nie-
wicle ma wspdinego z Intemetem, Za to

klienta IRC. Po-
dobnym rozwigza~ I
nlem do DNetu Hie
jest Multitink (tak-
e znajduje sle na |
ptycie Gateway). |

Pozostawmy |
jednak DNet | ro-
zejrzyjmy sie da-
lej. Umieszczono
tu takZe aplikacje
dla Envoya, kolej—
nego przykladu
dosyé specyficznej formy siecl,
programéw pecztowych (Elm, MU-
lemail, Smail), AmigaNOS (jeszcze
jedna odmlana pakietu TCP/IP,
Znacznie mniej popularna niz
AmITCP/IP), driveréw w standardzie
Sana || (standard obstugi réznorod-
nych urzadzen komunikujacych sig
z slecig, wprowadzony przez firme
Commodore), a takze narzedzia do
tworzenia lokalnych potaczett po-—
mledzy komputeraml (Parnet, Ser-
net, Twin). Na uwage zastuguje spo—
ry zbiorek terminali, w ktérym znaj-
dzlemy m.in, shareware'owa wersje
znakomitego Terma v4.3.

Jednak fo, co najwainiejsze, czyli
oprogramowanie do pracy w sieci

Znajdziemy w osobnym Kataiogu.
Wszystkie umieszczone tam progra—
my wspbipracujg z AmITCP/IP (na
plycie s3 demonstracyjne wersje pa-
kietdw od v2.0 do v4.0). Wérod dotg—-
CZonego oprogramowania ujrzymy
m.in. najstarszg przegladarke na
Amige (AMosaic v1.2), szereg apli-
kac]i sieciowych (talk, AmigaDownlo-
adTool — program ufatwiajacy dostep
do archiwéw Aminetu, finger, teinet,
traceroute, FTP, pokainy zblorek
programéw pocztowych), a takze kil-
ka programéw serwerowych (m.in.
serwer pocztowy, FTP i Name Ser-
ver). Osobna sprawa to programy
stuzace do faczenia sig za poSrednic—-
twem modemu z wiasnym kontem.
Jest to dosy¢ koptliwy zabieg | w tym
przypadku polecatbym raczej rgczng
zabawe z Termem lub zakup komer—
cyinej wersji AmITCP/IP v4.3, kibra
ma wbudowany prosty terminal.

Tak skrétowo mozna scharaktery—
zowat zawarto$6 plyty Gateway.
Przyznajg, Ze jest to ciekawa oferia,
przede wszystkim ze wzgledu na
petng dystrybucje NetBSD, ktérego
dalszy rozwdj (przynajmniej na kom-
putery z procesorem 680x0) stoi pod
znakiem zapytanla. Oprogramowanie
dziakajace pod kontrolg AmigaDOS~
u wiasciwie nle nalezy do najnow-
szych (poza demonstracyjna wersjg
AMITCP/IP), biorac pod uwage
szybki rozw6j oprogramowania tego
typu na Amige w ciagu ostatnich
pieciu miesigcy, jednak w zupetnosci
wystarcza do pracy. Najwigksza zale-
13 tego zbiorku jest obszerna doku-
mentacja, wspomagajgca zmudny
proces instalacji NetBSD. Niewatpli-
wie Gateway vol. 1 jest ciekawg
ofertg dia kazdego uzZytkownlka Ami—
gi, kiory nie chce ograniczac zasto—
sowan komputera tylko i wytacznie

do rozrywki. Przystepna cena i cie-
kawy dobdr oprogramowania zache-
ca do kupna. Miejmy nadzleje, 7e se-
ria Gateway bedzle kontynuowana,
podobnie jak Aminet.

Bartek DRAMCZYK

Producent: Schatziruhe
Dystrybutor: Clock

ul. Perzyriskiego 13/12
Warszawa

tel. 35-42-65, 620-42-48 w. 114
Wymagania: Amiga CD



Tym razem dwie dyskietki i to w formacie FFS, bo
w inny spos6b nie udato mi si¢ zmiesci¢ demonstracyj~
nej wersji dosy¢ udanego kiocnu Dooma na Amige. Mam
na my$li gre pod intrygujgcym tytutem Nemac 4. C6Z to
takiego ten Nemac? Cztery dosy¢ trudne poziomy do
przejScia, masa zupetnie nieztej grafiki 3D. Sterujemy

JOZ G
ou r

u 40
bc

uzbrojonym po zeby robotem, ktérego zadaniem jest do~
tarcie w gigb labiryntéw strzezonych przez hordy wro-
géw. Co ciekawe. wszystkie posiadane przez nas rodzaje
broni mozna uzywac jednocze$nie. Gwarantuje to szybki
efekt, niezia zadyme na ekranie, ale takze szybkie wy-
czerpanie magazynkow. Gra jest dosy¢ ciekawa, choé
moze nie tak udana jak Gloom, czy Breathless. W kaz-
dym razie warto obejrzec.

Nemac 4 ma spore wymagania sprzgtowe. Przedsta~
wiona nizej lista to tylko niezbedne minimum. Zeby
mozna byto naprawde dobrze sig¢ bawi¢, niezbgedna bg-
dzie karta z procesorem 68030/50 MHz i dodatkowa pa~-
mig¢ FAST. Nemac 4 dziata na kosciach ECS, AGA, moze
wykorzystywac podtaczong do komputera kartg graficzng
i I-glasses.

Teraz kilka stéw o tym, jak rozpakowa¢ Nemaca
i zmusi¢ go do dziatania. Na dyskietkach znajdziecie dwa
pliki: Nemac4.0 i Nemac4.1. Nalezy przegrac je na dysk
twardy i potaczy¢ w jedng catosé, np. systemowg ko-
mendg join:

Join Memacd.0 Nemacd.1 as Nemacd.lha

Polaczone w ten sposéb archiwum wystarczy zdekompre~
sowac za pomocg archiwizera LHA i gotowe. Mitej zabawy

Autorzy:

Martin Schiott, Qliver Groth, Stefan Heinsen
Wymagania:

procesor 68020 |ub szybszy, Kickstart 2.0 lub wyzszy,
2 MB RAM.

PD 01 —Veice CL1 4, Remap Info 1.1, MultiPlayer
1.17, Copper

PD 02 —BootX 4.50, VirusZ 2.19b, FloppyDis—
kBase 0.9, PipeLine It

PD 03 — PowerPlayer 2.7, Slicer 2.0, BootPic 2,
ScudBuster 0.6, moduly

PD 04 —Arq 1.66, ReOrg 1.1/2.1, ReqChange
1.06, Rocky 1.0

PD 05 — AddAssign 1.04, SurfacePiot 2.0, Sysin-
fo 3.01, Ashido 1.0

PD 06 — ICalc 2.0, EasyAMOS Demo, FileMaster
2.1, Revenge

PD 07 —LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopD0S 1.05,
AMOS Coin Drop

PD 08 — NonClick 1.06, AIBB 4.0, Memometer
2.40, Feuch

PD 09 —Mostra 1.08, KCommodity 1.70, Reflex
Test 2, Galaga

PD 10— In Script 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1

PD 11 — PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse 1.0,
Point TO Point 1.1

PD 12 — AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow
1.0, Monopoly 1.0

PD 13 —Rend24 1.04, HamLabDemo 2.06, Kur-
ve, CrossMaze

PD 14 — LastHope, FileSearch, WKCS, Hextrat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
res, Classic Player 0.1

PD 15 — Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 — AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv I
11.27, Measure 2.02, Poing

PD 17 — IffWizard 1.10. Lyapunowia 1.5, BFormat
4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 —Re0rg 3.1, ViewTek 2.0, 1LX1.0

PD 19-ABackup 2.41, Draght 3.0, LoadLibrary
2.27, SetBuffers 1.06 CatEdit 1.0, Most
142

PD 20- APrf2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo {(by P.
Cieslak)

PD 21 —SmartPlay 3.1, FastJPEG 1.0, KingCON
1.0, AmiRick 1.05 BootMan 1.1, GivCheat

PD 22 - VirusZ 1 1.05, EditKeys 1.4, Solitare-
Sampler

PD 23— ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10, Sna-
ke, Aga Manual

PD 24 — Interference, MineSweeper, cheats

PD 25— PPShow2 4.0, OctaMed Ripper 1.0,
Cheat Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 — Megaball 3.0

PD 27 — Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, Icon
Trace v2.00, Dog3D, WBVerauf, Mem-
bar, Spatch, konkurs !

PD 28 - Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHextris,
AGMSPlaySound, modut

PD 29 — TS0 I Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster, |
Interferon

PD 30 - Garshneblanker v38.1, Trailblazer, Zoom1
vi3

PD 31 - DeLuxeGalaga

[ |

~ Croak, Bob’s Garden, Digger, Minerunner, Popeye,
Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain, Four in
arow, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Co-
lumns, WB Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharaoh
Curse, Battle Cars, Tomtespel, Cybemetix, Micro-
bes, Missle Command, Legend of Lothian, Air Traf-
fic Control, ASokoban, White Lion, Eprommer 3.2d

— Kiondike DeLuxe AGA + Cindy Card Set
- Klondike Deluxe 16

- 3V_Pointer, AGATunnel, InstalierGame, Mini-
Morph, MUI v2.3, OptiMod v4.0, PicBoot v2.3,
ShutDown v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprom-—
mer, JCGraph, LHA v1.38, MultiTool v2.0d, Dis~
kSalvage2 v11.31, EcoDisk, Filer v3.15, LXv1 03,

NewTracker v3.56, SweetCheater v2.5, ZXSpectru~ |
mAGAV13 |
|

—ABCDir v3.0, Dont v1.1, MED ¥3.22, OctaMED
v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter v1.1, Colori vi.1,
Navigator, RO v0.90, Protracker v2.3a, UPaint,
WinPics, ZX v4.71, FastView v1.38, MainActor
v1.53, MFS v1.2, MUIMousoMeter v3.12, MultiS- |
tartup v1.0, Yazee ‘

— Air Fight v1.5, Commodore Amiga The Game,
Videopokeri, Tankkk, Walls, Robouldix Demo, Step
Five, Ufo Cheat

— Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2,
QuickFite v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaselll
v 3.31, DirWork v1.62, DVC, FileMaster v2.0, PCQ
Pascal v1.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
v1.26beta, IBEM v1.20 demo, ALogo, QDOS v3.10,
Scout v2.1, Sturp, Disk Spare Device v3.0, VIC-20
Emulator,

~ Mapa Polityczna Europy Demo, Krgtacz Demo,
Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defektris 94, Qoze AGA

—Cyberman, Hired Guns Demo

—Virus Information Base v1.3, VirusZ 1 vi.11,
VirusZ 1 Doc, XTruder, BootJob v1.3, ComKilier
v1.4, incubator v1.0, LVD v1.73, Mini Anti Virus
vi.2, Virus Boot Detector v2.6, VCKitler, Virus
Detection File System, Virus Scanner v2.4, Virus-
Workshop v4.8, Amiga E v2.1, E modules

— Digital Husions v1.0, Barss&Pipes Demo,
Camouflage Demo vB9, IFF FX AGA v1.0, Window
Daemon v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
v1.2, Xoper v2.5, Magic Layers, Bywater BASIC
v1.11, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo

- Nesquik, Memorex, Rubicon 2D, Total Excess,
alhrust

~ Dies, Dungeon, TIFFView v1.11, SuperDuper
v3.13, Coder’s Calc v1.0, CloseWB v1.7, De-
Archive, XV v2.0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc
vi5, AAVD vi 5, Dis6502 vi.0

— Akant, Emulator AS00, Battle Space, Defender of
The Moon, The Gallery, Lotto v2.0, modut

A1400, AlertPicture, AmigaPet, AmigaSingDaisy,
ARoach, Biob, BeotGames, CloseMe, Bemolition,
DrunkenMouse, EusoM, Flame, Friends, Go64,
GothTest, GZUS, HAMCu, HAMMMM2, Intoxica—
ted, KEYBIZ!, LastWin, LemonWB, MegaPointer,
MemDoubler, Mischief, MiscUtils, MoniDie, Mo~
usceBounce, MouseMagic, MS2, MTVHack,
Muncho, Network, Nonproductivity, Qing, Pri-
Anim, Robotroff, Rocket, SecaMonkeys, Smush,
Snow, Snowfall, SpinPointer, SpleenHack, Tralls,
BootPics, Co4Emulator, Forsal, Gravity, Intel,
intelDutside, IntelFo, Intelinside, NewFromCom-—
modore, Outside3D, SpreadPointer, Sproing,
STEmulator, Swarm, Swish, Teacher, TheEnd, Tilt,
Twiddler, VacBench, Viacom, VirusHunter,
WalkingMan, Washer, Wavebench, WindowsPics,
Windowzel ogo, ZedWB, Zeitensage

Amikiss \i.ﬁ, HippoPlayer v.2 20, Musicl ineEdi~
tor v.1.14, Killing Grounds Demo, HDSleep v.1.1.

Nemac IV demo
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Zrob to sam...

Wakacje, a wigc wiele
wolnego czasu. Na dni
deszczowe i nieprzy-
jemne proponujemy
rozrywki artystyczne

i programistyczne.

Pierwszym 2z prezentowanych zesta—
wow jest XX. Powstat on na prosbe Czy-
telnikow, chcacych sprébowac swoich
sit w pisaniu gier. Istotg tego pakietu jest
bowiem biblioteka SPX 2.0, utatwiajgca
pisanie gier w Turbo Pascalu 6.0 i Bor-
land Pascalu 7.0. Do tego jeszcze dwa
zZbiorki réznych ,zrédetek” do TP/BP.

Zestaw 49:

SPX2.0

TC's Selection 3

BP Trap 1.0

Drugi prezentowany zestaw to nieja—
ko uzupetnienie do artykutéw o ray-tra—
cingu. Zawiera on edytor scenerii POV-
CAD i raytracer PolyRay.

Zestaw 50:

POVCAD

PolyRay

Oba zestawy mozna ze sobg potaczy¢,
tworzac pigkne czotéwki czy plansze do
swoich gier. Wymaga to co prawda spo-
ro pracy, ale przeciez ni¢ od dzi§ wiado-
mo, Ze hie Ma nic za darmo.

MSZ

SHAREWAI

Programy typu sharewal
@=jg ochronie prawne] w takim
‘mym stopniu jak ws.
rica polega na tym,
naczyc przed wydaniem
| zonentowac sie. czy w
|wac sig gotowki.

Z reguly autorzy lub dy
wyznaczajg okres proby — tyj
dwoch tygodmi do dwoch mi
w ktorym mozna korzy:ac z pro
mu bez koniecznosc pt' -enia za nie-
go. Jesl uzytkownik za 0 CZy-
nic dalej — musi wni

tracyjng. Czemto yml
drukowang ?ﬁukﬁ’eg. T
wersje programu czy tez mozii
korzystania z potad telefonicznych
Oplata za dyskietki |
w naszym °'PC Sharew:
nych firmach tego typu ni
ku z optatg rejestracyjna,
kownik musi wniesc be:

torg
ysredn
autorow lub dystrybutol :

JAK ZAMAWIAC :

SPX 2.0

Pisanie gier wymaga mozolnego
zgtebiania tajnikéw sprzetu. Jest praca
niewatpliwie ksztalcaca, jednak niestety
dtuga i Zzmudna. Inaczej mowiac, wias-
nie konieczno$t zaglebiania sie w fe
szczegoty odstrasza wiele osob.

Sposréd tych nielicznych, ktorzy
zdobyli wiedzg, wigkszos¢ niechetnie
sig nig dzieli. Do tych wyjatkéw nalezy
autor biblioteki SPX — co prawda tez nie
do korica, bowiem dostgpna nocrmalnie
wersja nie zawiera kodu Zrédtowego
kluczowych modutéw. Tym niemniej,
nawet wersja demonstracyjna pozwala
na pisanie wiasnych gier réznego typu.

SPX sktada sig z powigzanych ze sobg
modutéw (unitéw) obstugujacych ope-
racje graficzne, muzyczne i inne. Sg one
dostepne jedynie w wersji skompiiowanej,
osobno dia TP 6.0 i TP/BP 7.0 (ze wzglg-
du na niezgodno$C formatu).

Z ciekawszych mozliwosci sa na
przyktad procedury do obslugi ma o po-
lach kwadratowych i hexagonalnych oraz
graficzny interfejs uzytkownika (GUI)
wzorowany na Windows (cho¢ niestety
skromniej wygladajcy).

Poza sama biblioteka, znajduja sie tu
opisy dziatania wszystkich funkcji, prog-
ramy przyktadowe oraz 5 prostych gier
demonstrujgcych mezliwosci pakietu.

Autor: Scott D. Ramsay

Wymagania: 286+, VGA

Obstuguje: SB, Covox

TC’S SELECTION 3

Niewielki ale zr6znicowany zbidr
procedur TP. Zawarte tu fragmenty po—
chodza w wigkosci z konferencji prog—
ramistycznych w réznych sieciach (np.
PASCAL w Fido).

Wyhdr: Trevor J. Carlsen (RIP)

BP TRAP 1.0

Troche nietypowe rozwiazanie pro-
cedury obstugujacej btedy wykonania
programu w TP/BP. BP Trap pozwala
kontynuowac prace programu (z pew—
nymi ograniczeniami) mimo blgdu nor-
malnie koficzacego jego dziatanie.

Autor: F. Heckenbach

Aby zamowi¢ dyskietki, nalezy:
z kuponami,

wynoszacy 4 zt.

Zestawy sprzedawane sg zawsze w catosci.
— wypelni¢ kupon 2znajdujgcy sie w kazdym numerze ,Bajtka” na stronach
—2zsumowat ceny zaméwionych zestawow i dodaé¢ do tego koszt wysyiii,

— obliczong sume wptlaci¢ przekazem na nasze konto,
—kupon | kopie odcinka przekazu nalezy wysta¢ na nasz adres:

Wydawnictwo ,,Bajtek”™
PC SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
Wydawnictwo ,,Bajtek”,

PBK S.A. IX Oddzial w W-wie, 370031-534488-2700-1-06
UWAGA: Prosimy o czytelne (najiepiej DRUKOWANYMI LITERAMI) wypetnianie
kuponu i formularza przekazu. Nieczytelny kupon moze by¢ powodem opéznie-
nia realizacji zaméwienia lub niedoreczenia wystanych dyskietek przez poczte.

POVCAD V. 4.03

Jest o bardzo wygodny modeler do scen tréjwymiarowych, przeznaczony
dla dla dwach ray traceréw — POV Ray i PalyRay. Prostota obstugi jest prze-
de wszystkim zastuga typowego dla aplikacji Windows interfejsu graficznego.

Program pozwala na wybdr i dowolne umieszczanie wielu rodzajow bryt, od
podstawowych — sfera, szescian, stozek, walec itp. — de skomplikowanych
bryl cbrotowych i powierzchni krzywoliniowych, tworzonych przy uzyciu
wbudowanych edytorow. Posiada tez edytor tekstowy, umozliwiajacy modyfi-
kowanie zbioroéw Zrodiowych.

POVCAD obsluguje m.in. format DXF, dajac mozliwos¢ wymiany danych
pomigdzy takimi aplikacjami, Jak AutoCAD, 3D Studio, Corel DRAW!. Dostep-
na jest réwniez funkcja konwersji plikéw zawierajacych opis siatki trojkatow na
obiekty programu, a takze zamiana czcionek TrueType na obiekty dla tracera
Polyray. Rendering, wykonywany przez zewngtrzne programy (POV Ray i Po-
lyray) jest wywolywany bezposrednio z menu POVCAD-a.

Wymagania: PC 386 (przydaje si¢ koprocesor), 4 MB RAM, VGA/SVGA,
Windows 3.1 lub nowszy

POLYRAY

PolyRay to kolejny shareware’owy ray tracer. Dzialaniem i mozliwoSciami
bardzo przypomina POV Ray-a, podobng posta¢ majg nawet pliki z opisami
scen. Jest jednak nieco mniej popularny, dlatege trudniej jest zdoby¢ dia nie-
go dodatkowe biblioteki z teksturami i obiektami.

Istnieja odrebne wersje programu dla kemputeréw z procesorami 286
i 386. W obu przypadkach wskazane jest posiadanie koprocesora, ktory
przyspieszy czasochtonne obliczenia.

Zeby obejrzeé efekt koricowy na ekranie konieczna jest karta VGA lub SVGA,
jednak nie jest ona potrzebna do samego procesu ray tracingu. Moezna wigc
generowac obrazki w postaci plikéw i przeglagdac je na innym komputerze.
Dzigki temu mozna wykorzysta¢ do obliczen nawet wiekowa AT-ke z karta
Hercules, pod warunkiem, Ze jest zainstalowane 2 MB pamigci RAM.

Wymagania: PC 286/386 (przydaje sig koprocesor), 2 MB RAM,
VGA/SVGA
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1.2 MB - 5.49 2t {54900 24

sthw 25

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak i wygodniejszy w obstu-
dze, niz program Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry, tym razem dla DOS-u.

1.44MB - 6,10 2t (61000 21}
1.2 MB - 5.49 =z} (54900 zi)

cnataw =8

Comet Busters — efektowna wersja "Astercidéw” pod Windows, podobna do
"Astro Fire”

Microl Deluxe — gra Ioglczna
Gemstones It — nasladowca "Arkanoida”

——r
2

ZESTAWY 27 | POZNIEJSZE DOSTEPNE SA
WYLACZNIE NA DYSKIETKACH 3,5,

Zoutaw 36 6,10 2t (61000 zi) 1,44 MB

ile Pro — gra ,Lite’ rozbudowana do b typdw komorek.
MEGA Tetrls — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie.
Puzzle — gra w ukladanie tamigtowki na czas
GeoM — test ze znajmosci geografii Polski.
Portfel — program do prowadzenia domowych finanséw.
UczenPro — skomputeryzowany plan lekcji z notesem na oceny.
MANIUS — tr; w jednym: Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble).

Zestaw 40 6,10 2t (61000 2B 1,44 MB

3D Editor — doskonaly program do tworzenia strereograméw.

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikow CD-ROM.
AnaWin — z podanego wzoru, oblicza i wykresla dowolny wykres.
Barclock — skomputeryzowany terminarz.

Biorytm — nazwa moéwi sama za siebie.

Drift — kolejna mutacja gry Asteroid.

Medlt — edytor tekstu.

- o == Mod4Win — stuzy do odtwarzania modutéw muzycznych.
zagtaw 27 24,40 z} (244000 2}) 4x1,44 MB edtaw a4 12,20 zt (122000 z¥) 2x1.44
Rise of the Triad - kolejna gra doomopodobna Abuse 1.05 - strze|anma49|atformowa
£ S Volkov Commander 4.0 - mniejszy i szybszy od d NC 4.0
Zestaw 28 12,20 2t (122000 =21) 2x1,44 MB | Hacker’s View 5.02 - narzedzie do dlubania w programach
InIerrupt List v44 (I dodatki) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie. |
Interrupt List Helper 1.0 — przegigdarka do Interrupt List. S Zowtw A2 12,20 2zt (122000 =1) 2x1,44 MB

CompSys 1.4 — obiekiowa biblioteka do obstugi popularnych archiwow.

Interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i niecficjalnych przerwan

Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw pro-
gramowania Sound Blasteréw oraz metod odgrywania muzyczek.

ASMEdit 2.00 - zintegrowane srodowisko pracy w asemblerze
ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera

Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji zrodiowej, odgrywacz modutow.

taw 29 6,10 zt (61000 z8) 1,44 MB

Morraf’s MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows
Noisy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pienigdzy

Four Rlvers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna

'!

siow 30 6,10 3 (61000 =i 1 AL MB

QPV 1.6¢ - Quick Picture Viewer - nastgpca znanego do niedawna QPEG-a

Loagtaw 43

6,10 2t (61000 2} 1.44 MB

MS Visual Baslc Run-time - biblioteki potrzebrne do uruchamiania pro- |

grarmow pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

i S

aataw 351 6,10 21 (61000 21 1,44 MB

NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewietdziesiatych (DOS)

==

N L

aataw 32 12,20 2t (122000 21} 2x 1 ,44 MB

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajgcego
nauke

GameWizard 32 — poreczne narzedzie do oszukiwania w grach

Zosiaw 44 6,10 2t (61000 21} 1,44 MB

{ VGADOC 4B - opisy programowania roznych kart SVGA z uwzglednieniem
| standardu VESA 2.0

Asphyxla Demo Tralner — poradnik dla programistow zainteresowanych
efektami graficznymi

ClipBase 4.04 — biblioteka do obslugi plikéw .DBF (dBase) w TP/BP 7.0
i TPW

RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera

Zéetaw 45 6,10 2t (61000 21) 1,44 MB

BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (537K).
QUICK VIEW V1.02 — uniwersalna odgrywarka dzwiekow zapisanych w for-
macie VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVIl (33K).

DESCENT |edna z wielu gier doomopodobnych, buqca pierwowzor

WA TR

JUPE - program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
obserwaciji Jowisza i jego satelitow (S5K).

view 32 6,10 zt (61000 =) 1,44 MB

LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjny (64K).

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programow dia nieuczciwych graczy
Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach

SCOPTRAX V1.0 - doskonale narzedzie do obrdbki sampli zapisanych row-
niez w formacie amigowskim {168K)

Bad Toys - Kion Wolfensteina 3D pod Windows )"

A 4 %

slaw =4

6,10 2t (61000 z1} 1,44 MB

POVRay - prograrn do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przyktado-
wymi grafikami.

Cd‘-\,

staw 3% 4x144MB

24,40 zt (244000 zh)

VGACOPY — program kopiujgey i formatuigcy (369K)

Zestaw 486 6,10 2t (61000 z#) 1,44 MB

| GobMan — prosta gra wzorowana na PacManie
| Galactle Apocalypse — strzelanka kosmiczna

Las Vegas Slots Pro — symulator ,jednorekiego bandyty” — auto-
matu do gry

= = T ™
SWAG SourceWare Archival Group” - biblioteka dia programistéw Phataw 47 6,10 21 (61000 z1) 1,44 MB
| Cannon Foddera - wojenna gra strategiczna
t 8 6,10 zt (61000 21} 1,44 MB
Nltemare 3D - gierka z serii doomopodobnych, tym razem dla Windows Tastaw 48 6.10 zt (61000 zi) 1,44 MB
o | Depth Dwellers - gra 3D, wzorowana na Wolfensteinie

Zestaw 37 6,10 zt (61000 z}) 1,44MB | ——
B e e - 1 ool Zostaw 49 6,10 21 (61000 =1 1,44 MB
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi SPX 2.0 - biblioteka procedur TP do pisania gier

R —— —1 | TC's Selection 3 - zbiér procedur TP

—_— | BP Trap 1.0 - procedury obshugi bledu
6,10 21 (61000 21) 1,44 MB JE’S"

ags‘ ;Drzeréb_lsa znanego CompTestu - znacznie lepiej wygladajaca Zestaw 50 6.10 21 {61000 =z1) 1.44 MB

Klerowca kat. "B - wyciag z przepisow ruchu drogowego na peceta
Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy

POVCAD - ler do tworzenia scen trépwymiarowych

PolyRay - ray tracer



4b

Draggy & Croco

Niewiele jest dobrych, polskich gier zrecznos-
ciowych na Amige (gdybym sig¢ upart, to zapewne
policzytbym je na palcach obu rak) a juz na pewno
brakuje gier dia dzieci. Cieszy wigc, ze wlasnie dla
miodych graczy komputerowych przeznaczony
jest najnowszy produkt firmy World Software
0 nazwie Draggy & Croco.

Jest to zabawna, zrecznos$ciowa gra planszowa
dla jednego lub dw6ch graczy. Na kazdym levelu
musimy odszukac najpierw kilka literek (oczywis-
cie mozemy |e zbiera¢ wytacznie w odpowiedniej
kolejnosci), pdzniej zmie$¢ z planszy wszystkie
stwory i pobiec do samochodu, kt6ry zabierze nas
na nastepna plansze.

Gra wydaje sig banalna, ale to tylko pozory.
Przede wszystkim zadnego stworka mnie udaje sig
zZabi€ jednym strzatem z miotacza lub sikawki —
najstabszego przeciwnika trzeba poswiecic co naj-
mniej trzy strzaty. Druga sprawa to "amunicja”, kié—
ra tez sig kiedys koriczy... A tak poza tym to sikawka
tylko zatrzymuje na chwilg na wodne kulki a miotacz
uzyly na ogniku jedynie zwigksza jego energig.

Jesli gramy w dwie osoby, to kazda z postaci
dostaje na stale jeden rodzaj broni. Jesli bawimy
sig w pojedynke, to brori mezemy zmienia¢ prze-
chodzac koto beczki z odpowiednim paliwem.
Miotacz |ub sikawka przydaje sig takze podczas
upadkéw (dzigki nim mozemy gladko wyladowac).
Warto zbiera¢ wszystkie rozrzucone po planszy
bonusy.

Tak na pierwszy rzut oka fo Draggy & Croco nie
prezentuje sig rewelacyjnie, ale wystarczy tylko
chwilg pograé, by zmieni€ zdanie. Jest to zupetnie
udana produkcja, nie tylko dia dzieci. tadna grafi-
ka, przyzwoity dzwiek i ptynnie animowane posta-
cie to jej atuty, a jedynym mankamentem jest do-
sy€ znaczny poslizg czasowy od strzatu do stwor-
ka 1 jego reakcja na strzat (no i kiepska animacja
towarzyszaca temu zaj$ciu). Producent sprzedaje
1e gierke w foliowym opakowaniu, ale za to z re-
welacyjnym mouse—padem!

Voyager

Firma: World Software
Dystrybutor: Horn
Komputer: Amiga 1 MB

Bajtek czerwiec "96

Energy mover

Celem gry Jest wiasnie potaczenie Zrédta energii
z potrzebujacym krajem, ktory symbolizowany jest
przez miernik. Energie podzielono ze wzgledu na
spos6b przekazywania — na elekiryczna, wodng
i pneumatyczng.

Aby przenosi¢ energig elekiryczng wymagane
s3 miedziane przewody, do transportu hydraulicz-
ne] uzywa sie rozmaitych rur metalowych badi
plastikowych, natomiast energi¢ pneumatyczng
mozna przesyla¢ jedynie za pomoca specjalnych
przewcdow (pneumatycznych, jak sig domysla-
cie).

Akcesoriéw stuzacych do przekazywania energii
jest tak mato, Ze nie mozna ograniczyé Sie do ko—
rzystania tylko z jednego z jej rodzajéw. Najgorzej
jest z rurami i przewodami. Do zamiany Jednego
rodzaju energii na drugi stuzg rozmaite maszyny,
np. mozna zamlenié energig elektryczng na wodng
i transportowaC g przez rury wodne. Kombinacji
jest wiele, a do dyspozycji mamy elekirycznos¢,
pneumatyke, wode, wiatr i $wiatto.

Kazda zamiana odbywa sie jednak jakims kosz-
tem. Réwniez transport wykorzystujacy przewody
jest zrédiem strat ~ zaleznie od rodzaju i dtugosci
sieci tracimy okreslony procent energii. Zadaniem
gracza jest tak prowadzi¢ cze$¢ energii Zrodiowe),
aby straty nie przewyzszaly wczesniej okresionej
wartosci.

Realizacje tego przedsigwzigcia utrudnia fakt, ze
firma Robah stale nadzoruje swoje Zrédia energe-
tyczne i na dokonanie kradziezy Jest niewiele cza-
su. Oprécz tego przeszkoda sa Sciany, kiére nie
zawsze mozna pokonac. Do dyspozycji gracza
przygotowano okre$long ficzbe wiertef | bomb
umozliwiajgcych usunigcie niektérych przeszkéd
naturalnych, réwniez 7le ustawionych maszyn
i przewodéw.

Uzywajac powyzszych zdobyczy techniki moze—
my pokusi¢ sie o zasilenie pigciu kontynentéw.
Pomyst gry jest bardzo ciekawy, widaé, Zze nawet
Polacy potrafia wymysle¢ co$, co narobi innym
probleméw. A w grach logicznych przeciez o o
chodzi. Energy Mover wykonany jest przy tym
bardzo starannie, graficznie i muzycznie.

Sunday Driver

Firma: Habor
Dystrybutor: Mirage
Komputer: Amiga (1 MB RAM)

Flight of the Amazon Queen

No, fadnie. Wiasnie prysta moja jedyna szansa.
by spotkac najpigkniejsza aktorke. W dodatku sie-
dze teraz uwigziony w jakim$ tanim hotelu na
przedmie$ciach Rio. Muszg sig jako$ stad wydos-
tac. Wyjrze przez okno. No nie, ono tez zabiokowa-
ne? — Hej ty, przestac czytac te gazetg! — Nie sty-

szy mnie. Czy czlowiek zawsze musi liczyc tylko na
siebie? Poszukam moze w kufrze. On tez Jest zam-
i€ Sig
hodze?

knigty. A moze ypezbicsnijert o,w:
po tych przeseieradfach, co lezg na
Sprawdzg najpierw, €2y n%s“g;cza’h Ws
i zwigzg. O, pod nimi jest ja
do piwnicy. Jednak szczescie
Supetek na kalmyfme e hop na
schodach na gére i do wyjscia.

Tak rozpoczyna gra Flight of the 2
en. Jest to typowa przygodowka ze st
interfejsem komunikacji | w:
komentarzami. Zadaniem grajacego |
sig z Faye Russel, ale Jak to zwykle by
marzone| randce fabuta sig gmatwa
w daungli. Ta tam mzpoczyna
SLot”. :

Oczywiscie, nie Jestes zdany nglko na sueble
Rozmawiajac z réznymi osobami mozesz dowie—
dzie€ sig zarowno ciekawych rzeczy, Iakx&;ramo—
wi¢ kogos by Gi pomogt. Obowigzuje
sada, ze nic za garmo. Aby kogokolwi
wspdipracy, nalezy znalezé interestig
mioty albo witalne informacje. Tak ¢
obedzie si¢ bez gtéwkowania, Uz
tkiego na wszystkim i lazenia goc
nych lokacjach.

W grze zastosowano stary ale wygodny s0os6b
przemleszczama sig. pomledzy odleglymi mizjsca—

— mape. Niestety, nie Vimgdzie mozna za je|

posrednlctwem dotrzec, co pisze sig na minus au-
torom programu. Zmuszajg bowiem gracza do
bezsensowneg@ fazenia po miejscach, wgdorych
nic juz sie nie \wydarzy. .

Que-

Producent: Wamer lnterachVE Emmeﬂnmr‘nt
Dystrybutor: Mirage
Komputer: Amiga 1 MB



Gloom Deluxe

Amigowcy nie gesi | swejrgo Dooma majg. Do—
czekaliSmy sig juz drugi€j edycli tej znakomite]
gierki na Amige. Gloom DelLuxe wiasciwie rézni
sie od swojego popr wma jedynie znacznie
ulepszong grafikg i mo?
graficznych, ekranach
ciach, a takze za pof
tak — i tego "urzadzenig

Gloom nie jest «gkiadn
w nim wind, poziom @oznicowanej wysokos-
ci. Ale nic w tym dziwnego, biorac pod uwage
szybko$¢ procesora yykiej A1200. Niemniej
sama gra prezeni rewelacyine, szczegdlnie
w rozdzielczosci 32 6 W 256 kolorach, choc
ten tryb dostepn ;-{es raczej dla uzytkownikéw
bardzo szybkich At

)y roznigce sig
Spacehulk, to—-

czy sie w jakie pefnione] Zot—
nierzami postu mi, ogolony-
mi na tyso skir iacznymi ro—

botami. W
W Mrocznyc
w szranki z czlek

pie, rﬁzgrgwalacym sig
h Klimatach, stajemy
r2enikajgcymi

przez $ciany i | magami. Do trzeciego,
piekielnego 2 y nie udato mi sig dot-
rze.

Podczas Sci
ny, ktdre z 7y, albo obra~-
cajg sig n teieportow,

i butelek ze
[ osSnej broni,

eych spoglada-
dek i innysﬁa dodat-

‘ 320x256 do-
_rywalnasé tez rownie wy'soka.
sg i deadmatch-e rozgrywane
ch Amig spietych modemet Iub
| jednej Amidze. W tym ostat-
cran dzielony jest na potowy. co
@zykiliogat dziatania gry. Jesli
dalsz zdroscel uzyt-
gme kupic ta

Voyager

) U arkSoft
omputer: Amiga 2 MB, 68020+

Forest Dumb

Zdarza sig, ze zwykly, szary cztowiek trafi przy—
padkowo na ukryty w korzeniach starego drzewa
tunel prowadzacy do wymarzonej krainy. Ki6z by
tak nie chciat — kilka godzin wedréwki i juz jestes—
my z dala od wszelkich probleméw. Ale owe prob—
lemy wida¢ uwielbiajg podazac za ludZmi. Pigkng
kraing ukryta pod ziemig ni z gruszki, ni z piet-
ruszki opanowaly przebrzydie stwory doprowa—
dzajac i3 do ruiny. C6z wigc miat robic giéwny bo—
hater? Wyruszyt na krucjate w celu zapobiezenia
catkowite) zagtadzie.

| tak wcielamy sie w postaC cziowieczka, kiéry
gania z zawrotng szybkoscig po planszy, zbiera
monety, niezbedne do otworzenia drzwi znajdujg—
cych sig na koncu etapu, uzupetnia punkty za po-
moca owoclw, skacze, uwaza na kolce i niebez-
pieczne stworki (na szczeécie przy odrobinie
zrecznodci mozna je zabi€). Po drodze odkrywa
takze sekretne pomieszczenia znajdujace sie
w Scianach.

Skad my to wszystko znamy? Whasciwie nie
trzeba zbyt daleko szukac. Forest Dumb bowiem
bardzo przypomina Superfroga, tylko ze tu nie
jesteSmy zabkg, a Jakim§ rozczochranym ludzi-
kiem. Sceneria wprost zywcem przeniesiona z Su-
perfroga - te same lasy, zamki, tak samo usytuo—-
wane sekretne pomieszczenia, te same wilcze doty
i taki sam cel gry. Mimo tych podobieristw wypat-
rzytem tez kilka roznic. Przede wszystkim pszczoly
zamiast lata¢, znudzone przypatrujg sig naszym
poczynaniom. Natomiast naziemne stwory sg bar-
dziej dynamiczne i wrecz pchaja sig ped nogi. Na
szczescie celny skok definitywnie zatatwia Sprawe.

Niestety brak tej grze nastroju i dynamiki Su-
perfroga, ale z drugiej strony jest o wiele trudniej-
sza od pierwowzoru, co cieszy — bo zapewnia diu-
03 zabawg za srednie pienigdze. Efekty dZwigkowe
niezbyt zachwycajace, ale grafika... no, no. Wias-
ciwie trudno mi sig wypowiedzie¢: kupic, czy nie.
W Forest Dumbie nie podobato mi sig wrecz , pla—
giatowanie” stynnego Superfroga. czyzby autorom
brak byto nowych pomystow?

Voyager

Firma: L. K. Avalon
Komputer: Amiga

Fly Harder

Sg takie gry, o ktérych whasciwie niewiele moz-
na napisac. Bo 0 ¢zym pisaé, gdy gierka ma tak
proste zasady, ze az strach. A na doktadke, wcale
taka tatwa, na jaka wyglada.

W scenariuszu mamy pojedynek z obcymi na
ich planecie. Obcy zatozyli tam pigc tajemniczych
reaktoréw. Ziemianie oczywiscie szybko na to za-
reagowali, wystali swojg flote poScigowa w postaci
5 stateczkéw i postanowili rozbié w pyt wielgachne
insekty.

Dla gracza przygotowano pigc plansz do przej-
$cia (dosy¢ pokaznych), multum watesajacych sig
stworéw skutecznie utrudniajacych zabawe, teren
peten niespodzianek. Ale najwigksza przeszkoda
Jest grawitacja (na szczescie mozna jg wytaczyc),
no bo jak tu jednoczesnie celowac, strzelac i uwa-
2a¢, zeby nie rozhi€ sig o powierzchnig planety?

Naszym zadaniem jest odnalezienie wszystkich
sfer rozrzuconych po planszy i1 dowiezienie ich
w okolice reaktora. Kiedy uda sig je zebra¢ do ku-
py. to reaktor szlag trafia a my lecimy mgczyc sig
Z nastgpnym.

0d strony technicznej Fly Harder to stosunko-
wo trudna gra, ale za o z dobrze wykonang gra—
fika. Takze animacji stworkéw i statku nie mozna
nic zarzuci¢. Natomiast niezbyt przypadio mi do
gustu jej udZwigkowienie. No, ale jesli kto$
uwielbia dynamiczne strzelaniny, a takze zmaga-
nia z sitami grawitacji — to Fly Harder jest dla
niego wiasciwym rozwigzaniem.

Voyager

Firma: Krisalis Software
Dystrybutor: Mirage Software
Komputer: CD-32

DYSTRYBUTORZY ~ »

L.K. Avalon
35-064 Rzesz6w, ul. Targowa 1, pok. 1010
tel. (0-17) 627471 w. 275, w. 117

Mirage Software
02-982 Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4
tel. (0-22) 6717777

MarkSoft
Warszawa, ul. Perzynskiego 2
tel. (0-22) 6639390

i
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Speccy 2 jest zhiorem gierek na
Spectrum, przetozonych na formaty
Snapshot i Z80. Spytacie — po co to
komu w epoce DOOMa? Odpowiedz
jest prosta — mimo dosy¢ marnego
wykonania samych gier, w$réd
spectrumowych staroci  znaleZ¢
mozna wiele doskonatych pomystéw.
Czy kto$ pamigta takie gry, jak Hob-
bit, Knight Lore? Moze warto je so-
bie przypomniec.

Gdzie ich szukaé? Wiasnie na
kompakcie Speccy 2. Zawiera on
spory zbidr ok. 250 MB uporzadko-
wanych alfabetycznie gier, kolekcig
ponad 50 dem, programy uzytkowe,
magazyny dyskowe a nawet ok. 30
programéw zapisanych jako sample
*.VOC (w tej postaci kazdy program
to minimum 1 MB!). | chociaz niek-
tore z plikbw nagrano dwukrotnie

Powrot do przesziosci 2

(tzn. w formacie *.SNA i *.Z80), to
i tak jest to kolekcja godna uwagi.
Dla mnie najbardziej interesujaca
byfa kolekcja tekstowek stworzonych
na bazie tworczoéci Tolkiena (po-
czawszy od Hobbita. przez dwie wer-
sje Lord of The Rings, a skorficzywszy
na dwéch znakomitych parodiach,
czyli Boggicie i Bored of The Rings).
Na kompakcie znalaztem nawet pol-
skie produkty, 1o znaczy Mézgproce-
sor i kilkanascie polskich demek
(w tym produkty Kasetkinai BrOmby).
Wiekszo$¢ gier i dem wymaga
emulatora Spectrum 48K, ale jest tu
takze sporo programéw wykorzystuja-
cych uklady AY oraz gier Sciggnietych
ze Spectrum 128. A zatem czy Speccy
2 nie Jest przypadkiem na wpét pirackg
kompilacjg danych? Wszak prawa au-
torskie na wigkszos¢ znajdujacych sig
tu tytutéw w dalszym ciggu obowiazujg
(od 1982 nie mingto jeszcze 50 lat...).
Autorzy tego kompaktu zapewniajg, ze
dotozyli starari, by znajdujace sig na
ptycie programy nalezaly do kiasy
shareware i public domain. | pewnie
dlatego przezornie ani na obwolucie,
ani na plytce nie zamiescili swojego
adresu. Jakby co, to nie my? No jasne!

CO DLA AMIGI?

Caly ten zbiér snapshotow zostat
przygoiowany przede wszystkim
z myéla o Amidze. Swiadczy o tym
charakterystyczny amigowy uktad
katalogéw systemowych. WNiestety,
kto$ popetnit btad w startupie i uzyt-
kownicy CD-32 przed obejrzeniem
tego zbiorku bgda musieli najpierw
uruchomi¢ konsolg z jakiej$ innej
plytki (np. CDPD, Network CD).
A frzeba powiedziec. ze dla kazdego
zainteresowanego oprogramowa-
niem na Spectrum przygotowano
znakomity shareware’owy emulator
ZXAM v2.0, kiéry nie tylko Jest
w stanie wezyta€ wszystkie dostepne
obecnie snapshoty w najprzerézniej—
szych formatach, ale takze emulowaé
dzwigk z uktadéw AY, W wersji 2.0
niestety ZXAM nie akceptuje progra—
moéw ze Spectrum 128.

Wsrod zarchiwizowanych aplikacii
zawartych w osobnym katalogu znaj~
dziemy m.in. konwertery stuzace do
transferu snapshotéw na zwykie
programy, ktére mozna odczyta¢ na
Spectrum. Sg to konwertery z forma-—
u *.ZX na SpecEM, z KGB na JPP,
a takze kilka innych emulatoréw
Spectrum — wedtug mnie nieco gor-
szych od ZXAMa - SpecEm v1.7,
ZXAM v1.3 (jedna z poprzednich
wersji ZXAMa 2.0), ZX Spectrum
v4.71 oraz ZXSpec.

CO DLA PC?

W osobnym katalogu znajdziemy
jeden z najlepszych emulatoréw
Spectrum na PC — JPP (gotowy do
uruchomienia). Oprécz tego jest po-
kazna porcja archiwow, w tym trzy
emulatory spectrum: TS1000 -

‘workbench Screen

emulatory: MacSpeccy, Power Spec-
trum (dla Power Maca) oraz ZX Loa-
der. Ciekawostkg jest emulator Spec—
trum na Archimedesal Céz, widac
Spectrum to bardzo popularny sprzet,
tyle 2e wirtualnie... Ogétem na kom-
pakcie jest ok. 30 MB emulatorow,
programéw pomacniczych i zmodyfi-
kowanych wersji ROM Spectruma.

ROZNOSCI

Emulatory i snapshoty to nie
wszystko, co znajdziemy na plycie
Speccy2. Calg kolekcje uzupetniaja
obrazki (oktadki gier, czasopism,
schematy, komiksy, screenshoty,
mapy do gier, zdjecia stynnych pos—
taci ze Swiata Spectrum — tgcznie 53
MB!) i réznego typu dokumentacja
(3 MB) obejmujaca QL Hacker's Jo-
urnal, rozwigzania do gier, oryginal-

obserwatoriun.
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THE LOQDS OF HIDMIGHT

Mike Singleton

emulator Timexa 1000 z drukarka
(1). 280 v3.03 oraz XTENDER v0.39,
oraz (w oddzielnym katalogu) emu-
latory w postaci archiwéw.

INNE KOMPUTERY

Nie zapomniano takze o Afari ST.
Kazdy uzytkownik tej szacownej ma-
szynki znajdzie tu trzy emulatory:
Spectrum, Speccy i ZX Spectrum
v 2.07. Dia uzytkownikéw Macintos-
héw przygotowano réwniez trzy

ne instrukcje obstugi do réznych
wersji ZX Spectrum oraz FAQ-i.

PODSUMOWANIE

Speccy 2 jest plyta niewatpliwie
godng polecenia. Gry ze Spectrum
majg swdj specyficzny urok, ktérego
brak w najnowszych produkcjach,
a jedyng szansg na ponowne odkrycie
tajemnic Knight Lore jest wiasnie ten
zbiorek.

Voyager

Dystrybutor: Clock

DH Jupiter Centrurn

Warszawa

rog Towarowej 1 Panskiej

tel. 6204248 w. 114
354265

Komputer: Macintosh CD,

PC CD, Amiga CD, CD-32,

Atari STCD



Kiedys byty lemmingi. Lazty
przed siehie i problem sprowadzat
sie do tego, by maksymalnie wiele
z nich doszto do domku. Typowa
gra dla ludzi o migkkim sercu. Ty-
le, ze w trakcie grania tatwo byto
sie wsciec na te bezmysSine stwo-
rzenia i Zatowaé, Ze nie zrobiono
upgrade’u z karabinami.

¢ RMS

Na szczgscie niedawno rozpo-
czeta sie epoka WORMS. Jak sa-
ma nazwa wskazuje, bohaterami
s3 robale — na szczescie nie takie
zupeinie obrzydliwe. Na zamiesz-
czonych sekwencjach filmowych,
~wycietych” z dotaczonych do gry
plikdw *.AVI, moZna sig im przyj-
rzeé z bliska — duze oc2y, duze no-
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sy i poczeiwosé — to widaé od razu.
Ai si¢ ich nie chce mordowac. ..

W grze chodzi o to, by wygra€.
Wygraé z przeciwng druzyng roba-
kéw, uzbrojona identycznie jak
Twoja, rozrzucong na niewielkim
obszarze, na ktdrym toczy sie wal-
ka - zwykle nie diuzej, niz przez 5-
6 rund. Oczywiscie len kio zaczyna

ma wieksze szanse na koncowy
sukees.

Robhale s3 wyposazone idealnie.
Oprdcz tego, Ze mogg tazi¢ i ska-
ka¢, w ich plecakach znajduja sig
rakiety kierowane, granaty, miny,
dynamit, strzelba, uzi itp. — wszys-
ko co moze dopomo6c w wykoncze-
niu innokolorowych robaczkdow.
Dodatkowo, zaopatrzone sa w liny,
drabiny, wycinarki itp., ktére poz-
walaja przemieszczaé sig jeszcze
swobodniej. Odpowiednie opano-
wanie tych gadzetow to 70% osta-
tecznego sukcesu.

Obszar, na kidrym bhedziecie
walczyli jest generowany zupetnie
przypadkowo. Zawsze znajdzie si¢
fam woda, ktdra zabija lepiej niz
jakakolwiek bron. Niebezpieczne
sa rowniez kraice ekranu - wy-
padnigcie za niego konczy historie
robala — komputer okresla to prze-
zahawnym napisem ,Worm Felix
is an Ex-Worm”. Podana powyzej
wiedza pomaga w wybraniu odpo-
wiedniej taktyki - Jesli przeciwnik
znajduje sie w sasiedziwie wody,
nalezy zaatakowaé w ten sposob,
by w niej wylagdowat. Przyda sig
wiedza z zakresu fizyki, szczegdl-
nie zderzenia i balistyka.

Robale nie s3 migczakami, wigc
gra moze sprawié przyjemnos¢.
Z poczatkowych 100 punktow zy-
cia, jednorazowo cigzko jest mu
zabraé wiecej niz 50, nawet po
uzyciu broni totalnej w postaci na-
lotu bombowcow. Jednak gdy sita
wybuchu zepchnie go na ming albo
w wysoka przepasé moze sie oka-
zac, ze obrazenia bedy wigksze,
w skrajnym wypadku letalne. Gdy
licznik 2ycia osiagnie poziom D,
robal wyjmuje z plecaka zestaw
destrukeyjny i wysadza sig w po-
wietrze - wraz z najblizszym oto-
czeniem. Tak wiec nawet zza gro-
bu moze kogos uszkodzic...

Sterowanie catoscig jest wrecz ba-
nalne, odbywa sie¢ przy uzyciu mysz-
ki, kursordw oraz klawiszy ENTER
i SPACE. Doswiadczenie przydaje sie
o tyle, Ze trafienie granatem wymaga
kilkunastu prdb - trzeha goscia trafic
nim idealnie, bo inaczej granat odbija
sie i leci gdzie indziej — najczesciej
by wysadzié rzucajacego. Opanowa-
nie poteinego zestawu gadzetow to
kwestia jednego dnia. Potem mozna
bawié sie lepiej niz na catego.

Luke

Firma: Ocean/Team 17
Dystrybutor: Mirage
Komputer: Amiga,
Amiga CD-32, PC CD,
Sony PlayStation



BASTION

Istniejg lepsze i gorsze nawmzama do twérczosci
ojca fantasy J.R.R. T kuena i to zaréwno w ksigz—
kach, jak i w g uternwych. Bastion jest
i dwigzaniem. W calel
raz zapozyczen
; Czarny i Bia—
Zayoszczy orki,

azwane ina—

ylazn ledzymordzm jak
W grze. Akcla y wowoli, wykenujemy
tylko jeden ruch It 'nputera, co mnie 0sc—
biscie doprowadzalo do szatu. Dochodzi do tego,
Ze wigcej gre sig oglada, niz w nig gra.

Bastion polecam tym wszystkim, kidrzy grali
Swojego czasu we wspaniatg gre planszowg Bitwa
na Polach Pellenoru. Po zagraniu mozna dojs¢ do
whniosku, Ze gry planszowe s3 ciekawsze od kom-
puterowych — w przypadku Bastionu zgodzg sig
z tym zdaniem.

DYREKTOR

Dystrybutor: LK Avalon
Komputer: 486 DX/33, 8 MB RAM

Bojtek czurwiec 96

FLaYimy
UNELRURY

WINGSTAR

Nie zawsze gry muszg by¢é skomplikowdne
i mie¢ wydumane historie, aby dobrze bawi¢ gra-
cza. Wingstar jest tego dobitnym przyktadem. Jako
klasyczna strzelanka odpreza i relaksuje. weiggajac
w dynamiczng wojenng zawieruche rozgrywajaca
sig na ekranie. W ten sposéb gra odrywa gracza
Zapatrzonego z zachwytem w monitor od rzeczy-
wistosci dnia codziennego — a o to przeciez chodzi.

Nie bede przytaczat legendy gry, gdyz bytaby to
kolejna opowiastka z cyklu: ,gdzies w odlegtej ga-
laktyce...”. SprowadZmy historyjke do standardo-
wego: ,a teraz Ty, ostatni bohater, musisz ccalic
whasng cywilizacje od zagtady!”.

Zanim wyruszysz wszalony rajd ku zwycigsiwu
bedziesz musiat wybra¢ jedng z dwoch maszyn la-
{ajaco-strzelajacych. Réznig sie one migdzy sobg
manewrowo$cig i sitg razenia. W mys$| zasady cos
za co$, pierwszy pojazd jest zwrotny, ale ma matg
moc uderzeniowa, drugi wprost przeciwnie. Kazdy
powinien znaleZzé wiasne rozwiazanie, jednak po
spedzeniu kitku dni nad Wingstarem doszediem
do wniosku, ze na poczatku nalezy wybraé ten
drugi — o wigkszej sile razenia.

Na naszym szlaku, wiodacym z géry na dét ek-
ranu, natkniemy sig na calg rzeszg wyjacych
i blyskajacych pojazdéw latajacych i naziemnych,
ktére uwaznie wypluwaja z sieble pociski w nadzie
trafienia jednym z nich w wiotkie blachy naszego
latajacego bolidu.

Oprécz wyze} wspomnianych wrogéw natkniemy
sig na eskadry towarowe, ktére przewoza réznorodne
gadzety. Zanim jednak zainstalujemy sobie jeden
z nich, bedziemy musieli zestrzeli€ pelny skiad eskad-
ry. W zaleznoéci od tego, ktdrego trafimy na koricu,
bror z jego wiasnie zasobnika bgdziemy mogli zaim-
plementowaé we wiasnym pojeZdzie (dla utatwienia
dodam, Ze skrajny po prawej Stronie Zawsze przewez
podwojenie liczby dziatek — bardzo praydatne).

Oprécz gadzetow czeka pa nas standardowa
pula nagréd dodatkowych w formie gwiazdek, za
ki6re na koricu kazdego poziomu dostajemy do-
datkowe punkty. Oczywidcie Jak na klasyczng
strzelaning przystato i tutaj na koniec poziomu bg-
dziemy mieli do czynienia z duzym pojazdem, kig-
ry opetanczo ostrzeliwuje sig na lewo i prawo.

Wingstara polecam ze wzgledu na jego fatwg
i przyjemna formute. Ot, usigsé, postrzelac i wré-
ci¢ odprezonym do obowigzkow.

DYREKTOR
Producent: inteactivision
Komputer: 486 DX/33, 8 MB RAM

RESSURECTION: RISE 2

Pierwsza czgs¢ robotéw powstariczych nie zys—
kata zbyt duzej popularmosci wéréd polskich gra-
czy — inaczej byto na $wiecie, gdzie byt to swego
rodzaju bestseller. Wida¢ rynek polski rzadzi sie
trochg innymi prawami.

Zaraz po wykwintnym bankiecie i odkerkowa—
niu szampanéw ludzie z Mirage’u (firmy tworza-
cej Rise) zabrali sig za nastgpng czgs¢. Po drodze
wystuchali zarzutéw co do wad gry, wzigli Je pod
uwage i nawigzali wspétpracg z firmg Acclaim —
rozstawiong przede wszystkim przez trylogie
Mortal Kombat.

Dzisiaj juz mozemy podziwiac druga czgsc ro-
botéw. Wprowadzono w niej zblizony do mortali
sposob sterowania robotami, podobnie rozwigza—
no walke oraz sekwencje kericzace. Bonusem dla
graczy jest mozliwosS¢ wyrywania koriczyn robo-
tom, czego dotychczas nie zastosowano w zadnej
z nawalanek.

Graficznie jest to gra bardzo podobna do czgsci
pierwszej, na uwage zastuguja roboty zaprojekto—
wane na komputerach Silicon Graphics. Szczegé-
towo dopracowane tta pozwalajg poczué, ze gramy
w przestrzennej hali, a nie na tle dwuwymiarowe-
go obrazka.

Wysoka rozdzielczos$¢ zastosowana w grze pla—
suje ja w krggu nielicznych nawalanek posiadajg—
cych ten tryb graficzny. Niestety za tym idzie i to,
ze Rise 2 nalezy do jednych z mniej dynamicznych
mordobic.

W grze mamy do wyboru az 18 robotow,
ktére bardziej zréznicowane sg miedzy sobg
nazwami i sylwetkami, niz zakresem cioséw
(podobne uderzenia). Zabawa, tak jak juz
wspomniatem, troche za mato efektowna.
Z pewncscig wprowadzenie klasycznego mor-
talowskiego sterowania poprawito rozgrywke,
jednakze to troche za mato, aby grywalno$c¢
byta wy$mienita.

Ciekawa ze wzgledu na walki robotow. Zostaty
poprawione biedy czesci pierwszej, jednak ciagle
daleko Jej do hitu Mortal Kombat. Szkoda.

DYREKTOR

Dystrybutor: CD—Projekt
Komputer: 486 DX/33, 8 MB RAM, CD-ROM



SPYCRAFT: THE GREAT GAME

Szpiegiem by€ to brzmi dumnie, jednak to wcale
nie oznacza, ze praca kolegow Klossa i Bonda jest
ustana rézami. W nowo wydanej grze Spycraft firmy
Activision przekonamy sig o tym, z jakimi problema-
mi borykaja sie agenci jednej z wigkszych organizacii
wywiadowczych — CIA.Przystepuiac do gry wcielamy
sie w agenta Thorne'a, kiéry ,wdepnie” w bardzo
powazng sprawe —zamach na prezydenta USA.

Akcja gry toczy sig wsptlczesnie, tzn. tuz po
wygasnieciu Zimnej Wojny. W Rosji zbliza si¢
dzien wyboréw nowego prezydenta. Aktualiny
(jeszcze) prezydent Rosji ma podpisat, wraz
Z przybytym do Moskwy prezydentem USA, pakt
o rozbrojeniu. Niestety dochodzi do niemitego in-
cydentu — zostaje zamordowany jeden z kandyda-
téw na prezydenta a CiA otrzymuje poufng infor-
macijg, ze prezydent USA jest nastgpny ,do gole-
nia”. Ty, agent Thorne, bedziesz musial uratowac
reputacje firmy i cztery litery pana prezydenta.

Gra jest niezlym odzwierciedleniem pracy agen-
téw CIA. To oznacza przede wszystkim mozolng
prace biurowa, a w zasadzie przebijanie si¢ przez
sie¢ informacji w poszukiwaniu interesujacych nas
danych, ki6re nastepnie trzeba odpowiednio ,,0b-
robi€” dostepnymi super—nowoczesnymi urzadze-
niami (redem z Bonda). Przedostatnim krokiem
jest przestanie raportu, kiéry to wlasnie uruchamia
procedure wykonawezg.

Przez wigkszo$€ gry bedziemy podrézowaé po
podobnej do Internetu sieci intelink, z ktorej moz-
na potaczy€ sie z prawdziwg strong WWW i wy-
mieni¢ informacje z innymi graczami — oto gra,
kt6ra wychedzi z domu w $wiat!

Oczywiscie autorzy Spycrafta nie sprowadzili
problemu pracy agenta CiA tylko do roboty papier-
kowej. W scenach finatowych przyjdzie nam rozeg-
ra¢ faklycznie mrozace krew w Zytach akcje (popro-
wadzimy grupg uderzeniowa, bedziemy strzefat
z pistoletu, w ttumie zgromadzonym na Placu Czer—
wonym bedziemy musieli ziokalizowaé i zastrzeli¢
przysztego morderce prezydenta).

Jak wida¢ atrakcji nie brakuje. Spycraft reko—
menduje wszystkim mitosnikom powiesci Szpie—
gowskich, tym ktérzy chca zagra¢ w gre niekon—
wencjonalng oraz natogowym uzytkownikom In-
ternetu. Z pewnoscia i mitognicy przygodéwek nie
odejda od gry zawiedzeni, niekiére zagadki wyma-
gajg naprawde sporej dozy dociekiiwosci.

DYREKTOR
Dystrybutor: Techiand
Komputer: 486 DX/33, CD-ROM

SWAT: POLICE QUEST

Mozna opowiedzie¢ o pracy policyjnych stuzb
specjalnych w formie nudnego wyktadu z ,dyna-
micznymi” wykresami rozrysowanymi przez belfra
kredg na tablicy. A mozna zrobi¢ to troche bardziej
wesolo i przystepnie wydajac ciekawg gre.

SWAT sygnowany jest jako kontynuacja serii
Police Quest. Niech jednak nikogo nie zdziwi, Ze
poza nazwg i policyjnym tematem, z poprzednika—
mi ma niewiele wspéinego. To juz nie jest przygo-
déwka w stylu: przynie$-zanies—pozamiataj. Tutaj
gracz zetknie si¢ ze swoistego rodzaju symulacjg
pracy oficeréw policyjnych jednostek do zadan
specijalnych.

Nie trzeba sig jednak na wstepie denerwowac,
bowiem wszystko zostanie przekazane stopniowo.
Najpierw trening (gtéwnie strzelecki) a dopiero
péZniej zmudne pokonywanie kolejnych misji, kt6—
rych pozytywne ukoriczenie pchaé nas bedzie
0 szczebel w gore na drabinie policyjnej kariery.

Gra jest potgczeniem przygodowki ze sirategia.
Chodzimy po okreslonych lokacjach (cbéz trenin-
gowy, sala odpraw, miejsca whasciwych akcji)
i wykonujemy wybrane zadania. Najciekawsze,
a zarazem najbardziej pasjonujace, sa oczywiscie
interwencje bezpos$rednie. Zanim jednak wejdzie—
my ostro do domu podejrzanego bedziemy mu-
sieli najpierw zrobi¢ rekonesans wéréd sasiadéw,
ludzi poinformowanych. Organizacja zaplecza me-
dycznego, komunikacyjnego, jak i uderzeniowego,
takze bedzie zalezata od nas, tak wigc roboty duzo,
a huku mato. Niektérzy moga poczuc sig zawie-
dzeni, ale stuzby SWAT nie zostaly wymyslone ja—
ko jednostki pacyfikujace, ale pomagaiace i chro-
nigce obywateli.

s
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CHRONICLES OF THE SWORD

W Camelot nie zawsze dobrze sig dziato. Czasa-
mi kto§ przyjechat, czasami kto$ zginat, czasem
w ogo6le nie byto wiadomo co si¢ stato.

Bohaterem, w ki6rego przyjdzie nam sig wcielic.
jest Gewain, posiadajacy swoje miejsce W legen—
dach Zjednoczonego Krolestwa. Wiasnie on zostat
dzisiaj pasowany na rycerza i do niegd bedzie nale-
zato rozwiktanie sprawy morderstwa (a wige jednak
morderstwo!). Bedziemy nim ‘wykenywac rozkazy
kréla Artura, stuchac sig Meriina i radzi¢ u Lance-
fota. Az wreszcie przyjdzie taki dzien, kiedy wyru-
szymy samodzielnie na przygode —w Swiecie gry-

Podczas naszej podroZy bedziemy zapetniac
karty historii 0 nas samych. Odwiedzimy legen-
darne miejsca (np. Lyoness), bedziemy walczyc
Z potworami nocy, ale naszym gtownym zadaniem
bedzie pokrzyzowanie brudnych planéw niejakiej
Morgany — wyjatkowo podstepnej kobiety.

Kroniki to klasyczna przygedéwka z liniowym
scenartuszem i logicznymi zagadkami. Grafika
w grze to w peni renderowane t#a i postacie, nie—
rzadko naprawde imponujaco wygiadajace. Dla
podkreslenia grafiki wprowadzono digitalizowang
mowe oraz nastrojowe melodie. Oprécz standar—
dowych elementéw przygodéwki, jak poszukiwa—
nie wiasciwych przedmiotéw i zanoszenie ich od-
powiednim osobom, dodano element walki na
miecze. Z pewnosdelg jest 10 pewnego rodzaju
urozmaicenie — dla knserwatywnych przygodéw-
karzy umozliwiono automatyczne rozwigzywanie
zrecznosciowych scen walki.

Ciekawy pomyst, dwa kompakty dobrej grafiki
i muzyki, ciekawa prz,goda i oczekujaca na nasze—
go bohatera nagroda, o wystarczajace argumenty
za tym, aby siegna¢ pc Kroniki Miecza.

DYREKTOR

Dystrybutor: CD-Projekt
Komputer: 486 DX/33, 8 MB RAM, CD-ROM, SB

DYSTRYBUTORZY T

IPS Computer Group
Warszawa, ul. Okrezna 3
tel. (0-22) 6422766, 68

CD-Projekt
Warszawa, ul. Marszatkowska 7 m 3
tel. (0-22) 250703
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Jacek Sadkowski
NAPISZ Mi

TAKI
PROGRAM...

|

No to co robimy? Szef podni6st gto—
we znad swoich papierzysk i Spojizat
na nasza gromadke. Wszyscy jak na
komende poruszyli sie na krzestach, ale
nikt nic nie powiedziat. Finat kazdego
zebrania, na ktérym trzeba byto pedjac
jakas decyzje, wygladat zawsze tak sa-
mo. Najpierw szef przygladat sie nam,
a nastepnie my, to znaczy wierna
i wiecznie sktdcona ze soba zaloga —
spogladalismy pytajace na Naczelnego.
Ostatecznie on zarabiat najwiece].
W zwiazku z tym skladalismy na jego
barki obowigzek wychylania sig. Przy-
najmniej pod tym wzgledem bylismy
jednomysini. Ja tam jestem przeciwny.
Ton glosu Naczelnego nie pozostawiat
zadnych watpliwosci. Pobrzmiewajace
w nim nutki Znaczyly: — macie mnie
poprzeé, pamigtajcie kto tu decyduje
© miesigcznej premii...

Jednak tym razem nie miatem naj-
mniejsze] ochoty na potulne przytaki-
wanie. Decyzjg podjatem juz dawno.
Nawet za ceng utraconege dedatku do
wyplaty postanowitem zagraé przeciw-
ke Naczetnemu.

Ale zaraz.. Ja tu tak sobie gadam
a whasciwie bebnig palcami po klawiatu-
rze. Trzeba by chyba zacza6 od poczatku,
a przyngjmniej nakreshic ogdlne tto. Tym
bardziej, ze cho€ spisuje te wydarzenia
wylacznie dia siebie, muszg wziaé pod
uwage fakt zawodnosci swej pamieci.

Gdy za kilkanascie lat, o ile ta dys—
kietka jest w stanie przetrwac tyle cza-
su, zechcg przeczytat ten tekst, moge
juz wielu spraw nie pamietac.

Pracowatem wowczas w instytucii
nazywajacej sie wielce powainie: Tele-
wizja Kablowa InfoSat. Nazwa powaina,
instytucia kryjaca si¢ pod nig troche
mniej. Byt to, a wiasciwie jest, tyle tylko,
Ze wyjechatem juz z tego miasta, by trzy-
maé sie z daleka od wspomnieri — ma-
lutka lokalna stacja telewizyjna. Zajmo-
walimy sie nadawaniem programu in-
formacyjnego dla mieszkaricéw miasta
Procz programu emitowaliSmy catode-
bowg telegazete. Wiasnie ta nieszczgsna
telegazeta stata sig katalizatorem catej
historii. Poczatkowo radzili$my sobie ja-
ko$ bez etatowego komputerowea. Pra-
cujac pe kitkanaScie godzin na dobe go-
dzitem funkcijg dziennikarza, spikera i in-
fografika. Firma rozwijata sig, tematow
do obrébki przybywato z kazdym dniem.

Stato si¢ jasne, ze potrzebujemy ko-
gos, kto zajmie sie tylko i wylacznie
komputerami. Wrzucilidmy do telegaze-
ty ogloszenie, przyszio paru gosci uwa-
zajacych sig za geniuszy myszy i kiawia-
tury. Jednak szybke odpadali. Problem
w tym, Ze byli to normalni faceci, a do
pracy w tym interesie potrzeba bylo wa-
riata. | to cigZzkiego. Stracitem wigec na-
dzieje i harowatem po calyeh dniach
i nocach. W efekcie zawalitem sobie to-
tainie parg prywatnych spraw, w tym
jedna cholernie istotna i bolesna. Ale co
mi tam. Liczyto sie tylko jedno — serwis
informacyjny na czas, Tym bardziej, ze
wyrosta nam konkurencja w postaci
rozgtosni radiowej i lokalnego tygodni-
ka Takie to byly czasy. Na fali swiezo
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narodzonej demokracji kazda dziura
cheiala mie¢ swoje $rodki masowego
razenia. Dobra. O czym to ja méwitem?
Aha, o zawalonym fotalnie prywatnym
Zyciu, ze niby bolato...

1l

Bytem juz prawie spokojny. Co
prawda spokojem petnym cichej re-
Zygnacji i zniechecenia, ale spokojny.
Cafa afera zaczela sie pewnego zimne~
go jak rozpacz listopadowego poranka.
Wiasnie dopiere co przyszediem do
pracy i usifowatem ogrza€ zzigbnigte
rece szklankg mocnej herbaty, kidra
miata przy okazji wyptoszy¢ resztki
snu. Popijatem herbatke wpatrujac sie
bezmy$inte w monitor wylaczonego
|eszcze komputera. Z odretwienia wyr—
wato mnie ciche stukanie do drzwi.
Niechetnie wstatem i pocziapatem
w ich kierunku. Po drodze przykleitem
do twarzy szeroki usmiech, rzecz niez—
byt czesta w moim wykonaniu, zwlasz—
cza W poniedziatkowy poranek. Ten
usmiech byt konieczny — spodziewa—
tem sie bowiem vjrze€ kogos, kto jest
koszmarem zarbwno dla dziennikarza,
jak 1 czlowieka odpowiedzialnego za
Jako$é programéw satelitarnych tran—-
smitowanych przez kabléwke. Peranny
go$¢ mogt by¢ naszym abonentem,
ktéry wiasnie kupit sobie nowy telewi-
zZor i naturalnie nie potrafit go odpo-
wiednio dostroi€.

»Panie, na sacie jeden to taki Snieg lata,
a ertelki obydwa zupeinie bez gtosu s3.”

Takiemu trzeba cierpliwle wyttuma-
czy¢, Ze to nie nasza wina i zaleci€ dok-
fadne przestudiowanie instrukc]i Swie—
20 nabytego odbicrnika. Réwnie dobrze
mogt sig trafi€ ogamiety ogniem Swig-
tego oburzenia obywatel, na kitrego
ulicy jest np. dziura w asfalcie.

,0d czego wy jestescie, za co ja wam
ten abonament ptace, nakreécie to
i niech sig burmistrz za robote weZmie.”

Obydwa typy gosci frzeba traktowaé
niezwykle uprzejmie i Kulturalnie, cho¢
na ogot ma sig ochote stracié ich ze
schodéw. Kazdy, kto pracowat w tego
rodzaju biznesie doskenale wie jak to
Jest. Jednak gosc, kidry tak cichutko
stukat do naszych drzwi, byt zupeinie
innego rodzaju. Stat przede mng wysoki,
bardzo chudy | wymizerowany facet Tak
na oko m6) réwnolatek, cos okoto trzy-
dziestki. Stat, patrzyt mi w oczy i milczas.

Dzieri dobry, powiedziatem. Co spro-
wadza pana do nas o tak wczesnej porze?

Gos¢ nawet nie drgnat.

Wariat, przemkneto mi przez glowe.
Czasami przychodzili tu rézni dziwni
opowiedzie¢ o latajgcym talerzu albo
tajemniczym potworze, zamieszkuja~
cym okoliczne jezioro. Zrobitem krok
do przodu, by w razie czego wypchac
typa na zewnatrz. StaliSmy teraz twarzg
w twarz, stykajgc si¢ prawie nosami.
Trwato to dobrg chwile | musze przyz-
na¢, ze miatem juz lekkiege pietra.

Witam — przybysz raczyt sie wresz-
cie odezwa¢. Czy zawsze przyjmujecie
w drzwiach?

Nie, odburkngtem. Pod warunkiem,
ze godcle zachowuija sig normainie.

To znaczy? zainteresowat sig.

To znaczy, powtbrzylem za nim,
czujac narastajacg irytacje, ze weho-
dzac witaja sie jak ludzie i méwig co ich
sprowadza.

Aha, facet odetchnat gieboko. P[z%_
raszam pana, ale jestem
mialy | denerwowatem Si¢ bardzo 3 wi~
Zyt.

Denerwowat sig pan? zdziwitem Sig.
Przeciez to telewizja a nie gablnet den—
tystyczny. Proszg powiedziet o co chodzi.

Jestem informatykiem. Styszatem, 7e
podobne szukacie kogo$ do komputera.

Szukalismy kiedys, odpowiedziatem.

Nie wiem czy jest to jeszcze akiualne.

Diugo nie zgtaszat sie nikt odpo-
wiedni. Czy ja wiem... Prosze wejs¢
i poczekac na dyrektora.

On zdecyduje czy bedziemy brali pa—
na pod uwage.

Dzigkuje, gos¢ usmiechnat si¢ pro-
miennie, tak jakbym obiecat mu nie
wiadomo co.

Posadzitem go na kizeSie tuz obok
swojego stanowiska przy stole menta—
zowym tak, by niby ces tam robigc,
méc mu sig przygladac.

Jak Juz wspomniatem, wygladat
bardze mizemie. Chudy i blady, a na
dodatek ubrany w znoszone, niezbyt
czyste rzeczy. Jednak mimo tych tach—
mandw nie sprawiat wrazenia zwykte-
go niechiuja. Emanowata od niego ja-
kas dziwna godnos¢. Siedziat spokoj-
nie, dyskretnie rozgadajac sie po
studiu.

Po kiiku minutach do firmy zwalita
sie hurmem cata ekipa. Odetchnatem
Z ulga, gdyz czutem sig trochg nieswo-
jo w towarzystwie informatyka-ob-
szarparica.

Szybke zreferowatem catg sprawe
Szefowi.

Co o nim myélisz? zapytat.

Wzruszytem ramionami. Nic nie
mysle. Trzeba go sprawdzic. Wyglada
troche dziwnie, ale moze faktycznie
jest dobry.

Daj go do mnie, mruknat dyrektor.
Ja znam sig troche na ludziach, a ty na
komputerach. Razem go przetestujemy
dodat, znikajac w drzwiach swojego
gabinetu.

Wrécitem do montazowni i odesta-
fem goscia na dyrektorski dywanik.
Obydwa| operatorzy i Naczelny wiepiti
we mnie pytajace spojrzenia.

Skad ze§ wytrzasnat tego obdartu-
sa? zapytat ktos.

Z wysypiska, odpowiedziatem.

Pracy, Jak to zwykle w poniedziatki,
bylo duzo, humor miatem raczej wi-
sielczy i doprawdy nie cheiato mi sig
z nikim dyskutowaé. Naczelny machngt
reka i zabraliSmy sig do roboty. Szef
postapit zgodnie ze swoim zwyczajem,
czyli po prostu nie baczgc na _$wiecg-
cy napis ,UWAGA NAGRANIE !I'”
wkroczyt dumnie do montazowni. Na—
turainie akurat podktadatem komentarz
do jakichs zdjec.

Czego? wrzasngt Naczelny. Nie wi-
dzisz baranie, ze nagrywamy! Chcesz
mie¢ na dzi§ program czy nie?!

Takie traktowanle dyrektora byio
w tym wypadku dozwolone. Montaz to
rzecz $wieta i kazdy, kto wiazit bez os—
trzezenia do naszego pokoju, mégt byé
zrugany bez prawa do obrazania Sig
i wyciggania sankc]i. Szef nie speszony
wrzaskami spojrzat na mnie.

Scigga] Sadkowski te durnowate
stuchawki z uszu i chodZ do mnie. Mu~
simy pogadac.

Okazato sig, ze wymizerowany in-
formatyk uzyskat wstepna aprobate
dyrektora. Ja za§ miatem przestuchac
goscia na okolicznos€ i sprawdzic Jego
faktyczne umiejetnosci,

il
Co W duzo méwic. Facet powalit
mnie nd. Komput

» platform sprzgto-
’same bezbtednie.

. Ieh wartoS¢ zauroczyta
ie. Gos¢ byt profesjonal-
na dodatek w ma—
niat wszystkie mozliwe
Jezyki vania. Totalny szok.
Gdzie ty sig uchowat, kole$? zapytatem.
D co ci chodzi?

Wiesz, nie chcg by¢ niedyskretny...
Ale faceci z twoimi zdotnoS$ciami raczej
nie siedza po takich miescinach. No
i nie szukaja sobie pracy W réwnie wa—
riackich firmach jak nasza.

Dlaczego tak sadzisz? Mirek (tak 6w
geniusz miat na imig) byt wyraZnie
zdziwiony.

Bede szczery, powiedziatem. Ubrany
jestes tak, jakby$ od paru lat Zyt ze
zbierania butelek na dodatek nigdy
o tobie nie styszatem. Srodowicho lu-
dzi gmerajacych w komputerach jest tu
raczej niewielkie... Ja nie jestem stad
odpowiedziat. Przedtem mieszkatem
w Gdarisku, do was przyjechatem kilka
dni temu. Wynajatem sobie taki pokoik
na stryszku i zaczatem szukac pracy.
Gospodyni powiedziata mi o tej firmie,
no to przyszedtem.

Dobra — westchngtem. Nie gniewaj
sig, ale ja tu odpowiadam za kadry
i szef zwalit na mnie wyciagnigcie
Z ciebie wszystkiego, co sig da. Mow,
c0 robite§ w tym Gdarisku i dlaczego
jestes taki oberwany i zagtodzony.

Mirek wzruszyt ramionami.

Zagtodzony nie jestem a oberwa-
ny... C6z, fachy nie majg dla mnie
Specjalnego znaczenia. Zreszig nie za-
rabiatem za dobrze. Catg kase inwes-
towatem w sprzet. Uprzedzg tez twoje
pytanie co do mojej poprzedniej pracy.
Patetatem si¢ po budowach, ot tak, ro-
bitem na zlecenie. Z zawodu jestem
tynkarzem. Wywalitem na niego zdu-
mione galy.

Tynkarzem? To gdzie$ ty sig tego
wszystkiego nauczyt? machnatem reka
w stron¢ komputerow.

Nigdzie. Sam si¢ nauczytem. Masz
co$ przeciwko tynkarzom?

Nie miatem.

1Y

Wroce teraz do 1e] narady w gabi-
necie Szefa. Na czym to skoriczylem?
Ze nawet za ceng premii postawie Sig
Naczelnemu i bede jak lew walczyt
o przyjecie Mirka do pracy.

Niestety powiedziatem. Nie podzie-
lam stanowiska pana Jurka. Uwazam,
ze Mirek Jest po pierwsze cztowiekiem
godnym zaufania, a po drugie to au-
tentyczny geniusz. Nastepne| okazji
ztapania takiego fachowca nie bedzie-
my mieli. Powiem wigcej. Jezeli Mirek
nie dostanie pracy to odchodze. Nie
mam Juz sity. Siedze w tej melinie bez
przerwy i Slepnge od gapienia sig
w cholerne monitory. Teraz decyduijcie.

Bogiem a prawda nie miatem naj—
mniejszego  zamiaru rezygnowania
z pracy. Byla to zwyczajna taktyczna
zagrywka. Oprécz mnie nikt nie petrafi
nawet whozy¢ dyskietki do stacji kom-
putera. Gdybym splyngt Szef mogiby
spokojnie ogtosi¢ finat dziatalnoSci
Programu Lokalnego Telewiz]i Kablo~
wej InfoSat.

Rozpetalo sig niezie piekto. Wszyscy
darli sig jeden przez drugiego. Wytaczy-
fem sobie fonig i pograzytem sig
w myslach. Bytem zauroczony Mirkiem.
Nie chodzito nawet o umiejetnesci fas—
cynowala mnie jego oscbowos¢. Mia—
fem stabo$C do takich dziwnych gosci
znikad. Facet byt niewatpliwie po ja-
kichs przejSciach. Nie wypytywatem go
o przeszio$C. Sadzitem, ze z czasem
uda mi sie nawigza¢ z nim przyjacielskie
stosunki i dowiem sig czego$ wigcej.

Gdy ocknatem sig z zamyslenia byto
po burzy. Naczelny siedziat z nabur-
muiszona ming, dyrektor za$ promie~
niat.

Mirek dostat prace.

v
‘Wolnego czasu miatem feraz sporo.
Prawde m6wiac o wiele za duzo. Po od-



waleniu swoje] dziatki nie bardzo wie-
dziatem co robi¢. Sprawa, o ktbrej
wspominatem dalej cholernie bolata. Nie
mogtem znalezé sobie miejsca. Proby
zaprzyjaZnienia si¢ z Mirkiem spelzaty na
niczym. W efekele wszystko sprowadzito
sie do tego, Ze wolne chwile spedzatem
w firmie. Trudne wyobrazié sobie bar-
dzie] samotne migjsce niz pomieszcze-
nia naszej telewizji o0 zmierzchu. Bezna—
migtnie migaja kontrotki paneli, wytapu-
jacych sygnaly z krazacych gdzie§
w zimnej prozni satelitow. Co kilkanascie
sekund stychac cichutki szum twardego
dysku, wrzucajacego de pamieci kom-—
putera kolejng porcje danych. Cztowiek
obdarzony nieco nadwrazliwg imaginac-
ja tacno moze wyobraz€ sobie, Ze znaj-
duje sig sam jeden na pokladzie kos-
micznego pojazdu, pedzgcego gdzies
przed siebie daleko od storica, ciepta
i innych fudzi. Mimo to regulamnie prze-
siadywatem tam do péZne] nocy. Moze
wierzytem, Ze tak jak kiedys, o uméwio-
nej godzinie, odezwie sig telefon i usty-
sz¢ znajomy glos. W tym studio miesz—
kata cata moja przesztos¢, a wiasciwie to
co bylo w nie] dobre. Parg kaset video,
jeden katalog na twardzielu zapchany
zdigitatizowanymi zdjeciami...

Niby niewiele, ale jednoczes$nie
wszystko.

Vi

Polowa grudnia. Jak zwykle pigtko—
Wy wieczér spgdzalem w firmie. Ubra-
tem choinke i zasiadtem przy kompu-—
terze. Musze 5|e przyznac 7€ zdarza}o

zac‘za} wyé—
tla tekst Wygfqdaio 1o tak,
tak.b' kios ptsai

Ddszukaj mnie w ciemnosciach
chocby myslg
Dotknij mnie

Dotknij teraz mnie..

Chyba krzykngltem z przerazenia.
Gwattownie zresetowatem komputer
i siedziatem, bojac sie poruszyc. Tekst,
ktéry automatycznie wyswietlit si¢ na
ekrante edytera, byt fragmentem wier—
szyka, ktéry wiasnie chciatem zapisac.

Nagle ustyszalem glos Mirka. Ci-
chutko recytowat to, co przed chwilg
zniknglo z ekranu komputera. Poczu-
K napfywajch falg iki Przez fo

do goscia i uderzy¢ go. Jednak nim
zdazytem o zrobi¢, Mirek po prostu
zniknat. Bylem sam w pustym studiu.
Wiasciwie nie sam. Towarzyszyla mi
niezachwiana pewno$¢, Ze jednak
oszafatem. Osunatem sig na podioge
i zwinigty w kigbek zaczatem plakac...
Nie wiem jak diugoe lezatem. Gdy po-
czutem sig troche lepiej, wstatem
i chwiejnym krokiem podszediem do
telefonu. Musiatem zamdwi¢ taks6wke.
Wiedziatem, Ze piechota nie dojde do
domu. Nastepnego dnia obudzitem sig
Z uczuciem cigZkiego kaca. Weiaz bytem
przekonany, ze wydarzenia poprzednie~
go wieczora fo efekt jakiegos zatamania
nerwowego. My$t o tym, Zze oszalatem
odpedzitem od siebie definitywnie.
Postanowitem jak najpredzej zapomnieé
o tym, co sie stalo, a w wypadku pow-
torki z rozrywki bezzwiocznie odwiedzié
kumpla, ktéry niedawno skoriczyt me-
dycyne | specjalizowat sig w psychiatrii.

Vil

Mingly Swigta, rozpoczgt sig nowy
rok. Praca w firmie toczyla sie zwyk-
fym rytmem. Szef byt zachwycony
Mirkiem. istotnie gosS¢ byt niesamo-
wity. Pracowity jak mrowka, peten
swiezych pomystéw. Wyrzucitem
Z pamigci koszmar tamtego pigtkowe-
go wieczoru. Nadal odwiedzatem wie-
czorami studio. Chwata Bogu nie od-
czuwatem juz podobnych sensacii.
W pewnym sensie to, co przezytem
wplyneto na mnie oczyszczajaco.
Mnie] zaprzatatem sobie glowe
DIZeS N

poznatem 1 mnlce naszego
ege geniusza. Lepiej by by-
lo g yby nigdy do tego nie doszlo...

Vil

ach wi osennych porzadkow

. padlo to na Mirka i mnie.
Ja miatem przegladac, a Miras wkiepy-
wat. PrzesladywaliSmy popotudniami
w studio i gapitiSmy sie na koslawe re-
portazyki sprzed iat. Nudne to byto jak
flaki z olejem.

Wiesz, powiedzialem kt6regos wie-
czora, szkoda, Ze nie Mozna zmusié
komputera, zeby odwallt caty ten syf za
nas.

Diaczego nie? zdziwit sig Miras. Ja
potrafie zmusi¢ te maszynki do wszys-
tkiego.

RozeSmiatem sig. Jasne, duzo pot-
rafisz, ale s3 pewne bariery, kt6rych nie
przeskoczy zade? prog ramnsta
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czywiste. Ja faktycznie potrafie wszys-
tko. Moge to udowodnic. Patrz.

Zresetowat komputer i odpalit baze
danych. Byta pusta. Nastepnie podszedt
do sterty kaset, przy|rzat si¢ im uwaz—
nie i ponownie usiadt przy komputerze.
Potozyt rece na klawiaturze, uSmiech-
nat sie i zanucit cichutko dziwng melo—-
dyjke. Kontrolka twardziela blysneta
jaskrawym s$wiattem. Obserwowatem
to wszystko jak w transie.

Chod? i zobacz, powiedziat. Zrobio—
ne.

Nieufnie zblizytem sig do komputera.
Przeteciatemn palcami po klawiszach...

Faktycznie wszystko sie zgadzato.
Baza byta gotowa.

Jezeli cheesz, opowiem Ci jak to sig
robi, powiedziat Mirek. Poznalem cig na
tyle, Ze jestem pewien, iZ jestes w sta-
nie zrezumie¢ i uwierzyc.

Opowiadac?

Nie potrafie opisa¢ tego, co wow-
czas myslatem. Poplagtane mysli
i sprzeczne uczucia. Nagle zrozumia-
tem, ze stoje przed jedyng w swoim ro-
dzaju szansa.

Stuchaj, powiedziatem. Nie obchodzi
mnie kim jestes. Wole nie wiedziec.
Mam tylko jedng prosbe. Spetnisz j3?

(Tak na marginesie fakt, ze przyja-
tem bez zastrzezeri wyraZnie nadprzy-
rodzone zdolnosci Mirasa nieZle Swiad-
czy o moim 6wezesnym stanie ducha).

Mirek kiwnat potakujaco gowa.

Patrz, te kasety, méwitem gorgczke~
wo. Sg na nich zapisane kawatki czasu,
ktéry juz dawno przeminat, epizody
2 przesziosci, ktora byta lepsza.

Rozumiesz! Gdy ogladam dumy re-
portaz o sadzeniu bratkéw, przypomi-
sobie dzien, gdy go krecitem. By-
my, zaraz po zdjeciach

‘raz do Lucyny...
chnigciem reki.
mitosne trage—

‘mi taki program, e~

byn n6gt tam wracac. Wiazié w to vi-

deo. Kapujesz?
To bardzo proste, powiedziat. Zos—
taw mnie samego. Jutro bedziesz miat
swoj program.

X

Koszmar. Juz chyba lepiej byto zos—
ta¢ épunem albo chlac. Cate noce spe-
dzatem w przesziosci, a raczej w jej
chaotycznych fragmentach, wyclaga-
nych z kaset widee. We dnle bylem
nieprzytomny, zasypiatem przy stole
montazowym. Wygladatem jak cleri.
Szef byt pewien, ze zaczgtem zre€ pro-
chy. Wiedziatem ze jego cierpliwosé
jest na wyczerpaniu i w Ciggu paru ty—
godni wyleje mnie na zbity pysk. Nie
obchodzito mnie to. Przeciez wystar—
czyto podiaczy¢ genlockiem komputer
do magnetowidu, wybrac ktéras z kaset
i zegtowac pod prad czasu.

Wezesne czerwcowe popotudnie.
Stoje na Srodku barwnego kwietnika
i gledze o sadzonkach bratkéw. Zaraz
zZacznie padac mepfy deszcz Powmtrze

Wszystko bylo przygotowane, wystar-
czylo tylko nacisnad enter. Juz miatem
to zrobi€, gdy kto$ ztapat mnie za nad-
garstek.

Stat przy mnie Mirek.

Wystarczy, powiedziat. Nie moge
spokojnie patrzec, jak si¢ wykariczasz,
Jeszcze kitka takich rajdéw i nie be-
dziesz w stanie odrézni¢ rzeczywistosci
od komputerowej iluzji. Wybacz mi
stary, ale muszg zabrac ci te zabawke.

Moja wola byta tak zszargana, Ze nie
potrafitern zaprotestowac. Mirek wyp-
rowadzit mnie ze studia, zaciggnat do
pobliskiego parku i posadzit na tawce.

Stuchaj mnie uwaznie. Sam nic nie
mow. Stuchaj, a potem zrtb, co ci kaze.

Przytaknatem kiwnigciem glowy.

Opowiem c¢i, kim jestem. Nie bede
sig wdawat w szczegdly.

Etfy, wr6zki i smoki. Te nie bajki, nie
legendy. Te istoty zyty naprawde. Wias-
ciwie Zyja do dzi$, tyle tylko, Ze zostato
nas niewielu. Ja jestem effem. Widzisz,
z czasem Swiat stal si¢ dia nas zbyt
ciasny. Ludzie przestali wierzy¢ w na-
sze istnienie. Racjonalizm, materia—
lizm... My egzystowatiSmy dzigki tes—
knotom i marzeniom. Na granicy jawy
i snu. Pewnego dnia wszystko sie za-
walite. ZnikneliSmy ze $wiadomosci
ludzi. Niebyt, nirwana. Najsilniejsi
Z nas przetrwall Przez cate wieki szu-
kali spesobu na przywrbcenie dawne—
go stanu rzeczy. Tacy pisarze jak An-
dersen czy Tolkien. Oni nie bazowali
na legendach. Z tymi ludzmi kontakto-
wali sie przedstawiciele mojege Swia-
ta. Jak myslisz, skad wziely sie kom-
putery? Urzgdzenia bedgce niby efek—
tem racionalnego  naukowego
myslenia? Wymyélit je jeden z nas.
Udato mu sig zaptodnié t3 ideg umysty
kilku ludzi. Reszta jest prosta. Te
wszystkie procesory, gry, wirtualna
rzeczywisto$é. Czyz jest lepsze miej-
sce do Zycia dia istoty z granicy jawy
i snu? ZaczeliSmy wracaé z Niebytu.
Problem w tym, ze komputerow jest
juz wiecej niz nas. Dlatego wedrujemy
po catym swiecie, szukamy takich lu-
dzi jak ty sktonnych uwierzy¢. Ja spet-
nitem swoje zadanie. musze iS¢ dalej.
Dzid jest pora zréwnania dnia z noca.
Doskonata okazja do wedréwki. Mu-
sisz mi pomdc. Wrécimy do studia.
Ja, méwlac najprosciej, przenikne do
systemu ktéregos z kemputeréw, a ty
skasujesz jedng linie w sekwencji
startowe]. Zrozumiate$?

Kompletnie oglupialy i skotowany
przytakngtem.

X .
To juz wiadciwie wszystko. Po
fem zgodnie ze wskaz6wkami
Faktycznie zniknat. Nastepnego dr
przyszedt do pracy, a po tygodniu
przystat pocztéwke gdzie§ ze Slaska.
Przepraszat za nagle znikniecie i Zyczyt
nam szczescia.

Ja przez kitka miesigcy powoli do-
chodzitem do siebie. Nlby wszystko
bylo w porzadku, ale
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Drogi Bajtku!
Jak spakowat plik 14 — megowy
tak, aby zmiescit si¢ na jednej
dyskietce 1.44 MB?

Marcin, Bydgoszcz

Ze spakowaniem pliku 14 MB do
wielkosci 1,44 MB i to na jedng dys-
kietke moze by€ ciezko (praktycznie
niewykonalne), lecz mozna spakowac
go na kilka takich dyskietek. Najpros—
ciej bedzie tego dokona¢ przy uzyciu
popularnego archiwizera (packera)
o hazwie ARJ. Nalezy wyda¢ kompu-
terowi nastepujgca komende:

ARJ A -V1440 nazwa.ARJ *.*

gdzie parametr ,-V1440” oznacza
na jakie dyskietki maja by¢ pakowane
dane i moze wynosic 360, 720, 1200,
1440 KB.

Drogi Bajtku!

Wasz magazyn czytam reguiarnie
od szesciu lat, wiec znam go dos¢
dobrze. Moge z czystym sumie-
niem stwierdzi¢, Ze pomimo ostrej
konkurencji wcigz jesteScie najlep—
si na rynku. Niewatpliwie to zastu—
ga typowego, swojskiego klimatu,
jaki panuje w kazdym numerze.
Mam tez pare wlasnych uwag,
kiérymi chciatbym sig podzielié.
Po pierwsze sprawa dostownie
powierzchowna: czy naprawde
fadna, ciekawa, efekiowna oktadka
musi by¢ w Bajtku taka rzadkos—
cig? W catym 1995 r. (tu wyrazam
réwniez opinie moich kolegbw)
rzeczywiscie dobre byly tylko trzy
(nr 1, 9, 12), najwigksze za$
wpadki to numery 101 11,

Po drugie — artykuty. W numerach
1/96 i 2/96 znalazt sig cykl o ,po-
dejsciu” komputera do ludzkiej
mowy. Szczerze méwigc wezesniej
sam chciatem sig czegos o tym do-
wiedzieC, lecz zdecydowanie znie-
checito mnie te w sumie 10 stron.
Czy to nie lekka przesada? Jakkol-
wiek temat ciekawy, to jego ujecie
wrecz przeciwnie. Podobnie owe 5
stron z numeru 11/95 o kempute—
rowym seksie. Wydaje mi sie, ze
owo zjawisko jest wszystkim dob-
rze znane (niekoniecznie z wlas-
nych monitoréw). Zagadnienie nie-
watpliwle bardziej pasuje do innego
gatunku pism, ktérych w kioskach
mamy dostatek.

Po trzecie — wyjdZcie naprzeciw
przecigtnemu uzytkownikowi! Na
przyktad test kart graficznych z nu-
meru 10/95. Z przyjemnoscia po-
czytatem o tych cackach, jednak
przydatoby sie chocby dla poréwna—
nia poda¢ parametry urzadzeri naj-
popularniejszych. Wigkszos¢ z nas
LJedzi” przeciez na zwyklych Cirrus
Logicach i Tridentach. Podobnie
rzecz ma sie, jesii chodzi o Internet.
Duzo sig na temat sieci pisze, jednak
za malo konkretéw. Na przykdad od
jakiego$ czasu poszukuje podsta-
wowej przeciez informacji — miano-
wiCie, co mam zrobi€, azeby sig do
Internetu podigezyé? Uwaznie czy-
tam wszystkie artykuly, ogladatem
niedawny program TV Internet
w Jedynce” i nic.

1. Czy kaidg, kupiong na gietdzie
kos¢ pamigci (8 MB), moge wsta—

wi¢ obok starych 4 MB? Instrukcja
plyty gtownej (486DX2/80) twier—
dzi, Ze taka konfiguracja jest mozli-
wa, chodzi mi gtdwnie o to, jaki is—
tniejacy typ kosci bedzie pasowat.
2. Jak uruchomic program Pov Ray?
Za udzielong pomoc z géry ser—
decznie dziekuije.
Z uszanowaniem
Jan Barski

Wielkie dzieki za uznanie i do rzeczy.

Ad.1. Generalnie rzecz biorac pro—-
ducenci ptyt gidwnych dopuszczajg
»mieszanie” réznych pamieci (np. 8
MB z 4 MB, 32/36 bit z 9 bit), lecz
czasami zdarza sig, ze komputer
w takiej konfiguracji dziwnie sie za-
chowuje, z niewiadomych przyczyn
zawiesza sig, nieki6re gry czy uzytki
odmawiajg postuszenistwa itp.

Ad.2. Program Pov Ray moina
uruchomié z poziomu DOS-u, trzeba
jednak wywolaé go z odpowiednimi
parametrami, ktérych spis, jak i opis
samego programu mozna znaleift
w cyklu ,Malowanie $wiattem”.

Drogi Bajtku!
Napisatem do Was, poniewaz cheg
kupi¢ komputer (PC), a mianowi-
cie nastepujgca konfiguracie:
486DX2/80 8 MB RAM, 540 MB
HDD, SVGA COLOR 14", CD-ROM
X4 i mam w zwigzku z tym kilka
pytan:
1. Czy dysk twardy o takiej pojem-
nosci wystarczy na dlugo, czy be-
de musiat kupi€ inny o wigkszej
pojemnosci?
2. Czy system operacyjny Win-
dows 95 bedzie dziatat na tym
sprzgcie?
3. Jakg wybrac karte graficzng?
4. Czy CD-ROM x4 to inwestycja
na dtuiszy czas?

Marcin Rutkowski

Ad. 1. Bioragc pod uwage tempo
rozwoju techniki, @ w zwigzku z tym
powstawanie coraz nowszego, ,ob-
szerniejszego” oprogramowania 540
MB nie wydaje sig by¢ duzym dys—
kiem. Jednak do zastosowar domo-
wych (gry, programowanie, od czasu
do czasu jakié tekst na Wordzie itp.)
wydaje sie byé w miarg optymalnym
rozwigzaniem.

Ad. 2. Windows 95 ,chodzi” juz na
386/4 MB RAM, jednak wygodnie
i kulturalnie pracowaé da sig dopiero
na komputerach klasy 486DX2
z 8MB RAM i lepszych. Twoja konfi-
guracja wydaje si¢ wiec by¢ niezia,
jezeli chodzi o ten system.

Ad. 3. Powinna to by¢ karta SVGA,
najlepiej VLB lub PCI, przynajmniej 1
MB RAM (zalecane 2 MB), dobrze tez
byteby, aby posiadata akcelerator
graficzny.

Ad. 4. Zalezy do czego. Jesli brat
pod uwage programy, ktérych pred—
ko$¢ dziatania w znacznym stopniu
zalezy od predkoesci czytnika CD (naj-
nowsze gry, animacje, itp), to 4x za
pare miesiecy bedzie przezytkiem.
Jednak dia zwyklego szarego gracza
jest to dobre wyjscie (nie za drogie,
a i tak oferuje niezte parametry).

Droga Redakcjo!
Chodzg do 1 klasy technikum i po-
siadam komputer 486D%4/120 8
MB RAM. Bajtka czytam regularnie
od trzech lat, a wezesniej kupowa-
tem go sporadycznie. Kazdego mie—
siaca czekam niecierpliwie na kolej-
ny numer, w marcu zostatem mile
zaskoczony, bo Bajtek byt juz czter-
nastego w kioskach (zwykle po
dwudziestym). Czemu Bajtek uka-
zywal sie z fakim opéZnieniem
w kioskach? Od razu otworzytem
spis tresci i co? Wielkie zaskocze-
nie, nie ma artykuiu ,PC i $wiat
zewnetrzny” — czyzby koniec, przer-
wa na blizej nieokreslony czas?
Z caty pewnoscig powinniscie kon—
tynuowac te serig, na przykdad opi-
sywac po kolei wszystkie ztacza PC,
a jak Wam zabraknie pomystow na
uktady eiekironiczne, to publikowad
programy w Pascalu obstugujace te
urzadzenia i opisywac ich dziatanie.
Opisa¢ adresy portéw komputera
i jak je obstugiwac w Pascalu.
Podzielam tez opinig Karola Ciby
(z numeru 3/96) i innych, kitrzy
wezesniej pisali, ze El — muzyka”
i,Co jest grane” s3 za diugie (zna-
czy niepotrzebne). Chciatbym,
abyscie rozwazyli mozliwose sprze-
dazy plytek drukowanych do opub-
likowanych schematéw urzadzen.
To by bylo na tyle, jezeli chedzi
0 moje uwagi, chociaz, gdybym
posiedziat diuzej jeszcze, to by sig
co$ znalazio.
Mam takze kilka pytari:
1. Czy mozna jako$ podiaczy€ kar-
te graficzng EGA do monitora
SVGA, a jesli tak, to w jaki spo-
s6b? Czy istnieje mozliwosé zro-
bienia fub Kkupienia przejSciowki
i ile by kosztowata?
2. Czy do karty EGA mozna podta—
czy€ telewizor?

Hubert, Warszawa

Tak, cyki ,PC i $wiat zewnetrzny...”
Zostat czasowo przerwany, jednak juz
niediugo wznowimy jego edycije.

Ad. 1. Jest to moZliwe, jednak nie ta—
kie proste. Karta graficzna EGA wysylta
do monitora EGA sygnat koloru RGB
(Red, Green, Blue) w postaci cyfrowej
(po dwa bity na kazdg sktadowg koloru,
razem sze$¢ bitéw — szes¢ kabli) na po-
ziomie TTL, za$ karta VGA/SVGA wysy-
fa sygnaly analogowe (trzy kable). Je-
dynym iogicznym wyjéciem z sytuacii
jest dofgczenie do wyjscia karty EGA
trzech dwubitowych przetwornikéw
C/A, aby zamieni¢ cyfrowy sygnat RGB
na analogowy. Nastepng sprawa sg
sygnaly synchronizacji pionowej i po-
ziomej, ale na szczgscie te w obu typach
kart maja te samg logike. Tyle o fizycz-
nym potaczeniu. W podobny spostb
mozna doltgezy¢ do PC (zaréwno do
EGA, jak i VGA) wigkszo$¢ populamych
monitoréw NIE pecetowych, np. ATARI
1224 (sprawdzone!), wazne jest jedynie
aby mialy wej$cia RGB oraz synchroni-
zacji pionowej i poziomej. W wigkszog-
i przypadkéw nalezy jednak zmnigj-
szy¢ czgstotliwose odéwiezania ekranu
(troche grzebaniny w kontrolerze CRT),
np. poprzez ,zapuszczenie” drivera od
jakze popularnych ostatnio modulato-
réw do PC (dotyczy to monitoréw kla—

sy ATARI 1224 i kilku modeli firmy
COMMODORE).

Ad. 2. Owszem, bywaja karty EGA
z wyjSciem COMPOSITE VIDEO
(niestety monochrematyczne) i moz—-
na je podiaczy€ do TV, jednak wyste-
puja wtedy znaczne ograniczenia
(grafika max. 640 x 200).

Szanowna Redakcjo!
Na poczatku chciatbym podzigko-
waé za przystanie mi dyskietek
Z shareware’owymi programami do
Pascala, 0 kiore prositem. W za-
mian za nagranie miatem odpowie-
dzie¢ na pytania dotyczace Bajtka,
co postaram sig dalej uczynic.
Ostatnim numerem, jaki posiadam,
jest numer lutowy (w Poznaniu
nowy Bajtek jest dostepny po 20
danego miesigca) i jego poddam
bardziej wnikliwe] analizie.
W Bajtku przede wszystkim lubie
czyta€ artykuly dotyczace progra—
mowania. Za wzorcowy uwazam
cyki artykutow Marcina Borkow-
skiego dotyczacych programowa-—
nia karty VGA. Z wielkg niecierpli-
woscig czekam na zapowiedziany
w Bajtku 1/96 analogiczny tekst
dotyczacy Sound Blastera! W ogo-
le artykuly pisane przez wyzej wy-
mienionego, stanowig dla mnie
gwarancje profesjonalnego podej—
écia do tematu. Réwniez ciekawe
byty ,lekcie” Tomasza Grochow-
skiege dotyczace Corel Draw, Ex-
cela i Worda. Klan edukac-
ji jest rowniez redagowany bardzo
dobrze. Natomiast z catym przeko—
naniem nie moge tego powiedzie¢
o El - Muzyce. Zamiast tego wolat-
bym artykuty o zblizonej tresci do
tej zawartej w cyklu o MIDI prowa-
dzonym przez Jacka Trojariskiego
do numeru 2/95. Co do dziatu gier
to uwazam, ze w Bajtku powinno
by¢ zawsze na niege miejsce. Za
najlepszego (i jedynego dobrego)
recenzenta gier uwazam tukasza
Czekajewskiego — LUKE.
Nie podoba mi sig to, 2e tyle miej-
sca poswiecacie Amidze. Watpig,
7eby 30% (tyle miejsca poswigci—
liscie temu komputerowi w 1/95)
0g6tu czytelnikéw stanowili posia—
dacze Amigi. Natomiast tematyka
artykutéow tam sig znajdujgcych
wydaje mi sig odpowiednia i np.
kurs po$wigcony asemblerowi
chetnie zobaczytbym w PC Forum.
Chciatbym jeszcze zwrécit uwage
(choé¢ to badZ co badz szczegdly)
na biedy pogarszajgce ogéline
wrazZenie z lektury. A wigc w ostat-
nim (iutowym) Bajtku na okiadce
znalazly sig tytuty dwéch gier, ki6-
rych opiséw nie bylo jednak w nu-
merze. Natomiast w dziale Kupie —
Sprzedam — Zamienig nie zostata
zaznaczona rubryka Sprzedam
(czyzby jej nie byto?), co moze
wprowadzi€ , troche” zamieszania.
Ogoinie jednak uwazam, ze reda—
gujecie magazyn troszeczke gor—
szy pod wzgledem graficzym od
innych czasopism, ale za to znacz-
nie ciekawszy.

Pawet Stadnik



Drogi Bajtkuj

Chciatem Was goraco pozdrowi€.
Czytam Was juz od dawna i uwa-
zam, ze jestescie $wietni. W klubie
El — Muzyki jest za mato opiséw
programéw muzycznych, porad
technicznych, sztuczek itp. Moim
zdaniem przydatby sie tam kurs
programowania Sound Blasterow
dla poczatkujacych. Oczywiscie
trzeba p6jéé na kompromis i druko—
waé tez wywiady (niekt6rzy je fubia).
Jak kazdy mam do Was kilka pytari:
1. Niedawno kupitem sobie karte
muzyczng ,Pink SoundMan”
kompatybilng z SB 2.0. Na jej opa—
kowaniu jest napisane, ze odtwa-
rza dzwigki z czestotliwoscig max.
441 kHz. Niestety, nie udato mi
sig wyciagna¢ z niej wiecej niz
22,05 kHz. Czy nie da sig czego$
z tym zrobic?

2. W Windows nie chee sig uaktyw-
ni€ reagowanie dZzwiekiem na pew-
ne zdarzenia. Gdy wybieram w pa-
nelu sterowania w ikonie dzwigk
opcje uaktywnij dzwieki systemu,
Windows nie reaguje dZwigkiem na
zadne zdarzenie oprécz startu i za—
koficzenia. Proszg pomdzcie.

3. Od dawna zamierzam kupi¢ so-
bie naped CD-ROM. Niestety,
mam tylko 265 zt. Jaki dobry na—
ped zmiesci si¢ w tych granicach
cenowych (w sklepie lub na giet-
dzie komputerowej)?

Maciej Loziiiski, Mackowa Ruda

Ad. 1. Niestety, bede Cie musiat
zmartwié, ot6z nie wszystkie klony
SB 2.0 s3 w stu procentach kompa-—
tybilne z oryginatem, najczesciej ma—
ja nizsze czestotliwosci prébkowania
dzwigku, nie dziatajg z niektorymi
programami itp. Nalezy wigc wys-
trzegac sie rzeczy, o kiérych niewiele
wiemy, nie sugerowa¢ si¢ fadnym
pudetkiem z napisami w stylu ,,.Su-
per..”, ,Turbo..”, ,Extra...” i niskg
ceng, bo mozemy kupi¢ przystowio-
wego kota w worku.

Ad. 2. Winna moze by€ karta mu-
zyczna. Spr6buj zmieni¢ driver
(w panelu slerowania ikona progra—
my obstugi) na jaka$ starsza wersje,
np. SB 1.5.

Ad. 3. Dlaczego ,tylko™? Obecnie
ceny napedéw CD-ROM tak spadty,
Ze za Twoje 265 2t mozna kupi¢ nap-

X 4 ok. 180 #t — gietda warszawska
13.04.1996).

Drogi Bajtku!
1. Czy moge do komputera podig-
czy¢ sobie kolumny, jezeli nie po-
siadam karty muzycznej. a tylko
wbudowany ,,bzyczek”?
2. Cheiatbym nauczy€ sig progra—
mowac. Wobec tego jakiego jezy-
ka najlepiej zaczaé sie uczy6?
3. A teraz moje najwigksze zmar—
twienie: mam 4 MB RAM i zainstalo-
watem DOOMa, niestety, nie idzie go
uruchomi€, poniewaZz ciagle wys-
wietla sig napis: INSUFFICIENT ME-
MORY. Co mam zrobi€, zeby uru-
chomi¢ gre? Czy mam za malo
RAM-u?

Stata czyteiniczka

Ad. 1. Niestety, do ,bzyczka” nie
mozna podigezyé kelumn, jak réw-
niez wzmacniacza. Jest jednak pew-
ne rozwigzanie, kiére umozliwia wy-
dobycie odrobiny muzyki z ,blasza—
ka”. Chodzi cczywiécie o COVOX-a -
prosty przetwornik C\A dotaczany do
portu drukarki, ktéry mozemy potg—
czy€ z dowolnym wzmacniaczem lub
wiezg HI-FI. W dobrym” wykonaniu
i przy ,dobrym” oprogramowaniu
niewiele mu brakuje (jezeli bra¢ pod
uwage jako$¢ odtwarzanych sampli)
do SB 2.0. Moina o niego pytaé
w sklepach z akcesoriami kompute—
rowymi, no i oczywiscie na gietdzie.
Dodam tylko, Ze jego cena jest kil-
kakrotnie nizsza od najtariszych kart
muzycznych.

Ad. 2. Z godnych polecenia: Pas—
cal, C, Assembier.

Ad. 3. Gra DOOM bez problemu
Lfusza” na 4 MB RAM-u. Twdj prob-
lem spowodowany jest zapewne zbyt
duzg liczbg programéw rezydentnych
zatadowanych do pamieci, no i samg
konfiguracja pamieci. Proponuje za—
tem zoptymalizowa¢ pliki CON-
FIG.SYS i AUTOEXEC BAT. na przyk—
tad przy uizyciu programu MEMMA-
KER.EXE z pakietu MS-DOS (cd
wersji 6.0) lub wrecz usunaé je na
czas gry (klawisz F5).

Drogi Bajtku!

1. Czy w konkursie SUPERSCREEN
w kategorii C-64 mozna przysyta¢
obrazki uruchamiajace sig z Basicu?

PC z czesci. Jeshi kupig np. dysk
twardy, to czy beda dostarczone
wraz z nim przewody do podig—
czenia? Czy kod piskowy wydoby-
wa sie z gtosniczka? Czy monitor
VGA mono bedzie dzialat z kartg
SVGA?

Przemek tuczak, Zawada

Ad. 1. Tak.

Ad. 2. Do twardziela podtacza sig
zasadniczo dwie wigzki przewodéw:
Zasilajacy (ta jest w kazdej cbudowie
wraz z zasilaczem) oraz sygnatowa
(szeroka szara tasma — trzeba jg za-
kupi¢). Kod piskowy wydobywa sie
z glosniczka, pod warunkiem Ze jest
on podtaczony do plyty gtéwnej. Jesli
chodzi zas o monitor, to w trybach do
640 x 480 wszystko powinno by¢
w porzadku, ale w trybach wyzszej
rozdzielczosci (800 x 600, 1024
x 768...) monitor moze zrywaé syn—
chronizacije (,sieczka” na ekranie).

Droga Redakcjo!

Do niedawna uzytkowatem wystu-
7ong 386 40 MHz i 4 MB RAM.
W potowie stycznia '96, korzystajac
2 wynikéw testéw réznych kompo-
nentéw komputerowych, m.in. piyt
gtownych (Bajtek 8/95), kt6re pos-
uzyty mi za ,Sciggawke”, przesiad-
tem sig na 486DX2/80, z piyta glow-
ng firmy Chicony, model CH-
498B (256 KB Cache WriteBack, 3
x VLB, 4 x SIMM 8/9 hit, 2 x 32/36
bit, AMI WIN BIOS). Oczywiscie
zestaw ,.chodzi” prawidtowo, jednak
nie rzuca na kolana swa szybkoscia,
zwiaszcza w testach (CPU pod Sy-
sinfo ,wyciaga” 158,6). Przeczytaw—
szy artykut , VLB versus PCI” w Baj-
tku 10/95 zaniepokoilem sig nieco
moim ,,blaszakiem”. Piszecie tam, ze
486Dx2/80 VLB w Waszym labola-
torium osigga pod Sysinfo 172.8.
W zwigzku z tym mam pytanie: Jak
moge osiagnaé poréwnywalne wy—
niki mojego PC do testowanego
przez Was? (Dla jasnosci posiadam
zestaw: 486DX2/80 VIB, 4 MB
RAM, 120 MB HDD z kontrolerem
IDE AT-BUS, TRIDENT 512 KB,
FDD 1,44 MB, CD-ROM Double
Speed SONY, GUS 512 KB RAM).
Czy spowolnienie moze wynikac
ze starego ISA-owskiego kontro-
lera, twardziela IDE lub ze starej

powinienem wymieni¢/dokupic,
aby wszystko dziatato szybciej
(poza CPU i RAM oczywiscie)?
Czy moj PC osigga podobne wyni-
ki jak inne DX2/80 ,spowoinione”
w taki sposéb, czy tez jest co$
Z nim nie tak?
By¢ moze takze/lub za spowol-
nienie odpowiadajg niewtasciwe
ustawienia w BIlOSie (pisali§cie
w Bajtku 8/95, ze domysInie us—
tawione plyty CHICONY dajg mi-
zerne wyniki). Jesli tak, to po-
wiedzcie, co nalezy zmienié
w Setupie mojej jednostki (zatg-
czam wydruk). Oprécz tego in-
teresuje mnie, jak sie ,podkre-
ca” CPU? Czy konieczny jest
wtedy wentylator (obecnie nie
mam). Czym to grozi (co moze
zostaé uszkodzone), czy zagro-
zenie jest duze?
Szanowna Redakcjo, na tym
koricze moj list (a moze ksigz-
ke?), zasylam gorace pozdro-
wienia dla wszystkich pracowni-
kéw 1 z niecierpliwoscia oczeku-
je odpowiedzi.
2 wyrazami szacunku
staly czytelnik Adrian Bugaj

Réznice w wynikach pomiaréw
programem SysInfo wynikajg jedynie
z typu procesora, szybkosci pamieci
RAM oraz niektérych ustawient w SE-
TUP-ie (DRAM Speed, DRAM wait sta-
les, Cache wait siates, Write Back Ca-
che). Podejrzewam, Ze Pana procesor
zostat wyprodukowany przez AMD,
podczas gdy my dysponowalismy uk-
tadem intel. Pierwszy z nich zawiera 8
KB wewnetrznej pamigci cache, drugi —
16 KB i stad taka réznica. Sysinfo (op-
cja CPU Benchmark) nie uwzglednia
typu szyny, karty graficznej ani dysku
twardego. Istniejg inne programy tes—
tujgce szybkosé grafiki i dysku, m.in.
WinTach, WinChecklt, Speedy. Jesli
chodzi o kwestig ,,pcdkrecania” proce—
sora. to dokonuje si¢ tego poprzez
zmiane czestotliwosci takiowania piyty
gtownej (zmiana ustawienia zworek na
ptycie). Nalezy wtedy bezwzglednie za~
opatrzy¢ procesor w wentylator, gdyz
w przeciwnym wypadku moze ulec
przegrzaniu. a nastgpnie uszkodzeniu.

na listy odpowiadat Tomasz

rawde nieztg maszynke (np. HITACHI 2. Mam zamiar zozy¢ komputer karty graficznej? Jesli tak, to co Sokal
FAX / M O D E MY o ELITEV. 34
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As ahh . DARMOWY DOSTEP & zgodnosc ze standardami

* Fax na zgdanie,

faxowa i danych’.

* Dla kazdego z 999 uzytkownikdéw osobna "skrytka telefoniczna,

* Systemn haset uniemotzliwicjgey nieautoryzowany dostep.
* Inteligentna sekretarka automatycznie rozpoznajgea rodza)
potgczenia: nadchodzgey faks, transmisja danych, rozmowa.

DO
INTERNETUM!

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM

* Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie faksdw pod inny
numer) nawet z budki telefonicznej.

Autoryzowany, bezposredni
importer modeméw firmy:

&4 Kbps, port rdwnolegly
opcjonqlnieri’Asl\l\A/Ib wlasnego

moze pracowad bez

ZyXEL

Lo SPOore

ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa tel: 48 82 23, fax; 4894 7




Bajtek 6/96 - ROZRYWKA

Dzisiaj w dziale roz-
rywki mamy dwa zada-
nia i krzyzowke. Aby
wygrac nagrode, nale-
Zy przysiac odpowiedzi
na co najmniej jedno
zadanie lub krzyzowke.
Za kazde z nich prze-
widziana jest nagroda
(oprogramowanie, lite-
ratura), ktérej charak-
ter moZesz wybrac
wpisujac ,,.X” w kupo-
nie przy ckreslonej ka-
tegorii (Amiga, PC lub
ksigzka). Odpowiedzi
wraz z kuponem nalezy
przysylac na kartkach
pocztowych do ukaza-
nia sie kolejnego nu-
meru w kioskach. Lis-
ta nagrodzonych asob
zostanie wydrukowana
za trzy miesiace.

Zadanie 1.

Obok pokazany jest rysunek
z trzema wagami, na kiérych znaj-
duja sie owoce. Jabtka, wisienki
i gruszki sg w pewnej zaleznosci wa—
gowej. lle nalezy potozy¢ wisienek
na pusty szalke, aby najnizsza waga
byta w réwnowadze?

Zadanie 2.

Czworki liczb, widoczne na dru-
gim rysunku, sg utozone na okreslo-
nych zasadach. Jaka nalezy wstawic
liczbe zamiast znaku zapytania?

Jesli wygram wole otrzymac:

[ ksiazke

(1 program na Amige
(1 program na PC

S — |
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KRZYZOWKA P. Kilka réinych d2wigkiw zagranych jed- 6. Do mierzenia napigcia
nocze$nie 7. 4046,86 m, @ Brzydka twarz @ Kio go
Q. Dzisigjsza lub wezorajsza @ ... Gapone nie gra, chodzi bez butéw
POZIOMO: R. Proces roztadowania naprezefi we wngt- 8. Dla Burka @ Czesto bezpowrotnie tracone

A Przesunigcie @ Okreg

B. Mode! zapisu barwy

C. Byt zanim pojawit si¢ CD @ System
umnownych Znakéw i kombinacji

D. Osziifowany diament

E. Jest nim mowa

F. Pocztowy lub w pamieci | Szyfr wyko-
1zystujacy wielkie liczby pierwsze (anagram
asemblerowej komendy pizesuniecia aryt-
metfycznego w prawo)

G. System operacyjny

H. Trzezwosc sadu @ Malutki

. Jeden z systeméw liczbowych

J. Sedzia @ Na drugi dzief po imprezie

K. Nie Zle

L. Synteza, bomba lub elektrownia

M. Miga na ekranie peceta

N. Przymiot. walor

0. Do chowania igiet @ Podstuch lub owad

rau Ziemi

S. Z ogniwami

T. Czwarty, trudny do wyobrazenia

U. Przerwa w pracy programu spowodo-
wana brakiem dostepu do danych lub dla
cztowieka spowodowane brakiem jedzenia
V. Z reklamg

W. Opasta ksigzka

X. Program nadzorczy fub kat @ Starozytne
urzadzenie liczace, przodek liczydta

PIONOWO:

1. Przeksztatcenie, przemiana @ Ukfadanie
w kolejnodci

3. Techniczna albo Kleksa @ Jednostka
szybkosci transmisji

4. Rozwidlenie

5. Grozny dla rybakéw @ Krotkie demo

9. Z wierszami i kolumnami @ Zbir

10. Cigzka, hatadliwa i wystrzatowa @
Prostopadtoscian z tektury

11. Dla policjanta lub dziecka @ Narodowa
lub wdasna

12. Wisi na $cianie @ Przegroda

13. Ztacze @ Pracowaia tam Lamia z Sek~
smisji

14. Normalny lub styczny @ Na glowie pi~
rata @ Skrét od ,all correct”

15. Przyjmuje polecenia AmigaD0S-u

16. Kiedys robite$ to na palcach @ Nigjed-
na samochodu @ Wykorzystuje kodowa~
nie Huffmana @ Epopeja

Rozwigzaniem kizyzéwki jest wyraz
skiadajacy sie z liter na kolejnych pozyc-
jach: R-8, U-16, M-12, J-7, K-3, V-4.
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- 0-873 Warszawa

. f ul. Ogrodowa 37

Karta z synial rem wave table mogaca
samodzielna karth dzwigkowa lub jako uz
pracujacej juz w kompulerze karty (np. d Blastera).
Dodatkowo zestaw aktywnych kolumn @ smkowych co
razem powinnd sprawic, 28 komputer osta wymaga-
Bm hajnowszych programiw multimedialnych. ‘J

e
Pytania, czerwiec ’96

1. Co daje zastosowanie dobrze cprogramowanego DSP?
a. wiekszg odpornosé na bledy podczas transmisji b. moziiwos¢ , posrednie-
go wejscia” do Aminetu c. dwukrotne przespieszenie pracy CD-ROM-u_ d. nic
2. Kim jest Thorne?
a. sponsorem niekidrych sieci komputerowych b. agentem CIA c¢. nieSlub-
nym bratem Biila Gatesa d. producentem ,robali”
3. Co oznacza skrét PnP?
a. Prosze nie Palié b. Push and Piay c. Plug and Play d. Press and Play
4. W ktérym roku Intel wprowadzit na rynek procesor 80807
a. 1971 b. 1972 c. 1973 d. 1974
5. iie linii mlales skasowaé¢ w sekwencji startowej?
a. jak najwiecej b. 10x10 c.1 d. zadnej
6. ..Magiczne pudeiko” to:
a. powies¢ Kena Keeseya b. telewizja c. video d. komputer
7, Bez czego Linux nie ruszy nawet palcem?
a. bez MMU  b. bez prawidlowych poleceri c. bez hasla d. bez szybkiej
karty graflcznej
Kazdy czyteinik Bajtka moze wzigé udzial w losowaniu cennych nagrod, jesll w ciagu miesigca od ukazania sie numery

przesle prawidtowo wypeiony kupon konkursowy.
~ Kupon nalezy wypelmé Wyclqé dla uszlywmema nakleic na kawalek tekturkl ub pocztéwke | wystac

&

agrod@ - najrmw-
SuperMemo

e

Rozwiazania z Bajtka 3/96

‘ 1. W prosty sposéb uporano sie z problemem.

3. Zbyt stabg konfiguracia bedzie 386SX-38.
4. Producenci doszli ostatnio do wnitsku.

5. Kulke powinno sie najpierw wyjaé.

7. Typy'w szarych ramkach zostaly omébwione.

6. Latwo rozrézni¢ mozna phyty.

2. Caly $wiat huczal.

T

¥

b
Wszystkim
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PERYFERIA pRUKARKL

//

W zestawie: obudowa Mini Tower, FAX MODEM ZOOM - 190 zt IGLOWE:

FDD 1,44 MB, kiawiatura, karta
SVGA 1 MB, monitor kolorowy
LR NI, 8 MB RAM.

CD ROM 4xspeed - 130 zt
Karta muzyczna 16bit - 120 zt

Mysz - 20 zt

PANASONIC KX-P 1150 - 399 zt
NEC Super Script 610 - 1050 zi
ATRAMENTOWE: OKI 321- 1100 zt
HP DJ 600 - 595 zt

OBUDOWY: LASEROWE: HP 5L - 1450 zi
PENTIUM Mini Tower - 90 zt PANASONIC KX-P 6100PL - 1130 zt
HDD 90 MHz | 100 MHz | 120 MHz {133 MHz | Midi Tower - 135 zi
850MB | 22357 | 23394 | 24772 | 26252 | Big Tower - 200 zt PAMIECI:
1280 MB | 2306zt | 241071 | 254974 | 2657 2 SIMM 4 MB 32bit - T
2100 MB | 26112t | 271521 | 285421 | 300221 | MONITORY: SIMM 8 MB 32bit - T
14” SVGA MONO - 235 zt SIMM 16 MB 32bit - T

14" SVGAKOLOR - 660 zt

15" SVGAKOLOR LR NI - 965 zt KARTY WIDEO:

SVGA 1MB PCI SIS - 140 zt
SVGA 1MB PCI S3v64 - 140 zt

SVGA 2MB PCI S3V+64 - 250 zt

- Ptyta giéwna 486 PCI EIDE
GREEN 3V - 280 z
- Phyta gléwna Pentium 75-200

GREEN 3V + EIDE - 310 zt PROCESORY: ,{”i
- Phyta gltéwna Pentium 75-200 486 DX 2/80 - 105 zi @
TRITON 2, PCI, EIDE - 380 zt 486 DX 4/100 - 150 zt Tt 13 <*

486 DX 4/133 - 190 zt
Pentium 75 MHz - 320 zt
Pentium 100 MHz - 390 zi
Pentium 120 MHz - 540 zi

Ceny bez VAT

DYSKI TWARDE:

HDD 850 MB - 470 zi
HDD 1096 MB - 510 zi
HDD 1280 MB - 560 zt
HDD 1600 MB - 675 zt

PrzepsieiorsTwo . CIESLIKOWSKI | SPOEKA”

UL RACAWICKA 107 TEL ¢4-#4-64 TELIAK #4-19-84

Wszystkie pozycje dostepne sa u dystrybutoréw:

Alconix; wroclaw Phonex; Warszawa
ul. Komandorska 147 ul. Okrezna 75
tel. 673621 tel. 422731
MADE IN USA” Borata Soft; t6d: Scalak; Czestochowa
¥ ul. Kiliriskiego 141/5 Al. NMP 39/41
INTERNAL/EXTERNAL/PCMCIA tel. 307304 tel. 655376
HARDWARE MNP5 & V4Zbis Direct; Warszawa Sonic; Warszawa
14400/ 28800/ VOICE ul. Pariska 5/74 ul. Sapiezyriska 8
tel. 6207849 tel. 6350817

PONADTO: 6214957
o FAX /MOD EMY ZOLTRIX Novum; Warszawa ]PM; Wroclaw
i ul. Lewicpolska 8a ul. Jaksonowicka 18
e KARTY DZWIEKOWE tel. 6798712 tel. 571207
¢INNE PODZESPOLY 6786226 090 212 737
KOMPUTEROWE Replay; Poznar
ul. ). Krasickiego 59
tel. 305074

e —s———"]

MNE ENMNY *

Dozywotnia gwarancja (LIFETIME)! *)
Mi"t AG. MINT, Warszawa; tel./fax: (02) 679.96.20; tel. kom.: 0.90.207.903

*) 12 miesigcy gwarancji $wiadczonej w Polsce. Po tym okresie nabywca reklamuje wysylkowo towar bezposrednio u producenta na swoj koszt

==
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CENY ZEBRANO
25 maja 1996
VAT negocjowainy

Niezdecydowana pogoda nie zachecata do odwiedzin gietdy,
stad moze niewielu potencjalnych klientow i utyskiwania sprze-
dajgcych na zerowy obroét.

Ceny jak zwykle spadaly. Pamieci 4 MB przekroczyly ma-
giczng bariere 100 zt (za 4 MB 70 ns ~ 90 zt). Réwnie tanie byly
8 MB — 195 zt za koéci 70 ns. Kosci 16 MB byly juz nieco droz-
sze w przeliczeniu za 1 MB — 440 zi.

Z nie mniejszg predkoscig taniejg napedy CD. Ceny
CD-ROM-0w o predkosci 6x spadly ponizej 300 zt, a 2x mozna
byto Kupi€ juz za 90 zH

Z ciekawych rzeczy pojawity si¢ na gieldzie plyty INTEL TRI-
TON 2 z wbudowanym cache’em synchronicznym. Niektdrzy

sprzedawcy (zwlaszcza c¢i, ktdrzy nie mieli ich na stoiskach)
podchodzili do te] nowinki sceptycznie i radzili wstrzymac sie
z zakupem. Druga nowoscig bylo pojawienie sie procesorow
AMD serii P. Dziwnym trafem byly one droZzsze od produkiow
Inteta. Zreszta ceny procesorow ostatnio zachowujg sie ,nielo-
gicznie”. Na pytanie dlaczego AMD DX4/120 kosztuje wiecej
niz AMD 5x86 133 MHz otrzymalem wyczerpujgcg odpowiedz:
,Bo tak jest”,

Z predukgji poza komputerowych dostrzec mozna bylo calg
mase pirackich plyt audio oraz nie mniej pirackie dekodery CA-
NAL+ i FILMNETU.

Dariusz J. MICHALSKI

| Plyty glowne:
- 386/486 z proc. 486 DLC/40

486 bez CPU/256¢/2 VLB UMC
486 bez CPU/256¢/3 PCI OPTI

486 bez CPU/256¢/3 PCI DATA EXPERT

486 bez CPU/256¢/4 PCI EIDE UMC
486 (5x86) do 200 MHz/3 PCI SIS

Pentium 75-133/256¢/4 PCI INTEL TRITON

Pentium 75-180/256¢/4 PCl SOYO
Pentium 75~180/256c/4 PCI ASUS
Pentium 75-100/256¢/4 PCI VIA
Pentium 75-200/256c/4 PCh SIS

Procesory:
486 SX/25 INTEL
486 SX/40 UMC
486 DX/40 CYRIX
- 486 DX2/50 CYRIX
486 DX2/66 ST (5V)
486 DX4/100 AMD (3V)

486 Dx4/100 AMD (3V) z wigkszym cache

486 DX4/100 TEXAS (5V)
486 Dx4120 AMD (3V)
£x86 AMD 133 (wydajriosc P75)
PENTIUM 75
AMD P75

' PENTIUM 90
AMD P90
PENTIUM 100

*PENTIUM 120
PENTIUM 133
- PENTIUM 150

Pamleci:
SIMM 4 MB 60 ns 32-bit
SIMM 4 MB 70 ns 32-bit
£D0 4 MB 32-bit
SIMM 8 MB 60 ns 32-bil
SiMM 8 MB 70 ns 32-bit
.EDO 8 MB 32-bit
§ SIMM 16 MB 60 ns 32-hit
_SIMM 16 MB 70 ns 32-bit
“EDO 16 MB 36-hit
S$IMM 32 MB 60/70 ns 32-bit

-
| Karty muzyczne:
Expert Media Sound 16
Gallant Pro 16
Gallant Sound Card
~Gold 16
Gold Sound Pro 16
Gravis ACE
Gravis ULTRASOUND
Gravis Pro PnP
Tegend Sound
Media Concept
Mozart
Music 16 Pro
Primax Music Sound (komp. z GUS)
Shuttle Sound 16
Sound Blaster 16 OEM
Sound Blaster 16 V.E. PnP
Sound Blaster 32 PnP
- Sound Blaster AWE 32 PnP
Sound Origins SW32 PnP
Sound Vision 16 GOLD
Strauss 16
Trump
Zottrix Audio + 6400 PnP

Karty graficzne:
512k Trident 5000
1 MB Cirrus Logic GLD5429 VLB
1 MB S3 82C805 VLB
1 MB Advanced Logic PC
1MB ATI PC!
1 MB Cirrus Logic 5430 PCI
MB Cirrus Logic 5434 PGl
MBE Cirrus Logic 5436 PCI
MB Cirrus Logic 5446 PGl
MB Miro 12SB PCI
MBS3TRIO 32 PCI
MB S3TRIO 64 PCI
MB 83 864 PCI V+
MB S3 868 PCI
MB SIS 6202 PCI
1 MB Trident 9440 PCI
1 MB Trident 9680 Pl (z MPEG)
1 MB Tseng ET 4000 PCI
1 MB Tseng W 32P PCI
2 MB Matrox Power Graphics PCI
2 VB Stealth 64 VRAM VLB
4 B S3 986 VRAM EXPERT COLOR PCI

1
1
1
1
1
1
1
1
1

Monltory (SVGA):
mono 9” Arcus
mono 14” Arcus
mono 14” Mitsu LR
mono 14" TVS LR
color 14” LR NI ARX
color 14” LR NI Bridge
color 14” LR Ni CTX
color 14” LR NI Daewoo
color 14” LR NI HighStar
color 14” LR NI Philips B
color 14” LR NI Samsung
color 14” LR NI Samtron
color 14” LR NI Smile
color 14” LR NI Shamrock (cyfr}
color 15” LR NI Daewoo (cyfr.)
color 15” LR NI Hyundai (cyfr)
color 15” LR NI Phifips
color 15” LR NI Samsung
color 15" LR NI Shamrock (cyfr)
color 15” LR NI Sony TRINITRON
color 15" LR Ni Sony PnP

T

Myszy:
AM 5E
AM 5 Plus
Artec Optical Mouse
Dexxa IV
ErgoMouse
Genius Easy Mouse
Manhattan
Mitsumi
Power Click
Speed Mouse 6
Speed Mouse Pro
True Oplical Mouse
WinMouse PRO-7
WinMouse P&/2
WinMouse Pen
WinTrack WT-5P
WinTrack WI-7P

Klawlatury:
BTC 101-102/USA
BTC 101-102/USA Windows 95
Chicony 101-102/USA
Chicony 101-102/USA Windows 95
MS Natural Keyboard

90
1180

Obudowy:
Desktop
Mini Tower
Big Tower

>

Stacje dyskow:
3,5" Alps
3,5" Epson
3.5” Hitachi
3,5” Mitsumi
3,5” Panasonic
3,5” Sony

Napedy CD-ROM:
Panasonic 2x
Aztech 4x
GSL 2x
Hitachi 4x
Mitsumi 4x
NEC 4x
Panasonic 4x
Pioneer 4x
Sanyo 4x
Sony 4x
Teac 4x
Toshiba 4x
UMAX 5x
BTC 6x
Delta 6x
Mitsumi 6x
Philips 6x
Toshiba 6x
Vertos 6x
Acer (Vuego) 8x
GoidStar 8x
Stingray 8x

Nagrywarkl CD-R:
Philips COD-522
Philips CD Recorder CDD 2000 2x/4x
Yarnaha CD Recorder 102 2x/4x
Yamaha CD Recorder 100

P g

h\I:w- e

Drukarki:
Epson LO-100
HP DeskJet 340 + color kit
HP DeskJet 400
HP DeskJet 600
HP DeskJet 660C
HP DeskJet 850C
HP LaserJet 5L
NEC Super Script 600 Plus
Panasonic KX-P1150
Panasonic KX-P2130
Star LC 100 C
Stylus Color IS

Dyskl twarde:
Caviar 850 MB
1280 MB
1600 MB
2000 MB
2500 MB

Conrer 635 MB
850 MB

1000 MB

1280 MB

1600 MB

Seagate 630 MB
850 MB

1000 MB

1200 MB

2000 WMB

Dyskietkl:
noname DD 5,25”
HD 35"
BASF HD 3,5”
M HD 35"
Dysan 100 HD 3,5”
Fuii

Maxell

Polaroid
Precision
Sony

TDK
Verbatim DLP

Komputery domowe 1 konsole:

Amiga CD32
Jaguar

Pegasus

Sega MegaDrive
Sega MegaDrive ||
Sega Game Gear

Pudetka:
plyta CD 1sz.
piyta CD 2sn.
35" 100 szt

Flltry monitorowe:
Alfa14”
Beta 14"
Decsoft
Fellowes 14"
Maxt 12114”
Dptical Glass CRT Filter
Polaroid CP-90 13/15”
Polaroid CP-Contour Il

Vision King 14”
3
o—ol

Akcesoria komputerowe:
Copy Holder
Dyskietka czyszczaca 5,25”
Karta teletekstu
Kieszen na dysk twardy ADAX
Kieszer na dysk twardy OPTIMUS
Pianka do czyszczenia plastiku
Podkiadka pod mysz
Podktadka pod mysz ozdobna
Pokrowiec na komputer (komplet)
Stopak pod obudowe
PC Radio




WYBRALISMY DLA CIEBIE

Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostsza z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetni€ kupon i wystaé go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena: Tytu gry: Producent: Wymaganta: Cena:
Batman Returns Gametek 386 48,80 21 Budokan Electronic Ats  EGA/VGA 18,30 z1
BC Racers Core Design 386 5368 2 Cadaver/Payoff MicroProse EGANGA 24,40 zt
Big RedAdventure Core Design 386 70,76 zl Car & Driver Electronic Ats ~ VGA. 4MB 30,54 z
Blade of Destiny US Gold AT 48,80 # Dungeon Master Psygnosis VGA 24,40 zt
Bureau 13 Gametek 386 48,80 zt F-19 MicroProse EGANVGA 18,30 zt
Buzz Aldrin's Race into S.  Electronic Arts AT 48,80 zt Future Wars Delphine Soft  EGAVGA 2440 z
Cannon Fodder 2 Virgin 386, 48,8021 Hoyle Book of Games vol. 1 Sierra EGA/NGA 18,30 21
Colonization/PL MicroProse 85,40 z Hoyle Book of Games vol. 2 Sierra EGAVGA 18,30 z
Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis 48,80 zt Hoyle Book of Games vol. 3 Siemra EGA/VGA 18,30 zt
Cuckoo Zoo/ PL Electronic Arts 48,80 zt King's Quest 1 Sierra EGANVGA 3050 zt
Dracula Psygnosis 18,30 z Legends of Valour US Gold VGA 24,40 z!
Guillty Psygnosis 48,80 zt Links — Goff Access VGA 18,30zt
Harpoon I Electronic Arts Manhunter 2 Sierra EGAVGA 24,40 zt
Humans 2 Gametek Midwinter Il MicroProse EGA/NVGA 24,49 zt
Innocent Psygnosis Operation Stealth Delphine Soft.  VGA 24,4021
KA-50 Hokum Virgin Police Quest | Sierra VGA 30,50 zt
Kingmaker US Gold AT Quest for Glory | Sierra VGA 30,50 #
King's Table Gametek Rampart Elechonic Ats  EGA/VGA 18,30 2
Kiik & Play Europress 386 Risky Woods Electronic Ats  EGA/VGA 18,30 21
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD Space Quest | Sierra VGA 30,50zl
Leisure Suit Larry VI Sierra 386, 15 HDD

Lt Divi Gremiin 386 [Programy Edukacgne oM reas” — |
Nomad Gametek 386 { Softeczka 1 IPS CG, NIKITA  VGA 29,892l
Patrict Electronic Arts 386, SVGA Softeczka 2 IPSCG. NIKITA  VGA 29,8921
Retribution Gremlin 386 Softeczka 3 IPS CG. NIKITA VGA 29,89z
Retumn of the Phantom Microprose AT, 2 MB, EGANVGA Softeczka 4 IPS CG, NIKITA VGA 29,89 zl
Shadowcaster Origin 386. 16HDD

Scettish Open Core Design 386 58,5 EEEEEEEESS o ————— = — ]
Soccer Kid Krisalis 386 3D Pool Firebrit 976 zt
Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB I Action Fighter MicroProse 9,76 zt
Star Crusader Gametek 386, 2 MB Bionic Commando MicroProse 9,76 7t
System Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 21 Blasteroids Tengen 976 zt
Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGA/VGA 48,80 21 Carrier Command Rainbird Soft. 9,76 #
Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM 49,41 zt E-motion US Gold 9,76 zt
Tesseree Gametek 386 36,60 zt Indiana Jones Action Lucas Arts 9,76 zt
TFX Ocean 386 115,90 zt MicroProse Action MicroProse 9,76 zt
The Games Ocean AT, 4 MB RAM 244021 Qperation Harrier US Gold 9,76 zt
UFQ; Enemy Unknown Microprose 386. 2 MB 48,80 21 Rick Dangerous 1 CoreDesing 9,76 zt
Universe Core Desigh 386 58,56 21 Rick Dangerous 2 CoreDesing

Utopia Gremlin 386, 2 MB 30,50 zt Robocod Millennium

Zool Gremfin 386 36,60 zt Stunt Car Racer MicroProse

Zook2 Gremlin 386, 2 MB 46,36 z Xenon lI BitmapBrothers

X-COM: Terror z ggbin/PL  MicroProse 486 85,40 zt

b.miga fwymagenig imBL -V Tear 17 26672  Tomado Digital Integ. 66,49 21
Apidya Team 17 32,94 zt Skid Marks Acid Sohtware 4514zt  UFO: Enemy Unknown MicroProse 67,10
Assassin Team 17 32,94 2t Syndicata Bullirog 5856
Arcade Pool Team 17 38,43 2t Theme Park Elactronic Arts 79,30 z
Atien Breed Team 17 41,4821 Titanic Blinky Avalon 17,69zt  Cadaver / Pajoff MicroProse 24,40 zt
ATR Team 17 84,18 74 Total Camage ICE 2562 2t Colonel's Bequest Sierra 24,40 2t
Atien Breed Tower Assault Tearn 17 68,3224 Trols Flair 2684 7t Cruise for a Corpse Delphine Soft 24,40 zt
Body Blows+Superfrog+Over. Team 17 68,322t  Tomado Digiat Integ. 6344zt  Desert Stike Electronic Arts 2440 2
Body Blows TFeam 17 2867zt Lhopia Grermiin 30,502t  Dungeon Master Psygnosis 18,30 2
Cardiaxx Team 17 23,182t Za Zelazng Bramg Ego 2684zt F- 18 MicroProse 18302
Deep Core iICE 25,62 Zool Gremiin 36,60 zt Future Wars Delphine Soft 24,40 7
Drakuta Psygnosis 183028  Zool2 Gremlin 4336zt  King's Quest 1 Sierra 30,50 2t
Fields of Glory MicroProse 48,80 24 Knights of the Sky MicroProse 24,40 zt
Furry of the Furries Mindscape 6039z IR I L cgens ot Vatour s Goid 24,802
Hired Guns Psygnosis 46,3621 Fields of Glory MicroProse 48,802t  Links- Golf Access 18,30 2t
Humans 2 Gametek 30,502t  Guardian Acid 3843zt  Marhurier2 Sierra 24407
Psygnosis 32,8471 New World of Lemmings Psygnosis 488028  Midwinter Il MicroProse 24,40 zt
Gremlin 61,00 2 Oscar Flair 82,94 21 Operation Stealth Delphine Soft 24,40 2t
Gamistek 63,00 2 Rooadkilt Beid 8843 2t Risky Woods Electronic Aris 18,30 2t
Kingmaker uS Gold 61.0021  Super Skidmarks Acid 47582  Space Questl Sierra 3050z
Lost in Mine MarkSoft 30,50 21 Super Stardust Team 17 91,50 2t
Mr Tomato Avalon 20,74 21 Theme Park Electronic Ants 79,30 zt

Kupon znajduje sie na stronie 61.

Objagnienia do otow slosc w kolumnie wymagania: N
AT - At 12 MHz, 1 MB RAM, VGA, migjsce na dysku twardym; 386 - 386SX, 4 MB RAM, VGA, migjsce na Katalog z pelng oferta wysylamy po otrzymaniu
dyshku twardym; 486 - 486DX 40 MHz, o 5
4 MB RAM, VGA, miejsce na dysku twardym, karta dzwiekowa z WaweTable, mysz. Zaadreso\"ane] kopel‘ty ze znaczkiem.
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JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numerdw archi-
walnych ulegt wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawia¢ mozna pisma wydane
nie wczesniej niz rok, liczac od
daty ukazania si¢ numeru, w kto-
rym zamieszczony jest kupon.
Wytgczony z oferty jest numer 5
(38)/95 magazynu , Top Secret”.
Cena kazdego egzemplarza wy-
nosi 2 zt. Koszty wysytki uzalez-
nione s3 od liczby zaméwionych
egzemplarzy:

1 egzemplarz -1,00zl
2-5 egzemplarzy - 1,80 2t
6 i wiecej -2,60 zt

Aby zakupi¢ czasopisma
archiwalne nalezy:
mwypehié kupon
m zsumowac liczbe zamawianych
numerow, przemnozy¢ przez 2
zt (tyle kosziuje 1 egzemplarz),
dodaé koszty wysylki.
m obliczong sume¢ wystaé prze-
kazem na nasze konto:
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-2700-1-06

m kupon wraz z kopig dowodu
wpiaty przestaé na adres Wyda-
wnictwa z dopiskiem RETRO

I . p— _ NN BN B I S BN IS B S e B S S a— 1
I Beesbwsad NUMERY ARCHIWALNE |
I do 31.07.96 i
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e

i A e !
| FECAS=L o 0 e A o |
| 5oP 1
I SIECRIET | ---eerrereranea seranarieusr s annnan ..............................I
I ATARE- I

190,290, 39, 44598 sveennnnnnnnnnnannn wrrsxbaREsEEmEE R AnsxesemmsmmwEmmRmnarEne
I (tu wpisz numery interesujacych Cig pism) l
§ IMIEINAZWISKO............... N o oo i
Ip BBRES: .. ookt iR M L § L, - |
| R e, WO RN N e i
1 K@D e MIASTO ... i

e ==

_NAZWA

| SPRZEDAZ WYSYLKOWA - ZAMOWIENIE 6/96

Prosze o przesianie ml za zaliczeniem pacztowym nastepujgcych gier:
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I podpia rodzicéw (dia os6b ponizej 18 iat)

| informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sig nastepnego numeru.
I_Zaméwienia nieczytelne lub niekompletne nie bedg realizowane.
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Warunki prenumeraty:

H Prenumeratg mozna rozpoczgé od dowolnego
miesigea (numeru} i moze ona trwac od 3 do 12
miesigey.

H Prenumerata zawarta przed uplywemn waznosci ku-
ponu gwarantuje stato$é cen.

B Przesytka pocziowa nie wymaga dodatkowych
oplat.

Jak zaprenumerowac:
B Aby zaprenumerowac ktdre§ z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wycia¢ znajdujgey sig obok kupon,
Do tabelek znajdujgcych sig z drugiej strony wpi-
sat odpowiednie liczby egzemplarzy i czas trwa-
nia prenumeraty.
Wypehit przekaz i wplaci¢ odpowiednia kwote
na nasze konto bankowe,
B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajace
z niestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialno$ci.
B Prenumerate prosimy zamewiaé z co najmniej
miesiecznym wyprzedzeniem.
B Prenumeratg mozna takre oplacié w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

H Cena rocznej prenumeraty jednego z naszych
czasoplsm wysylanego za granicg pocztg zwy-
kg (wodng lub lgdowg) jest o 33 zl wyzsza od
krajowe;j.

B Wysyltka pocztg lotniczg zwigksza ceng rocznej
prenumeraty o 147 zI.

B W przypadku zamébwienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tarf'sza — prosimy o kon-
takt listowny.

Reklamacije:

H Jedli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig nurmeru
w kioskach przesytka nie nadeszla lub zaméwie-
nie zostalo zrealizowane btednie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwern.

B Najtariszym i skutecznym sposobem reklamacii
jest zgloszenie na kartce pocztowej (powinna
ona réwniez zawierat dane prenumneratora).

W Reklamacje sq realizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowac pod adres: Wydawnictwo Baj-
tak, Dzial Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub tefefonicznie w godz. 9-17, tel.
(02) 644 77 37, prenumeratg zajmuje sig pani
Alicja Baczynska).



@ Nawigze kontakt z posiadaczami A500
w celu wymiany gier, uzytkbw itd., papisz,
a nie pozatujesz, 100% answer, K. Krdl/Dr
Chris. Wola Gardzienicka 19, 21-050 Piaski

KUPIE
@ Amige 4000 + monitor kolor (1800 z8);
Amige 1200 + monitor, stan bdb (1450 z1);
P. Sznober, ul. Jasna 52/3, 70-490 Szczecin,
tel. 840225
@ A1200, mysz, dyskietki, joystick (850 z?;
P Wroniewicz, ul. Warmifiska 1,
13-200 Dziatdowo, tel. (0215) 4868
@ karte Turbo do AS00 z procesorem min.
68020 ?&300 22; B. Roguski, ul. Stachiewicza
29/52, 31-303 Krakéw, tel. 5?12) 369690
@ A1200 (do 800 zl); D. Kowalczuk, skr.
poczt. 57, 21-500 Biata Podlaska, tel. (057)
439532 (po 18)

SPRZEDAM

@ AS00 1 MB RAM, mysz, joystick, 20 ory-
ginainych gier (350 zt); monitor zielony (50
2t); k. Czekajewski, Warszawa, tel. 422149
(po godz. 20.00)
@ AS00, monitor Zielony, 2 joysticki, dys—
kietkl, literatura, filtr szkiany (650 zi); M.
Isotocki, ul. Osiedlowa 5/9, 65-239 Zielona
Géra, tel. 267036
@ A1200 z 540 HDD, VBS, 3 joysticki, 40
dyskletek, literatura (1800 6\?; moritor kolo-
rowy G1085 S (430 21); E. Winczura, ul. Og-
rodowa 99a, 33-370 Muszyna, tel.
(0187)14474
@ A500, 1 MB, dyskietki, oryg. gry strate—
giczne, osprzet (650 zt); dysk twardy 40 MB
+ kontroler do AS00 (250 zi); K. Szkutnik, ul.
Bohateréw Modlina 22/93, 05-100 Nowy
Dwor Mazowiecki, tel. 7752417
® A600, mysz, 100 dyskietek z grami
i programaml, 2 joysticki, stan bdb (320 z});
A1200, 280 MB HDD, 6 M8 RAM, 150 dys-
kéw, mysz, joystick (1100 z1); CD 32, 7 CD,
Workbench 3.1 oraz Sernet, stan bdb (380
zl); 4 MB Fast RAM do A1200 z baterig do
zegara (250 7); P. Gostynski, ul. Jodiowa
12, 64-427 Poznari, tel. 300166
@ AGO0 2 MB RAM (nowy zasilacz), moni-
tor kolor Commodore 10845, 150 dyskéw,
disk box, 2 joysticki, 2 myszy, pokrywa, lite—
ratura, oryginalne programy (1000 z1); cena
do negocjacii! P. Zak, ul. Chetmoriskiego 6,
izabelin koto Warszawy, 05-080 Warszawa,
tel. 7226856
@ AS00 25 MB RAM, 1.3/3.0 (700 zV):
AB70, CD-ROM, piyty, dyskietki, literatura
350 z*&; Z. Sosnowski, ul. Aleja /2, 43-230

oczatkowice, tel. 1103130
@ Amiga Magazyn 0/92 — 4/96 + numer
specjalny (53 zt); Amigowiec 1/94 — 4/95 (22
2t); Secret Service 9/94 — 4/96 {19 zh); Swiat
Gier Komputerowych 9/94 — 1/96 (23 zi); T.
Kuna, Os. XXX-lecia 127117,
44-286 Wodzistaw Siaski, tel. (036) 555751
@ A500, 25 MB RAM, KickRom 1.3/2.04,
210 dyskoéw, sampier HDP stereo, 3 joystic-
ki, mysz QS 122, mouse pad, gratis literatu—
ra oraz 2 CD, promocyjna cena (1190 z0); P
Konarski, Mirkéw, ul. Stowackiego 12, 56~
411 Poczta Dlugoteka, woj. wroctawskie, tel.
(071) 15205
@ CD 32, Sernet, Aminet 8, 10, Almathera IV
Oscar, Global Amiga EXP (400 21); A1200, 120
MB HDD, 200 dyskietek, foystick, monitor
10845 (1600 z); M. Kopel, Os. Kosciuszki
101/11, 43-174, woj. katowickie
@ A1200, monitor 1084 S, HDD 240 MB,
120 dyskietek, 2 joye, gazety Amiga (2200
2t); R. Kaczmarski, ui. Astrowa 7, 98-220
Zduriska Wola
@ A600, 1 MB, mysz, joystick, dyskietki
650 z?; J. Kedziera, ul. Tetmajera 22/9, 64—

20 Pifa, tel. 133551
@ A1200, dyskietki, 2 joysticki, literatura
(1000 z); P Jastrzgbski, ui. Chodecka
18/75, 03-350 Warszawa, tel. 6745688
@ A1200, 100 dyskéw, joystick, pokrywa, li-
teratura (1100 2t); rozszerzenie Elsat 4 MB +
FPU 68882 25 MHz (nowy) (470 z}); monitor
1084S kolor + filtr achronny (450 zi); K. Ka-
rolik, ul. Mazurska 66/65, 25~-342 Kielce, tel.
22981 (po 16)
@ Amiga CD 32 (490 2t); moritor MC 8833
11 (500 23); Elbox RAM 4 (300 21); kabel Ser-
net “550 zt); CP Network (50 z!); J. Chromik,
ul.Wyspianskiego 65/6, 59-903 Zgorzelec,
tel. (0797) 55237
@ A1200 09.94; + joystick + mysz +litera-
tura + dyski (1220 }); A. Graczyk, ul. Sto—
neczna 4, 88-410G
® Amiga CDTV 3 M
dysk S%

Sawa
RAM 5810 2); twardy
S| 340 MB Segate (390 z1); kontro—

ler SCSI do Amigi CDTV (120 z}); calo§¢
&1 300 zh); K. Sottys, ul. Andromedy 5/1, 67—
00 Glogow
@ A600 (550 21) oraz monitor kolor 147 Phi-
lips (450 z?; > Witas, ul. Plantowa 13a/7,
bl.81a, 91-104 L6d2, tel. 520466
@® A1200, 80 dyskéw, joy, oryginalne op—
rogramowanie, gwarancia (1100 zh); A600
z twardym dyskiem 80 MB, dyskietkl 1 joye,
gwarancja (650 zi); K. Skowroriski, ul. Spbi-
dzieicza 1/63, 87-720 Ciechocinek, tel.
(054) 834351
@ A500 1 MB RAM, monitor kolor 14", filtr,
2 joye, mysz, zastiacz, gry (1400 zi}; R. Ja-
rosz, ul. Opolska 202, 42-274 Konopiska,
tel. (034) 282202
@ Super okazja! Dysk z kodami i podpowie-
dziami do gier é10 z); M. Wisiriski, ul. Kos-
ciuszki 15/11, 64~800 Chodziez
@ instrukcja po polsku do Reala 3D (20 z¥);
skaner r%czny cz.-b. 64 odcienie 400 dpi do
Amigi /(2 0 zt); M. Frasunek, ul. Sandomier-
ska 1/9 m. 55, 94-010 t6dZ, tel. (042)
861690
@ Amiga CDTV, 1 MB, 3 ptyty CD, dyski 140,
mysz, klawiatura, pilot, stacja (()700 ) T
Anderko, ul. Kombataptéw 6, 43-229
Pszczyna-Cwiklice, tel. (032) 1112232
@ A500 1 MB + moduiator + dyskietki + joy-
stick (600 zt); K. Rowicki, ui. Gaj 19, 07-140
Sadowne, woj. siedleckie, tel. (0257)
533227
@ A500, 1 MB RAM, modulator TV, 5 joys-
tickéw (3 uszkodzone), 110 dyskéw, 2 pu-
detka, myszka, mousepad (495 zV); Super
Nintendo, 2 joypady, 1 cartridge (450 2Y); P
Piatkiewicz, ul. Starzyriskiego 9/5, 35-508
Rzeszow, tel. (017) 562520
@ A1200, nowa mysz, 90 dyskietek, orygi-
nalne gry | programy (1100 zi); monitor ko-
lorowy Philips CM88-33H1, 14", diwigk ste-
reo, dodatkowo literatura gratis (500 zt); P.
Cieszko, ul. Sobieskiego 5d/17, 22-300
Krasnystaw, tel. (082) 765810
@ Amiga CD 32 + 1 plyta CD z dwoma grami
(470 zh); przejsciéwka do podtaczenia kiawia—
tury od PG 130 z0); D. Wodniak, ul. Dabrow-
skiego 69/14, 58-109 Swidrica Slaska
@ monitor 1084ST (550 z}); R. Gérczyriski,
ul. P. Skargi 85 A, 95-200 Pabianice, tel.
(042) 1355/8
@ A500 1 MB, VBS, obudowa na klawiatu-
rg, literatura 8500 z?; monitor kolorowy
Commodore 1084 S (350 zt); A. Goch, ul.
Rajdowa 45, 05-850 Ozaréw Mazowiecki,
tel. 7222791
@ AS00 + 50 dyskietek (420 zt); F Wasyl, ul.
Dbroficow Poczly Gdandskiej 24/42,
35-509 Rzeszéw, tel. (017) 39334
@ monitor 1084 S (stan bardzo dobry) + 3
oryginaine gry gratis (400 2); zewngtrzne
rozszerzenie pam;&ci 2 MB z mozliwoscia
rozszerzenia do 8 MB (300 zi); L. Stasiak, ui.
Brzozowa 4/4, 21-500 Biata Podiaska, tel.
(057) 441879
@ oryginaina gra Power Monger + Power
Monger WW | (world war [) {20 zf); M. Lin-
da, Os. Stoneczine 2/15, 14-530 Frombork,
tel. (05543% 7809
@ A500, 2.5 MB, sys. 1.3/3.0, kontroler dys-
ku twardego (Mega RAM HD), CD-ROM A-
570, 2 piyty CD, 50 dyskéw (1300 zt); P
Switalski, ul. Czerwonego Krzyza 84, 08—
110 Siedlce, tel. (029) 22163
@ A-500 1 MB, monitor zielony, pokrywa,
joystick, literatura, 70 dyskietek (550 zi);
oryginaina gra na Amige “Civilization” (40
zq: Sz._ Fratczak, ul. Koffataja 10B/7,
81-332 Gdynia
@® A-500 (gwarancja do 21.10.96) 1 MB,
modulator, mysz (500 zl); CD-ROM AS570
(gwarancja) (150 i) lub zamienie na CD-32
+ promodule + stacja dyskéw (dopiac;); M.
Kuryto, ut. T. KoSciuszki 18a/19, 67-400
Wschowa
@ A-600, dyski, gazety, myszka, joystick,
filtr, pudetko (700 zt); k. Najmrocki, ul. Kie-
lecka 16, 97-570 Przedb6rz, tef.
(044)812533
@ A-500 2.5 MB + zegar, 68010, monitor
1084S, mysz, trackball, 2 joysticki, modula-
tor, kabel Euro, dyskietki, literatura (1200
2ty; mikroprocesor 68000 (50 22: M. Butry-
kowski, ul. Chiodna 33/4, 87-800 Wiocta-
wek, tel. (054)367558
@ A-500 1 MB RAM, modulator, 10 dyskie-
tek, literatura, mysz, pokrywa na klawiaturg,
2asilacz (380 z?; Katarzyna Witczak, ul. Snie-
chowskiego 8/1, 95-100 Zgierz, woj. todzkie
@ A-1200, dyskietki, zasitacz 250 W, joystick
(950 2t); rozszerzenie pamigci 5 MB (450 zh;
sampler stereo 100 KHz (50 z3); kasety VBS
95 i), B. Musiat, Os. Slaskie 4B/10, 65-547
ielona Gora, tel. (068) 200254

® CDTV 1 MB, stacja, klawiatura, mysz,
joystick, przetacz. ACDTV/AS00, dyski {650
2); M. Lerka, ul. Wroctawska 25/20, 44-335
Jastrzgbie-Zdr6j

@ E-1208 + 4 MB RAM (400 zt); AR MK Il
AG00/500+ (80 z); wew. stacja dyskéw
(A500) (80 z!%; G. Bachanek, ui. Batalionu
Zoska™ 3/203, 45-286 Opole, tel. (077)
552992

® monitor kolorowy Samsung 14” do
Amigi, para gto$nik6w, 80 dyskietek oraz
czasopisma Amiga jako premia, pilne
(420 zt); £. Wisniewski, ul. Wojska Pol-
skiego 5-7/20. 45-751 Opole, tel.
547520 po 16

ZAMIENIE
@ A500 1 MB, joy, mysz, modulator, gry,
mousepad, pokrywa (650 zt) na 386DX/40,
2 MB RAM, HDD, FDD 1.44i 1.2 MB; L. Ka—
dziriski, ul. Pszenna 62, 10-833 Olsztyn, tel.
278397
® A500 1 MB, modulator, dyski, literatura,
joy, mouse, stan idealny na IBM 286 AT/20,
1 MB, VGA, HDD min. 49 MB, FDD 1.2
i 1.44, ewentualnie 1.44; W. Pilarczyk, ul.
Jaskoicza 26, 32-590 Libigz, tel. (035)
277614 do 17
@ CD-32 na gwarancji + 5 CD + 1 demo na
Atari-65 XE + stacja dyskow lub drukarka
lub 500 zi; M. Baiwa$, ul. KoSciuszki 5/9,
62-800 Kalisz, tel. (062) 571992
@ oryginainy Pegasus (gwar), 4 cartridge,
litgratura, Lego Technic, Piraci, Miasto (20
opakowari), ksigzeczki i instrukcje budowy
Lego na A500 (sam komputer) ub C64 I,
1541 il lub Sega Mega Drive rSew dopfata),
100% odpowledzi lub sprzedam Pegasus
(200 Z); M. Kaczmarek, ul. A. Mickiewicza
41, 63-840 Krobia, woj. leszczyniskie, tel.
(065) 711430
@ A500 Plus, 1 MB RAM, osprzet, oprogra-
mowanie, iiteratura na CD32, gwarancia,
dodatkowe piyty. Kupig tani monitor do
Amigi, najlepiej kolorowy do (300 zi); M.
Kowalik, Trabki 177, 32-041 Biskupice, woj.
krakowskie
® A500 (1 MB z zegarem), modulator, joy,
60 dyskietek, mysz, programy: Simson
S-51, Enduro 1983 r. na PC 386/486 DX,
HDD, FDD, 2 MB, SVGA, monitor, klawiatu-
ra; S. Tyborski, ul. Miyfska 7/2. 77-320
Przechiewo
@ kasety VBS z oprogramowaniem lub dys-
kietki — Amiga na kasety VBS, dyskietki; R.
Olczak, ul. Biesak 88, 25-046 Kielce, tel.
618167

COMMODORE

@ Szukasz kontaktu? Chcesz wymieni€ sig
oprogramowaniem lub do$wiadczeniami
w programowaniu w Turbo Asemblerze?
Koder z grupy MAD + BAD odpisze na kaz-
dy list! C64 oczywiscie! Tylko dysk! Zaw—
sze aktualne; R. Zurawski, ul. J. Pitsud-
skiego 23A/7, 78~400 Szczecinek

® Grupa MADS poszukuje utalentowanego
muzyka i grafika chetnego do wstapienia do
grupy, a takze NEV CTX tylko C64; T. Juskie-
wicz, ul. Hallera 2, 63-300 Pleszew, tel.
(062) 423050

KUPIE
@ stacje dyskow 1541 i, C&A 1-12/92 i 1-
4/93; sprzedam kasety komodorowskie
Z grami 3 programaml; grupa LASER SOFT
poszukuje koder6w, grafikow, muzykow; D.

Michas na 6 (plus)

Zestaw programéw edukacyjno uzytkowych
dla dzieci. na komputer C - 64 (kascta):
* Ortografia

* Uniwersalny stowniczek .=

* Uniwersalny program do testow
* Abecadlo (¢wiczenia alfabetu)
* Matematyka (nauka liczenia)
W komplecie - przykladowe dane do programéw
slownik angielsko-polski,
wsyz geogralif wiata
geografii Polski
slownika wyrazéw obcych

* Baza danych

Cena zestawu' 23 71 + koszty przesiana, platne przy
odbiorze. Zamdwienia prosimy Kierowac na adres

Delta an 15-001 Biatystok I

skr. poczt. 298
Na terenie Warszawy, pytaj w sklepic BIW:
BIW 00-808 Warszawa,
ul. Platynowa 4, okal 128

Prochowski, Lichnowy 68, 89-621 Lichno-
wy, tel. (0531) 87173

@ stacje dyskow do C64 (do 90 zt); Commo-
dore 128D (do 200 zt); uszkodzong stacje
dyskow do C64 (do 20 zly; R. Kotodziej, ul.
Nowe Osiedle 2/9, 46-059 Zawadzkie

@ dyskietki duze (5.25”, DD) do C64; D.
Wilczyriski, ul. Ratownikéw 2/18, 59-320
Polkowice

@ Action Replay v. 7.3 (25 21); System Geos
v. 2.0 z otoczeniem, programy graficzne dia
trybu Fil i Innych; M. Leszczyfiski, ul. Ber-
linga 1B/7, 71-294 Szczecin, tel. 879862
@ stacje 1541 do €64 z 50 dyskami, Fina-
lem (li (160 2}); P. Zawadzki, ul. Hetmariska
48/28, 58-314 Walbrzych, tel. 419114

® mysz 1351 do C64 lub podobng (25 z); J.
Grabowski, Sadykierz, 06-231 Miynarze

SPRZEDAM

® C64 + stacja dyskéw 1541 Il + monitor
mono-zielony (Neotun) + 260 dyskietek
Z grami + pudetko na dyskietki + Final Il
i Action Replay v. 7.3 + 2 joysticki + magne~
tofon (400 zi); J. Dobosiewicz, ul. Manda-
rynki 4/41, 02-976 Warszawa, tel. 6494614
@ obudowe C64 | plyte (36,9 2¥); zasilacze
nowoczesne (C64), 1541 il (kilka sztuk)
836.9 2i); telewizor Royal 14" (460 2V); J.

atkowski, ul. Ks. St. Krausego 17/21,
86-105 Swiecie, tel. 16238
@ (64, magnetofon, stacja dyskow 1541
I, mysz, joystick, monitor mono, Sxcar-
tridge, gry (350 zl%; J. Trojanowicz. ul. Kur-
kowa 29/5, 50-210 Wroctaw, tel. 663336
(8.00-15.00)
® C64 II, magnetofon, kasety, stacja 1541,
dyski, monitor Philips, joystick. cartridge
500 zt); G. Aleksandrowicz, ul. Krolowej

arysierki 19/61, 02-954 Warszawa, tel.
408286
@ C64 11, magnetofon, 2 cartridge {Final lil,
XL, oprogramowanie (230 zi); J. Palefi, ul.
Chopina 34/6, 37-450 Stalowa Wola, tel.
(016) 426316
@ C64 (bez zasilacza), literatura, joystick 1(40
Zh); 1541 |, zasilacz, dyskietki (110 zf); M. To-
karz, ul. Pifsudskiego 48, 95~100 Zgierz
@ C64, magnetofon, Black Box v. 4, {oy,
przediuzacz, 50 kaset, literatura, zasilacz
{200 21); P. Parulski, ul. Ks. Lissowskiego
12/21, 87-500 Rypin
@ C64 C VBS, typ angielski (2 lata), stan
bdb, monitor mono Philips 12", magneto-
fon, zasilacz, 30 kaset, walkmany, aparat
foto, kolejka krotkofalowki sprzedam Iub
zamienig na Atari STE z 1 MB, monitor
mono lub kolor, zasilacz, dyski (doptata
20-50 21 lub na AS00 z tymi samymi wy—
maganiami (ew. doptata 56-100 z1); G.
Moczuk, ul. Armii Ludowe] 8/26, 44-121
Gliwlce
® (64 z osprzetem, gry, programy, €zaso-
pisma (130 21); T. Jankowski, ul. Jedrzejow—
ska 81 B/13, 29-100 Wioszczowa, tel
(0498) 433417
@ C-64, magnetofon Datasette, cartridge
Bis plus, literaturg, zasilacz, pokrywa na
kiawiature, duzo oprogramowania (250 z,
negocjowalne); Tomasz Szyjka, Andersa 4/6,
32-580 Chetmek, tel. 461714
@ (64 ze stacja dyskéw i dyskami (350 z1); £
Kinicki, ul. Swierczewskiego 26/1. 11-015
Olsztynek
@ C64, magnetofon, 12 oryginalnych gier, 45
kaset z grami (180 zl); Sony Play Station; T.
KsigZopoiski, ul. Siediecka 4, G8-300 Soko-
t6w Podlaski, tel. (0417) 6183

BI(IRO INFORMATYCZNO - WYDAWNICZE

oQusEaAwW sy

Commodore 64

KSIAZKI: Pierwszy kontakt z komputerem, 2 pro-
gramowaniem, z muzyka i grafikg, C-64 od érod-
ka - mapa pamigci {programowanie w asem-
blerze).

PROGRAMY: Warsaw Basic, Edytor PL (drukar-
ki serial/icentronics), duszki, grafika, groch z
kapusta. Skiep, bazy danych, gry, sampler
covox, Magic na 3 cartridge, programator, R$232
i wigle innych - wersje na kasetach. dyskietkach

i cantridge’ach.

KSIAZKI: Moja Amiga 1.1-5. PROGRAMY: Sklep,
chase, cvb {bazy danych), koreklory - stownil,
chemia, matematyka, astronomia, ortografia, gry,
gietda, sample, tekstury | wiele innych.

PC PROGRAMY: bazy danych, Sktep i inne
Programy tylko licencjonowane - sprzedaz
detaliczna, hurtowa, za pobraniem pocztowym
Platynowa 4, 00-808 Warszawa
14301800 (101.241840 tylko 1830-2000)
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Bajtek szerwisc “86

@ C64, magnetofon, 2 foysticki, komplet
kaset, cartridge (150 z¥); stacja dyskéw do
Commaodore + dyskietki (150 2t); A_ Zalewa,
ul. Ogrodowa 1, 23-440 Frampol, tel. (084)
857676

@ (64, 1541 11, monitor mono, magnetofon,
2 joye, sampler, dyskietki i kasety, 3 modu-
fy (500 2}); £. Konopiriski, ul. Korfantego
37/18, 44-310 Wodzistaw S1.

@ C64, stacja 1541 |, ksigzki komputerowe
(330 zt); rocznik 1995 Bajtka (17 21); D. Lu~
bawy, ul. Sobieskiego 2/3a, 62-200 Gniez-
no, tel. 262567

@ (64, magnetofon, 2 joysticki, Black Box
3, literatura, gry i programy (700 zt); czaso~
pisma Top Secret, Secret Service (140 z1); S.
Krawczyk, ul. Mazurska 16/1, 87-300 Brod-
nica, tel. grzecz. 83702

@ Commodore z petnym wyposazeniem
(200 zi); A. Gawron, ul. Rybnicka 9/2, 60-
168 Poznan, tel. 689926

@ (64 |1, stacia 1541 11, magnetofon, 80
dyskow, 20 kaset, 2 cartridge (400 zi); T.
Zochowski, ul. Gajkowicza 1/17, 03-562
Warszawa, tel. 6791267

@ (64 z osprzetem, gry i programy (350 zij;
Z.Tyrpa, ul. Krdlewska 84/24, 30-079 Krakéw
@ (64 i, 1541 I, magnetofon, AR v. 7.3,
Black Box, 2 joysticki, 30 x C&A, oprogramo-
wanie, [teratura (250 z); A. Huk,
22-174 Brzeino, woj. chetmskie, tel. 661080
@ C64 G, joystick, 30 kaset, cartridge, mag—
netofon, 4 oryginaine gry 8130.5 Z); R. Kar-
bownik, ul. Opoczyriska 18b, 97-215 Inow-
t6dZ, woj. piotrkowskie

@ C64 I, magnetofon, Black Box v.3, QJ II,
literatura, oprogramowanie (200 zi); A. Sci-
bor, ul. Bociania 6/18. 20-542 Lublin, tel.
567051

@ siacje dyskéw VC-1571 z modulatorem
Final 3 i dyskami (280 z}): "Commodore Ba-
sic i jego odmiany” (7 2t); M. Kowalczyk, ul.
Bulwary 9/46, 21-300 Radzyfi Podlaski, tel.
(057) 522786

@ (64 || (gwarancja do 8.08.96), magneto-
fon, monitor mono, 2 joysticki, Black Box
v4, oprogramowanie na kasetach i dyskiet—
kach, pokrywa na Kklawiaturg, pisma
C&A (21 sztuk z 94 i 95 r), literatura, stan
bdb, wszystko (485 zi); S. Czajka, ul. K. K.
Baczyriskiego 29/3/27, 38-200 Jasio. tel.
(0136) 69146

® C64, magnetofon, 20 kaset, mysz,
joystick, Final 1ll, AR v.7.3 (250 z!); A.
Szczypik, ul. Szkolna 153, 22-130 Siedlisz—
cze /W, woj chelmskie

@ C64, magnetofon, Black Box I, Final IlI,
sampler BIW-u, oprogramowanie (110 z1);
A Zacheja, ul. Ko$cielna 77/29, 05-200
Wotomin, tel. 7870251

@ (64, stacja, joystick, 100 dyskéw, modut,
literatura (280 ztj; R. Wodniak, ul. Wasil-
kowskiego 7/15, 02-776 Warszawa, tel.
6449205

@ C64 11, stacja 1541 (1, 80 dyskow, kasety,
2 cartridge, 2 joysticki (250 zt) lub zamienig
na AS00 z doptata; B. Panek, Os. Batalionow
Chiopskich 3/17, 32-650 Kety

@ (64, magnetofon, stacja, dyski, kasety,
joystick (fanio!); A. Turek, ul. J. Matejki
9/13, 87-800 Wihoctawek, tel. 349854

@ C64 z magnetofonem, cartridge, joystick,
kasety, instrukcja obshugi po polsku, stan
bardzo dobry (150 zl); P. Stasieczak, ul. Do-
liny Mietusiej 18/27, 43-316 Bielsko-Biata,
tel. 187297

® (64, magnetofon, stacja dyskéw 9900
(odpowiednik 1541), Action Replay v. 7.2

Professional, 2 joysticki, 15 dyskietek
z programami uzytkowymi, ok. 300 gier na
taSmach, polska literatura, telewizor Grun-
dig Super Color 1510 (450 zt); J. Sutkowski,
ul. Leéna 46, 34-600 Limanowa
@ wydruk EPROM-u stacji dyskow 1541 Il
10 21); Covox do PG (8 zt); R. Chudy, ul.
grodowa 42, 42-115 Pajgczno, tel. (034)
112887
@ oryginalna gra Elvira 2 na 4 dyskach, in—
strukcja, pudetko (15 2}); G. Starzyk, ul. Pi-
sudskiego 40/48, 26-110 Skarzysko—Ka—
mienna, tel. 538984

ZAMIENIE
@ C-128D (uszkodzona stacia dyskéw —
komputer w peini sprawny) na C-128 lub
C64 Ii; P Dyszlewski, 46-125 Idzikowice
47B/5, woj. opolskie
@ €64, magnetofon, cartridge, kasety, Black
Box v.8 na karte grafiki SVGA 512 KB (ub
sprzedam (100 z}); R. Suchozebrski, ul.
Wolnosci 60a/32, 08-300 Sokoiow Podlas-
ki, tel. (0417) 6883
@ oprogramowanie na C64, dysk; wysylam
kase na znaczki oraz dyski; A. Hartman, ul.
mrozna 4, 03-654 Warszawa
@ Commodore C64 Il plus magnetofon, za—
silacz, kable, joystick, cartridge na radiote-
lefony SB lub odbiornik (TRX) KF (amator—
ski), ampiituner cyfrowy lub inne propozyc—
je sprzetowe + doptata; F Maziarz, ul.
Pogcodna 8/14, 40-319 Katowice-15
@ C64, stacia 1541 I, dyski, literatura +
doplata na AS00 (1 MBY); P. Filipowski, ul.
Szopkarzy 2/45, 31-228 Krak6w, tel. (012)
151306
® C64 |1, magnetofon, joystick, gty, zasi-
lacz, cartridge, Black Box IV + 300 zt na
3865X/16, FDD, VGA mono; J. Grabowski,
ul. Pelczara 5/134, 35-312 Rzeszéw, tel.
572769

@ Szukam kontaktu z mistrzem RPG Iub
Z graczami na terenie wojew6dztwa gdari-
skiego i shupskiego; A. Pranga, ul. M. Ko~
nopnickiej 10/22, 84-300 Lebork, fel.
621562

KUPIE

® Top Secret 1-3/93 i 1-5/94 w dobrym
stanie (10 zl); J. Siekierski, ul. Conrada
4114, 01-922 Warszawa, tel. 6695635

@ Bajtki 1-12/94 (po 2 24); Bajtki 11/92, 6,
8/93 {po 1,5 zi); L. Dubsiel, ul. Podhalariska
36a, 34-700 Rabka, tel. (0187) 77717

@ edytor tekstowy do Amstrada CPC 6128
(CP/M 2.2} (56 2V); arkusz kalkulacyjny, jak
wyzej (50 21); J. Bargiel, ul. Krasinskiego
65/30, 87-100 Toruri, tel. (056) 23051

@ oryginalne gry i programy do komputera
Schneider na dyskach 3.5” (760 KB); K. Sal-
wa, ul. Kopernika 7/15, 38-300 Gorlice, tel.
525348

SPRZEDAM

@ wszystkie numery Top Secret i Bajtka od
1987 {(po 1.5 z}); uszkodzong stacjg 3.5"
1.44 MB do PC (20 zt); program Super Me~
mo 7.4 CD (79 zt); Theme Park CD (50 22: P.
Rogowicz, ul. Tetmajera 14/9, 64-920 Pita,
tel. (067) 133467
@ Secret Service (5 — 36) (55 z1); PC Kurier
20 — 26/95, 1 - 10/96} (20 zt); Computer

tudio (10 luZnych numeréw) (18 zt);
C&A (5 - 10/95) (7.5 21); T. Skora, ul. Mig~

puterowca”.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

Dla wszystkich, ktérzy posiadajg komputery PC oraz cheg sig wspaniale
bawié, polecamy: SUPER FRIEND Tom I ,,Almanach Szalonego Kom-

Cena promocyjna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 40 zi 1 koszty wysylki.
Kwote 40 z} prosimy przestaé na nr konta: PBK - Pila 365604-6435-139-11.
Ponizsze zaméwienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy przestac na adres:
PP1 , EKOLOG” - Wydawnictwo, Al. Wojska Polskiego 43, 64-920 Pila.
Realizacja zamowienia nastgpi w przeciagu miesigca.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom I
wAlmanach Szalonego Komputerowca”

Imi¢ i NAZWISKO «..oovnieecee e
Dokladny adres s.essimc sicssmasis

dzynarodowa 52/54a, 03-922 Warszawa,
tel. 6726781 (po 21)
@ mysz AM 5 P (1994r) + przelotka 9 — 25

pin (30 zh; A. Frasunek, ul. Rycerska 2/45,
20-552 Lublin, tel. 569219

KUPIE

@ stacje dyskow do ZX Spectrum z odpo-
wiednim interf. (100 z}); interfejs Kempston
55 zl%; programy kalkulatora statystycznego

0 ZX Spectrum; W. Poplawski, Rynek
21/11, 59-300 Lubin, woj. legnickie, tel.
441923
® 2 Timexy 2048 (40 zi/szt.); J. Kwiatkow-
ski, ul. Sniadeckiego 22/5, 18-400 tomza,
tel. (086) 186183
@ AY 3 lub 4-kanatowy, naped 3.5" 360 KB,
Bajtek 1/93, Pascal w CPIM; J. Szymasiski,
ul. 23 Stycznia 1, 63-130 Ksigz Wikp., tel.
(0667) 22539
@ kupig, tub zamienig programy, tylko dys-
kietki 3" lub 5.25™; A. Rogalla, ul. Szkolna
42/8, 64-000 Koscian, tel. 123240
@ przystawke AY do Timexa {10-12 zi);
J. Sujka, ul. Aleksandrowska 102, 91-224
L6dz, tel. 521485
@ prosze o ofiarowanie mi darmo (do pra-
Cy) sprawnego ZX Spectrum + stacja i dys-
ki; P. Pietrzak, ul. Kieeberga 3/19, 10-693
Olsztyn, tel. (089) 418258

ZAMIENIE
@ gry i programy na Spectrum (kaseta); S.
Olko, ul. Kochanowskiego 16/1, 35-201
Rzeszdw, tel. (017) 32399

@ podejme wspdtprace 2 programistami PC.
Programuije w QBastc-U i Turbo Pascalu; Cor—
vin, ul. Ks. Frenzla 126/5, 41-923 Bytom

KUPIE
@ 3865X/20, 2 MB RAM, HDD, FDD 1.44,
SVGA 512 KB, monitor kolorowy (300 z);
razem z grami, programami i DOS 3.1 lub
nowszym (400 zty; M. Mierzejewski, ul. Pol-
na 22, 07-417 Ostrotgka
@ podstawke pod i386 lub pod Cx 486 DLC
132 pin 55 z§; W. Kucia, ul. Sportowa 72/74
m. 58, 42-200 Czgstochowa, tel. 632224
@ oryginaine oprogramowanie karty mu-
zyczne] 8 bit Sound Vision (dysk firmowy
fub kopia pod DOS) 810 2t); G. Jaszke, ul.
Nietrzebki 10/35, 96-300 Zyrardow
@ HDD co najmniej 200 MB do PC, w dob-
zym stanie (200 2t); W. Bartus, ul. Za Bursg
, 38-200 Jasto
@ PC 386 - dowolna konfiguracja + moni-
tor SVGA + HDD (1200 zt; T. Bator, Ds. 40-
lecia PRL 15D/4, 62-100 Wagrowiec. tel.
(067) 625251
@ dysk twardy 3.57, 10-40 MB (40 z1); kar-
}\ﬁ muzyczng Adlib (25 zt); W. Piekarz, ul. H.
odrzejewskiej 8, 32-700 Bochnia, tel.
(0197) 25898
@ oryginaly gier na PC: V4V Market Garden,
Harpoon, sprzedam oryginalne gry na PC:
Seal Team, 1942 The Pacific Air War,Piot-
rkéw 1939 (cato$¢ 50 z); T. Gondek, ul.
Parkowa 16/2, 22-470 Zwierzyniec, tel.
(0840) 872471
@ procesor 80486DX4/100 — firmy AMD
5260 zt); M. Kwiatek, ul. Lubelska 91/15,
1-100 Lubartow

SPRZEDAM
o p?yti gtowng 386 SX 33 + CPU (80 z});
2MB RAM (170 z1); HDD Maxtor 80 MB 2.5”
(120 z?: M. Kania, ut. Bitwy pod Monte Cas-
sino 1/97, 33-100 Tarn6w, tel. (014)
221887
@ 486 SX (25 MHz cache, 4 MB RAM. FDD
1.44, HDD 415 MB, CONNER, VGA Trident,
MULTI /0, Gravis Uitrasound, monitor kolor
Samsung SVGA 14” LR, mysz (2200 Z}); G.
Bubienco, ul. Wojska Polskiego 72/47, 19-
300 Efk, tel. (067) 106225
@ stacje dyskéw 5.25" (1.2 MB) (50 zt);
dyskietki 5.25” DD (0,15 zt/szt.); P. Sawa, ul.
Smyczkowa 4/32, 20-884 Lubiin
@ PC 386/16, 2 MB RAM, HDD 40 MB, FDD
1.44, Hercules (450 z!); A. Kruszewski, ul.
Putaskiego 105, 18-400 bomza, tel. (086)
160109
@ 386DX/40, HDD 340 MB Conner, 4 MB
RAM, FDD 1.44 i 1.2, SVGA Trident 512 KB,
bez monritora, gwarancia (1150 a); K.
Skowroriski, ul. Spétdzielcza 1/63, 87-720
Ciechocinek, tel. (054) 834351
@ 386DX, 4 MB RAM, HDD 204 MB, 2x kar-
ta sieciowa, FDD 1.44 1 1.2, monitor mono

SVGA, SVGA 1 MB (2000 zf); piyta 286
AT/16, super multi I/O, FDD 5.25" 360 KB,
karta sieciowa (100 Z*L; M. Retkowski, ul. De-
bowa 4, 62-700 Turek, tel. (063) 785713

@ 386DX/40, c. 128 KB, 4 MB RAM, HDD 170
MB, FDD 1.441 1.2 MB, karta graficzna Cirrus
Logic 1 MB, karta muzyczna SG NX PRO 16,
gtosniki, klawiatura mysz, monitor SVGA co-
lor (2190 21); K. Pietrzak, ul. Sportowa 11, 09-
100 Plorisk, tel. (023) 624120

@ drukarka HP DeskJet 400, 600 dpi, op-
cionalnie kolor, gwarancjat!! (700 z*g; ska-
ner reczny Matador 105, 400 dpi, 256 od-
cleni szroSci, oprogramowanie (185 zI);
HDD 171 MB IBM (200 zl); piyta
486DX2/66, VLB + CPU, 4865X/25 (160 zt);
D. bucak, ul. Puscha 3/24, 25~635 Kielce.
tel. (041) 689236

@ PC 286/16, HDD 210 MB, FDD 1.44, 1 MB
RAM, SVGA mono )(1000 zl); D. Piatkowski,
0s. Sikorskiego 3/12, 87-600 Lipno, tel
(054) 872919

@ drukarka atramentowa SJ48 — Star Jet
Z podajnikiem papieru (950 22: B. Rynkow-
ski, ul. Dgbowa 58, 82-300 Elblag, tel. (055)
337554

@ Escom — 486DX/40, 8 MB RAM, 256 KB
cache, 2xFDD, HDD 345 MB, CD-ROM
2x Sony, SVGA 2 MB 53 VLB Sound Blaster
16, monitor kolor SVGA LR, gloSniki aktyw—
ne 25 W, filtr szklany, gwarancja (3590 zf); P.
Pikori, ul. Wyzwolenia 4, 34-120 Andry-
chow, tel. (033) 753716

@ PC 486DX/33, 8 MB RAM, HDD 540 MB,
FDD 1.44, CD 2x, SVGA 1 MB LB, kolor 15",
modem, mysz, klawiatura 95, big tower, filtr
monitorowy }2800 2); R. Krawczyk, ul. Ka-
Iislf(siggo 23/29, 01-476 Warszawa, tel.
66

21
@ AT 386/33, HDD 80 MB, 4 MB RAM, FDD
3.5 5.25, VGA mono, monitor czarno-bia-
ly, programy (1000 2t); Maria Burchard, ul.
Etiudy Rewolucyjnej 44/39, 02-643 War-
szawa, tel. 487609
@ pamigc SIMM 4x1 MB (150 Z1); procesor
UMC 80486 SX/40 I250 2); stacja FDD 1.2
ﬁo z?; kontroler IDE mutti /0 VLB (20 z1);
. Mikotajczak, ul. A. Necla 17/7, 81-377
Gdynia, tel. 201128
@ HDD 420 MB (Caviar) na gwaranciji (400
IZ\?; {ub zamienig na HDD 850 MB lub 1000
B; M. Karon, ul. Stryjeriskiej 3/6, 42-200
Czestochowa
@ 4865X, 256 cache, HDD 250 MB, 4 MB
RAM, karta graficzna SVGA S3 VIB 1 MB,
monitor kolor, SVGA, tanio; M. Szaflirz, ul.
%;ieg%wa 71, 34-785 Jordandw, tel. (0187)

@ procesor Intel 386DX/33 (35 zi); Proce-
sor Intel 386DX/25 830 zg; T. Pawtowski, ul.
Kasztanowa 4e/10, 83-400 Koscierzyna, tel.
(058) 862186

@ DX2/66, 8 MB RAM, monitor kolor LR,
HDD 105, FDD 1.44, CD-ROM 2x, SB PRD-
oryg., SVGA S3 2 MB LB + CD gratis (3550
ZY; M. Karkes, ul. Mikolajczyka 2, 63-800
Gostyri, tel. (065) 720837

@ karte muzyczng Sound Galaxy NX Pro ste-
rep Z glosniczkami + dokumentacja, dyskietii
instalacyjne (80 2f); J. Koztowski, ul. Wittiga
4/24, 03-188 Warszawa, tel 6148526

@ PC 486DX2/66, 4 MB RAM, FDD 1.44
FDD, 171 MB HDD, SVGA mono, klawiatura
(1250 21); skaner reczny Matador 105, 400
dpi, 256 odcieni szarosci (190 Z?); pamiEC
SIMM (4x4 MB RAB, 72 pin} (200 zt); D.
tucak, ul. Puscha 3/24, 25-635 Kielce, tel.
(041) 689236

@ procesor 80486DX2/66 (200 z1) lub wy-
miergg na 804860DX4/100 — AMD z doplatg
ok. 60 zt M. Kwiatek, ul. Lubelska 91/15,
21-100 Lubartéw

@ Pentium 100 MHz, 8 MB RAM, HDD 1.2
GB, SVGA S3 1 MB (2490 zt); CD-ROM
4x Panasonic 5220 21); monitor Daewoo
1427X (14”LRNI) (680 21); Justyna Tomasik,
ul. Krasiczyriska 2/205, 03-379 Warszawa,
tel. 6747510

@ stacia dyskéw 5.25” Samsung 1.2 MB
(60 zt); 2 ptyty CD-ROM z programami (40
zi); ponad 10 MB Zrédet do Turbo Pascala,
muzyka, grafika, efekty (shareware) (10 zt);
R. Krassowski, ul. Sw. Tr6jcy 10/3, 50-220
Legnica, tel. 5076 540346

@ Optimus 386DX 40 MHz, 128 cache, 4
MB RAM, FDD 1.44 MB, HDD 213 MB, mo-
nitor mono (160 zi);Super Memo 7.4 PL
dla Windows z bazami danych 550 z); J.
Kalinowski, ul. Starowiejska 114, 08-110
Siedice

@ uszkodzona obudowa desktop, Sp}yty XT,
FDD 360 KB 950 zl); Atari 65 XE SCA (140
z); C64, 1530, Find 3 (160 z1); notes elek-
troniczny (140 2t); aparat Fuji (100 2f); Pe-



gasus 5 x cartridge; kupie monitor
VGA/SVGA color z kartg grafiki (200-650 z
na raty); B. Rusin, Kisielowka 2, 34-652
Nowe Rybie

® PC 386DX/40, 4 MB RAM, SVGA, moni-
tor mono, 2 FDD, 2 HDD (40 { 240 MB) (130
z2t); W. Skowren, ul. Wyzwolenia 24, 44-338
Jastrzebie-Zdr6}

@ Sound Vision 16AISP (nie uzywana) (150
ziE Sound Galaxy NX 11 (60 zt}; FDD 5.25
NEC +dyskietki; T. Blok, Os. Putawskiego
13/20, 37-500 Jarostaw, tel. 71722

@ piyta 386/16 (60 21);, pamig€ 4xSIMM 60
ns 8-bit 8200 22; A. Tkacz, 89-421 Runowo
kraj, tel. 899116 (Bydgoszcz)

CD-ROM 2x Sony (240 21); piyta 386
SX/40 + 0.5 M8 (60 z1); FOD 1.2 MB Pana-
sonic + pudetko + 50 dyskietek (50 z); filtr
CP-Universal Polaroid (120 z}); M. R6zo-
wicz, ul. Szobera 6/12, 01-318 Warszawa,
tel. 6649026
@ plyta gkdwna z procesorem 386SX/33 (60
z1); dysk twardy 60 MB Maxtor (60 z1); obu-
dowa mini tower (110 22; M. Gérecki, ul.
Walki Miodych 15/11, 78-100 Kolobrzeg,
tel. 21092
@ Optimus 4865X/25, 4 MB RAM, FDD 1.44
MB, HDD 170 MB, SVGA 1 MB, monitor ko~
lor SVGA LR 14", SB Pro 16 + gloniki,
mysz, calo§¢ gwarancja (2200 #); W. Bo-
gacki, ul. Browarna 23/8, 43-300 Bielsko-
Biata, tef. (033) 115485
@ monitor koior SVGA 14" LR 1995 (ok.
600 z}); karta graficzna Tseng ET-4000, 1
MB, SVGA, gwarancja (120 zi); P. Grabar-~
czyk, ul. H. Raabego 1/59, 02-793 Warsza~
wa, tel. 6496392
@ 286/16, 1 MB, FDD 360 KB, HDD 40 MB,
monitor, karta Hercules, 44 dyskietki, Co-
vox, klawtatura (400 1), M. Kugacz, Ds. B.
Smiatego 2/141, 60-682 Poznati
@ pivia + procesor 3865X/40, karta video,
karta mufti /D, karta muzyczna Sound
Storm {emuluje Sound Blaster), razem (380
2t); J. Ludwiczak, ul. Blankowa 40/2, 58~
314 Watbrzych, tel. 418161
@ PC 486DX2/80, PCl, 4 MB RAM, HDD
420 MB, FDD 3.5", SVGA 1 MB PCI, kiawia~
tura, monitor SVGA mono, gwarancja (1800
zh); D. Slusarczyk, Os, Konfartego 4B/8, 44~
240 Zory, tel.

@ PC Pentium 75 MHz, 8 MB RAM, 256 KB
cache, PCi, 2xFDD 1.2 MB/1.4 MB, VGA 1
MB RAM (1600 z1); M. Plofiski, ul. W. Stwo-
sza 8/10, 44-100 Gliwice, tel. 318455
@ Karta muzyczna (16 bit, 44 kHz, zlcze
IDE, 4xkontroler do CD), kompatybiina
z Adib i SB~16 + oprogramowanie, opis po
polsku + gtoSniczki + kabie (gwaranciat)
180 zt); P. Skotozdra, ul. Dunikowskiego
/26, 44-100 Gliwice, tel. (032) 314809
@ 3865X/33 4 MB RAM, HDD 85 MB, FDD
1.2 MB i 1.44 MB, SVGA 512 KB, monitor
SVGA kolor 14, klawiatura, mysz (1650 zh);
M. Kowalski, ul. Sienna 61/12a, 00-820
Warszawa, tel. 6796145 (od 9 do 15)
® phyta 486DX4/120 3.3V, 3xVLB Green
Award BIOS, EIDE (270 2i); procesor AMD
DX2/66 3.3V, gwarancja (105 z}); pamigc
SIMM 4 MB PS/2 32 bit (300 zt); karta mutti
I/0, FDD, HDD gZO zh; A. Zawrotniak, ul.
Broniewska 25, 37-450 Stalowa Wola, tel.
(016) 440340
@ PC 486DX2/50, 4 MB RAM, SVGA 1 MB,
HDD 420MB, multi IO VLB, monitor SVGA
LR 14” mono, mysz, podktadka 52150 h); B.
Wisniewski, Siedlec maly 12, 42-295 Ko-
Zieglowy, woj. czgstochowskie, tel. (034)
141154
@ 3865X/33, 2 MB, HDD 42 MB, FDD 1.44
MB, VGA mono (1000 z); Stanistawa
Szczepocka, ul. Kopernika 8/3, 61-880 Poz-
nan, tel. 528668
® monitor MDA-Hercules + karta grafiki
DVAL (100 zt); sterownik FDD/HDD IDE (70
EI): &l Piszczek, Pi. Wolno$cl 1/3, 57-256
ardo
@ 386DX/40, 4 MB, HDD 171 MB, FDD 1.44
11.2 MB, SVGA kolor 147, mysz, klawiatura,
gwarancja do 30.06.96; P. Bromilski, ul.
Letnia 2 "B", 39-120 Sedzisz6w Mip., tel.
(017) 216622
® 3865X/25, 1 MB RAM, HDD 80 MB,
2x FDD (1.2 i 1.44), VGA mono, Adiib, Co-
voX, modem, mysz, disk box, dyskietki
§1050 zt); K. Alexandrowicz, ul. Zamiany
/24, 02-786 Warszawa, tel. 6419020
@ 386DX/40, c. 128 KB, 4 MB RAM, HDD
170 MB, FDD 1.2 1 1.44 MB, k. graf.CL 1 MB,
k. muz. Sound Galaxy NX Pro16, gtoSniki
GRATIS, kiawiatura, mysz, monitor SVGA
color (2190 z4); K. Pietrzak, ul. Sportowa 11,
09-100 Plofisk, tel. (023) 624120
@ 4865X/25, 4 MB RAM, HDD 214 MB, FDD

1.44 MB, SVGA 512 KB, sterownik Super 1/0.
kiawiatura, mysz, sprzgt na gwarancj (299
zi); M. AmbroZ, ul. Gdyriska 23A/27, 72-600
Swinoujscie, tel. (0936) 2746

@ 3860X/40, 4 MB RAM, HDD 105 MB,
FDD 1.44 i 1.2MB, SVGA kolor 14", SB Pro,
klawiatura, mysz, joy (1700 zi); M. Pendzia-
fek, ul. Jodtowa 13, 44-304 Wodzistaw .,
tel. 556715 po 16.

@ Pentium/100, HDD 1.2 GB, 8 MB RAM,
SVGA 1 MB PCl (2690 21); monitor kolor LR
NI 14" Daewoo g 50 z1); CD-ROM 4x Pana-
sonic (310 zh); SIMM 4 MB PS/2 (180 2i);
karta muzyczna Sound Blaster AWE 32 (450
22; R. Niebrzydowski, ul. Krasiczyfiska 2/205,
03-379 Warszawa, tel. 6747510

@ 386DX/40, 4 MB RAM, HDD 260 MB,
FDD 1.44 MB, VGA 512 KB, monitor mono
SVGA, klawiatura, mysz, dyski. gwarancja
do 23.01.98 (1800 zt); D. Maciejewski, ul-
Wiosenna 7, 42-115 Pajeczno, tel. (034)
11710

@ PC Pentium/75, 8 MB RAM, HDD 540
MB, FDD 1.44 MB, VGA, |/0, gwarancija (tyl-
ko 2800 zi); PC 486DX2/80, 4 MB RAM,
HDD M540 MB, FDD 1.44, VGA, I/D, gwa-
rancia (tylko 1900 zt); J. Arka, tel. (074)
111061, Bystrzyca Klodzka

@ 3865X%/33, 4 MB RAM, 2xHDD (420 MB
i40 MB), VGA, FDD 1.441i 1.2, Desktop, kla-
wiatura, joystick (2000 z%); gra Body Blows
Ultimate (55 z1); B. Musiatkowski, Os. R6za-
ne 40A/6, 58-200 Dzierzoni6w, tel. (074)
317353

@ 486DX2/50, 4 MB RAM, VGA, monitor
kolor, karta dzwigkowa AB/6, HDD 270, CD-
ROM 2x, FDD 1.44 (3000 z!); A. Kurinia, ul.
Willowa 6/5, 00970 Warszawa, tel. 494490
@ PC AT laptop, 16 MHz, 1 MB RAM, FDD
1.44 MB, HDD 31 MB, wyswietlacz LCD VGA
mono, zasilacz, torba (870 z1); R. Piecho-
wiak, ul. Wazéw 14, 01-986 Warszawa, tel.
342285

@ 4865X/25, 5 MB RAM, HDD 160, FDD
1.44 i 1.2 MB, VGA mono 14" (2000 z); R.
Zawadzki, ul. Podlaska 12/198, 08-101
Siedlce, tel. 37126

@ 286, 640 KB RAM, 2xFDD 5.25”, HDD 20
MB, Hercules, klawiatura, monitor (100 Z¥);
Z. Rus, ul. Bronikowskiego 2A/37, 02-796
Warszawa, tel. 6491807

@ HDD 80 MB Segate (95 1); P. Klonowski,
ul. Parkowa 18, 09-226 Zawidz, tel. 766168
@ FDD 5.25 + dyskietki z legalnym oprogra-
mowaniem, tanio; 486DX/33, multi I/0, IDE,
Trident 1 MB (300 zt); skaner reczny Trust 400
dpi, 256 odcieni szaro$ci + oprogramowanie;
T. Stempkowicz, ul. Ogiriskiego 18/13, 05-
820 Piastow, tel. 7233104

@ piyia 386DX/A40/128¢ (mozliwos¢ rozbu-
dowy do 486DX2/80) (110 z¥); stacja 5.25
Mitsumi (50 2z); K Postek, ul. Bartosika
10721, 03-982 Warszawa, tel. 6710650

@ HDD 279 MB Quantum (mozliwos¢ wys-
tawienia rachunku) (350 zt); A_ Krawezyk, ul.
ngrowskiego 34/69, 41-300 Dabrowa
Gornicza, tel. (032) 1626953

@ piyta 3865X/16 Eso 21}, FDD 5.257 (55 2i);
kontroler IDE ISA (15 zt); VGA Cimmus Logic
256 K (40 z0); J. Szulik, ul. Skrzeczkowicka
60, 44-240 Zory

@ 486DX2/66-Intel, 4 MB, HDD 429,
2x FDD 1.2 i 1.44, SVGA 512 KB, CD-ROM
4x, mysz, monitor kolor SVGA 14 LR, karta
muzyczna 16, filtr, joystick, 5 CD i inne do-
datki, kontakt listowny (3000 zf); M. Bytow,
ul. Robotnicza 105, 68-300 Lubsko, woj.
Zielonogorskie.

@ gra "Full Throttle” oryginat (100 24); "Dark
Forces” oryginat (100 zt); karta dzwickowa
Audio Plus 1600 + gloSniki (170 z); T. Kita,
ul. Zbojnicka 1/4, 85~974 Bydgoszcz, tel.
(052) 437255

@ SiMM 4 MB PS/2 (230 zt); SIMM 16 MB
PS/2, gwarancja (950 zl)); CD-ROM Hitachi
4x, nowy, gwarancja {280 zi); T. Widuchow-
ski, ul. Belgradzka 50, 80-287 Gdarisk, tel.
(058) 485699

@ HOD 850 MB Conner, gwarancja do 02.97
(700 z¥); dyskietki 5.25 réznych firm dobrej
Jakosci (0,5 a); A. Kubaczyk, ul. Stowackie—
g0 27/6, 60-822 Poznari

@ CD-ROM Sony CDU 55E 2x IDE, gwaran-
¢ja do 07.96 (215 z); Opti Sound 16, kompa—
tybilna z SB PRO | WSS, 3 ztgcza CD-Audio,
ster. CD-ROM, gwarancja do 07.96 (150 z!);
procesor AMD 486DX2/80, 3.3V, gwarancja
do 07.96 (115 zly; joystick Dexxa Maxstick (20
24, W. Furtak, ul. Mickiewicza 4/6, 22-200
Wiodawa, tel. (082) 721175

@ HDD NEC 240 MB (300 2}, procesor
486SX/33 — Intel 5V, gwarancja do 12.96
(100 zi); W. Kanik, ul. Warikowicza 2/42,
85~756 Bydgoszcz, tel. (052) 443783

@ karta Gravis Ultrasound (1 MB RAM +
piyta CD) (420 zt); HDD 630 MB Fast ATA
Segate z oprogramowaniem na PC (490 zi);
K. Grudziefi, ul. Rezedowa 15/6, 71-017
Szczecin, tel. (091) 832976
@ monitor mono + karta Hercules, 2x FDD
5.25_HDD (50 z?); M. Kondera, ul. Kurplow—
ska 2/33, 08-110 Siedice, tel. 29061
@ PC 386SX-Adax/40, 4 MB RAM, FOD 1.44
MB, HDD 80 MB, SVGA 512 KB, monitor
mono 81200 2h; A. Dolecki, 0s. Batorego 9/5,
64-300 Nowy Tomysl, tel. (0666) 23346
@ PC 286/12, 1 MB RAM, monitor Hercules,
FDD 3.5” i 5.25", HDD 42 MB, kiawiatura,
mysz na Amige 500 z kolorowym monito-
rem fub sprzedam (ok. 500 1), kontakt lis—
towny; A. Lubas, Golgsza Gorna 29, 42-599
Dabie woj. katowickie
@ 386DX/40, 4 MB, SVGA 512 KB Trident,
mini tower, FDD 3.5, HDD 170 MB (1200 z});
M. Jodko, ul. Krokusowa 2/5, 35-604 Rze-
sz6w, tel. (017) 574507
@ 486DX2/66, 4 MB RAM, HDD 420 MB Ca-
viar, SVGA 1 MB Cirrus, FOD 3.5°/1.44 MB,
obudowa, mysz, kiawiatura, multi 1/0 (2000
z?; ewentualnie monitor kolor 14” LR Daewoo
(700 zh; M. Kowalewskd, ul. Wiieriska 3/30,
19-300 E¥, tel. (087)100107
@ komputer Packard Befl z procesorem Pen-
tium 75, monitor kolor 14”, 8 MB RAM, 9-ig-
fowa drukarka, kiawiatura, mysz, gtoSniki +
bardzo szeroka biblioteka multimedialna (7000
z); B. Toczylowski, ul. Sniadeckiego 3/32, 18-
403 komza, tel. (086) 184544
@ karta muzyczna Music Wonder (zgodna
2 SB if) + MIDI interface (100 z1); M. Bile-
wicz, ul. Krochmalna 3/1107, 00-864 War—
szawa, tel. 220396
@ Ervoo v.10 - program edukacyjny + kody
Zrodtowe (10 zt); Nauka — pragram eduka-
cyjny, wiele gotowych baz (15 zi); R. Wal-
czak, ul. Skiodowskiej 15/6, 65-001 Zieiona
gora, tel. (068) 241167
@ ptyta z procesorem 386DX/40 (AMD) + 4
MB RAM na plycie (250 z1); karta graficzna
Cirrus Logic GD5420 1 MB (24 bit ISA &V -
BUS) (75 zi); kontroler multi-function IDE
PLUS-VSL (25 2); K. Koztowski, ul. Rejtana
419, 22-600 Tomaszéw Lubelski, tel.
(0832)2914
@ moduiator TV Pal do PC (umozliwia pod—
faczenie do PC TV-~color zamiast monitora
—color) (70 1), kontakt listowny; T. Dupnik,
Prokocice 18, 28-512 Bejsce
@ IBM/PS2: 386SX/20, 4 MB RAM, 80 MB
HDD, FDD 3.5” monitor SVGA color 14"
gBOO 2t); J. Jaworski, ul. Sikorskiego 84, 05—
D0 Wotomin, tel. 7878915
@ emulator ZX Spectrum + interface mag-
netofonu (14 21); J. Koziot, skr.143, 70-953
Szczecin 3
@ plyta 386DX/40, 4 MB RAM, karta gra-
ficzna VGA 256 KB, kontroler IDE (400 zi);
K. Opata, ul. Rydia 18, 27-400 Ostrowiec,
tel. (047) 620388
@ PC 486DX4/120, 4MB, SVGA 64 PC, mo-
nitor SVGA LR, HDD 80 MB (1650 zI); K.
Kubicki, ul. Podie$na 52/119, 01-673 War—
szawa, tel. 340938
@ drukarka atramentowa Canon BJ-10 ex
(450 z1); Atari 65 XE, magretofon, joystick,
kasety, czasopisma (60 zi); M. Warys, ul.
Goérna 13/14, 62-420 Strzatkowo
@ 486DX2/80, 256 ¢., 12 MB RAM, 540 MB
HDD, 2xFDD, CD-ROM Panasonic, SVGA 1 MB
PCI, Primax 1 MB, monitor cyfrowy color 14”,
mysz, joystick, dyskietki, kompakty (3800 23); R.
Konieczny, ul. 9 Maja 3/88, 32-590 Libigz

® oryginalne gry na PC, migdzy innymi:
Sottys, Liga Polska, Manager '95 (25
2/szt.); Zool 2, Theme Park, Lemmings Col-
lection (30 z¥/szt.) oraz wiele innych gier; k.
Stawiriski, ul. Kosynieréw 1, 59-514 Jelenia
Gbra, tel. 5075 21646

@ plyta 4865X-DX2, ISA, cache z proceso-
rem 4865X/25 (120 22: karta graficzna Tri-
dent 9000 (512 KB) (80 z¥); L. tapiriski, ul.
Witosa 5, 18-400 komza, tel. (086) 188221
@ 286/16, 1 MB RAM, FDD 1.44 MB, HDD
210 MB, SVGA mono 14” (1200 }); R. No-
ras, Os. Sikorskiego 6/25, 87-500 Lipno,
tel. (054) 872919

ZAMIENIE

@ SIMM 2 MB (30 pin), gre Megarace, 7th
Quest, Mad Dog, McCree na procesor
486DX4/100 (5V) Intela; T. Brzozowskd, ul.
Moniuszki 20, 78-230 Karlino, woj. kosza-
lifskie, tel. 302
@ oryginalne gry i programy na program
Sid Play oraz moduty scenowe (np. XTD'A);
R. Warchot, Ruda Jastkowska 6a, 37-402
Jastkowice
@ organy estrada 207 AR, 2x4 oktawy na
plyte gtéwng 486 bez CPU, 256¢., 3 VLB
Shuttle z procesorem AMD DX4/100; W.
Bartori, ul. Zabieriska 58b, 33-200 Dabrowa
Tarnowska, tel. (014) 423635
@ oryginainy Noveli DOS 7 na oryginalny
MS-DOS; G. Celinski, ul. Galczynskiego
12/10, 08-300 Sokoldw Podiaski, tel.
(0417) 6828
® piyte gléwnqk 386DX/40, upgrade do
DX/66, 1xLB + kontroler (HDD, FDD) na
Atari Portfolio lub PC XT/AT - laptop; M.
Czarnecki, ul. Dworska 17/18, 15~756 Bia~
tystok, tel. (095) 530763
@ Alari 130 XE, CA-12, 30 kaset, stacje
LDW 2000, disk box, dyski, 2 = joystick Top
Star, monitor mono, filtr, literaturg (DU 20)
na AT 286/16, 1 MB RAM, HDD 20 MB,
2xFDD, KCG, monitor (iub na czgéei) albo
spizedam (razem lub osobna); T. Czerwiri—
ski, ul. Palisadowa 23/24, 58-316 Wat-
brzych, tel. 419538
@ obudowg desktop, FDD 1.44, mysz Dex-
tra, mysz Premium, programy shareware
30 dyskéw), doptata na Sound Blaster 16

ro; K. Koprowski, ul. 9 Maja 19, 06-445
Strzegowo, tel. 223
@ Wstap do klubu fanéw gier strategicz-
nych, logicznych, ekonomicznych, wymiana
oprogramowania | doswiadczen. Biuletyn
kiubowy, informacja — koperta + znaczek; M.
Kordulewski. ul. Ciechanowska 34, 06-500
Miawa
@ 386DX/46, 2 MB, HDD 40 MB, FDD 5.25,
monitor EGA, mysz + joystick, kiawiatura,
Covox, fittr na Amige 1200; T. Krzemiriski,
ul. Mikiaszewskiego 11/12, 02-776 War-
szawa, tel. 6431268 (od 16.00 do 18.00
@ PC 3865X/33, 4 MB RAM, 2xFDD, HDD,
VGA kolor na Amige z 2 MB, monitor kolor;
A. Scelina, ul. Jagielioriska 11/103, 41-200
Sosnowiec, tel. 903) 1923686
@ (64, stacje 1541 i, magnetofon, 11 kaset
+ 30 dyskow, Black Box na SIMM 4 MB PS/2
32-bitowy; G. Trinal, 59-300 Lubin, tel.
(076) 427563

A.S.E.J.

COMMODORE & PC
FULL -~ SERVICE

od C-16 do AMIGI 4000;

Z montazem powierzchniowym.

Warszawa
ul. Burdzinskiego 5

Czynne PON.—PiAT.
g00 _ 1830

tel. 18-01-76

Naprawa wszystkich typéw komputeréw firmy COMMODORE

od PC—1 do PC-60 oraz komputery kornpatybilne z PC.
Od roku 1990 jako pierwsi naprawiamy réwniez komputery

Dziatalnosc prowadzimy caly tydzieri.
Gielda Komputerowa W-wa
ul. Grzybowskallana Pawia li
na terenie boiska szkolnego w biatym Renault
czynne SOB.-NIEDZ. 900 — 1500

WYKONUJEMY wszystkie naprawy solldnie, szybko, tanio | terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach
Firma prowaczi BBS pod tel. 18-01-76 (od 1830 - 800)
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Uaalasionns

Witajcie po raz kolejny. Hm...
narobiliscie nieztego zamieszania,
a to dlatego, ze widaé nieuwaznie
czytacie zasady konkursu. Przede
wszystkim wielu z Was zapomina
o ,glupim $wistku” zawierajacym
autoryzacje prac. Ostrzegam - ta-
kich prac nawet nie bede ogladat.
Poza tym o$wiadczenie musi byé na
piSmie, a nie w formie pliku (zeby
mozna bylo potem scigaé kogo$ po
sadach, he, he). A lakie réwnie
nagminnie zapominacie o0 malutkim
dodatku - pliczku readme.ixt...
Wiecie, ile potem jest z tym roboty?
Pewnie nie... No nieistotne — w kai-
dym razie uwainie przeczytajcie
tym razem zasady i stosujcie je...

Starczy tego narzekania. Na po-
czalek troszeczke statystyki, bo wi-
daé pogubiliscie sie i nie do korca
wiecie, czy wasze prace byly, czy
beda oceniane.

Amiga:

6 autordw w kategoriach:

4 X TRACE, 1 X GFX,

1 X TRACE & GFX

Autorzy: Michat Frasunek (8),
Artur HOBD Gruszka (1), Konrad
Kowara (6), Pawet Kwiatek (1+1;
gfx i trace), Jan Uroda (2}, Tomek
Wesotowski (3).

PC:

Dgétem: 11 autorow w katego-
riach: 5 X TRACE, 5 X GFX, 1 X GFX
& TRACE

TRACE: 25

GFX: 39

Autorzy: Janusz Jurek (2), Marek
Korpanty (4), Przemystaw Paczyn-
ski (3+1), Jakub Sierakowski (3),

Marek Szydtowski (3), Mariusz
Szymanowski (11), tukasz Szy-
marnski (8), Dawid Tomezyk (3},
Wojciech Wdjcik (1), Maciej Za-
wislak (22), Piotr Zyczyriski (4).

DostaliSmy tym razem sporo
prac w kategorii GFX, ale tak to juz
w zyciu bywa, ilos¢ nie idzie w ja-
ko$é. Z ray-traycingiem teZ niesz-
czegdlnie. Co ciekawe, uzytkowni-
cy Amigi, mimo wolniejszego
sprzetu, potrafia wygenerowac tad-
niejsze obrazki.

Koniec marudzenia, czas na kon-
krety, a wigc:

Kategoria GFX

I miejsce — Artur Gruszka za pra-
ce Tajemniczy Mag (he, wiedzia-
fem) - nagroda: gra Mr. Tomato
ufundowana przez firme L. K. Ava-
lon.

Il miejsce - Pawel Kwiatek za
prace Papuga (prawda, ze slicz-
na?) — nagroda: gra Mortal Wea-
pon ufundowana przez firme Mira-
ge Software.

Wyrdznienie — Janusz Jurek za
prace Szésta Trzynascie (trudno
byto ja dopasowaé do jakiejkol-
wiek kategorii...}.

Kategoria Trace

I miejsce — Piotr Zyczyriski za se-
ri¢ prac pod wspdlnym tytutem Here
they come! - nagroda ksiazkowa
sinternet dia Dpotnych” ufundowa-
na przez oficyne wydawnicza READ
ME.

Il miejsce — Konrad Kowara za
prace: Radio Ma Ryja, Red Planet
i The New God - nagroda: gra Pra-
wo Krwi ufundowana przez firme
Techland.

Ill miejsce - Michat Frasunek za
prace Neuprot, Space Destroyer
i Star Wars - nagroda: gra Smu$
ufundowana przez firmg L. K. Ava-
lon.

Wyrdznienie - kukasz Szymaii-
ski za prace Dom.

| to by bylo na tyle - w tym mie-
sigcu wszelkie rekordy w postaci
nagrod (no prawie) zebrali ami-
gowcy. Gratulujemy.

GFX Il migjsce
Pawef Kwialek,

Papuga

PAWEE HKWIATEK 96

GFX | miejsce Arlur Gruszka,
Tajemniczy Mag

NHUOUS 98
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Trace Il miejsce
Konrad Kowara
The New God

4

v

5@ %
. -~

= - P

4 1‘\,""5

%

-

w

N




Zasady konkursu

1. W konkursie rozrozniane s3 dwie katego-
rie: GFX (rysowane recznie) oraz TRACE
(ray-tracing).

2. Prace nalezy nadsytac wyycmie na dyskiet-

kach. Akceptujemy nastepujace formaty:
PC:3,57i525".
Amiga: wszystkie fermaty od OFS (D0SO)
do DC-FFS (DOSS5), DiskSpare Device
(najnowsza wersia) oraz PC 720. Tylko
dyski DD. Prosimy takie o wyraine zaz-
naczenie, w jakim formacie zapisana jes
dana dyskietka.

SPONSORZY |

. K. Avalon
skr. poczt. 66, 35-959 Rzeszow 2

Mirage Software
02-982 Warszawa, ul. Gen. Abrahama 4,
Vel. 671-77-77, fax 671-76-22

Techland

Parczew 105, 63-405 Sieroszowice,
tel./fax (064) 347613

Oficyna Wydawnicza READ-ME

Kilub Ksiazki Komputerowej

00-987 Warszawa 4 skr. poczt. 144

tel. (022) 134145 w.143, fax (022) 102553

Uzytkowoicy inoych kompnteréw niz Amiga i PC

powinni przysytaé prace na dyskach W wyzej
wymienionych lormalach. Dyskielki NIE SA
ZWRACANE.

. Akceptowaoe tormaty ohrazkow: BMP, GiF, (FF

(wszystkie tormaty bitmapowe), JPEG, MAC-

PAINT, PCX, TIFF.

Co kitka miesigcy, w miarg naplywania prac,

bedziemy lakze ocenia¢ osobng kategorie, mia-

Dowicie prace Wykonane na o$miobitowym

C-B4. Prace prosimy praysytaé tylko i wytacznie

na dyskietkach (no$ntka nie zwracamy) w for-

malach odczytywaoych przez Art Sludio (Hires,

Mnlticolor) oraz Fli i Fli Interlace lub {co bytoby

dla oas bardzo wygodne) skonwertowane na for-

mat BMP i przestane na dyskietkach PC 360 KB.

Wyiatkowo alrakcyjne nagrody! Kazdy nagrodzo-

ny uczesinik konkursu Superscreen w kalegorii

C-64 olrzyma warto§ciowy podarek w postaci

Cariridge Expandera!

5. Auforstwo prac nie moie podiegac walpliwosci.
Do gralik TRZEBA dotaczyt odpowiednie o$-
wiadczenie z wtasnorgczoym podpisem siwier-
dzajace, ze jes! sie antorem obrazka. Prace o0a-
destane bez oswiadczeoia nie beda braty udziz-
s w konkursie. Nalezy rowniez podac tytuly
prac i typ kompulera, na jakim je wykonano.

6. Oprocz plikdw z obrazkami i zaswiadczenia
0 tym, e prace wykonano wiasoorecznie, na
dyskielce powioieo znalei¢ sie plik
README.TXT zawierajacy, co nasiepuje:

- typ kompulera, na kidrym wykonanano prace
(PC, Amiga, Atari ST, Commodore 64 etc.),

- listg nazw plikéw oa dyskielce i odpowiadaja-
cych im nazw obrazkéw (op. moth.git = Man on
The Moon),

- imig, nazwisko oraz petoy adres.

Dotaczenie lakiego ptiku znacznie utatwi obrady
jury i przyspieszy nasza prace.

7. Na kopercie prosimy o dopisek Superscreen
Wraz z okre$lepien typu komputera.

8. Prosimy lakie o zaznaczenie na naklejce dys-
kielki typn kompulera oraz oazw plikiw i prac.

9. Dosyé istoing sprawa (przynajmoiej fesfi chodzi
o nagrody) jes! doktadne zaznaczenie typu kom-
pulera, na jakim wykonanana prace (np.: Ami-
ga GD, PC-CD, CD-32).

10. Prace oceniane $3 jednokretnie.

11. Liczha nagrdd jesi zalezna od poziomu prac
bioracych udziat w konkursie. Nagrody
przyznawahe s3 co miesigc. Wysytamy fe
poczta, przed ukazaniem Sig kolejnego nn-
meru Bajlka.

12. Nagrodzooe i wyrdinione gratiki beda pnbliko-
wane w Bajtk.

13. Zapraszamy do wspdinej zabawy. Konknrs
trwa od grudoia ‘95 az do koiica $wiata. ..

[
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Trace Ill miejsce Trace Il miej
Michat Frasunek 'chal Fras
tar Wars

Sgace Destroyer
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Trace | migjsce
Piolr Zyczyriski

Here they come! Piotr Zycayniski, 1901

Piotr Zyczynski, 1996

| Piotr 2yczynski, 1996



INTERNET Plug&Play tylko z Apple

http://www.apple.com.pl

INTERNET
Connection

Macintosh Performa 5200 z Internetem
Miesieczny bezptatny abonament, modem Zoom V32 bis,
oprogramowanie, ksigzka ,\WWW nie tylko dla orfow”

CD-ROM x4, dysk 800 MB, wbudowany monitor 15" i glosniki stereo (16-bit), Multimedia 9 CD Collection,
ClarisWorks, bogate opcje rozbudowy (tuner TV, podtaczenie kamery wideo, karta MPEG)

Bezplatna linia informacyjna @ 0-800 20 017

Apple Computer



